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Komptenzmodell 
"Bildung in der 
digitalen Welt"

Suchen, 
Verarbeiten und 

Aufbewahren

Kommunizieren 
und Kooperieren

Produzieren und 
Präsentieren

Schützen und 
sicher Agieren

Problemlösen 
und Handeln

Analysieren und 
Reflektieren





 

 

 



 





 



 

 

 

 







 

 

 

 

 































 

 

 

 

 

















Lernziele oder Standards Instruktionen Feedback und korrigierende 
Rückmeldungen Kompetente Lernende





 

 

 

 

 

 

 

 

 



 







 

 

 

 

 















 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 











keine Verwendung der 
Reporter- und Prädikator-
Blöcke

Verwendung einfacher Reporter - Blöcke, 
wie Zufallszahl oder x-position

verwendet Reporter/Prädikator als Parameter 
UND/ODER in Bedingungen

nutzt komplexe/zusammengesetzte  
Reporter/Prädiakoren



19,1% (16,4%) 13,8% (13,1%) 11,8% (13,1%) 11,2% (13,7%) 55,9% (56,3%) 

5,3% (4,4%) 9,9% (9,8%) 28,9% (29,5%) 0,0% 44,1% (43,7%) 

24,3% (20,8%) 23,7% (23,0%) 40,8% (42,6%) 11,2% (13,7%) 100,0% 
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Grafische Effekte; 
Klang-
/Zeichenanweisung
en

keine Verwendung der Effekteverwendet einfache Klang- / Sprach- / 
Zeichenanweisungen, grafischen Effekte

steuert die grafischen Effekte UND/ODER verwendet  
Kombinationen aus verschiedenen Eigenschaften und Klängen

nutzt grafische Effekte (Effektkombinationen) sinnvoll, um beispielsweise eine 
komplexe Handlung zu visualisieren oder die Programmoberfläche zu gestalten















 

 





















 







 





 





 

 

 

 
















































































































































































































































































































































































































































































































































































































