Bettina Alavi (Hrsg.)
Historisches Lernen im virtuellen Medium



Schriftenreihe der
Padagogischen Hochschule Heidelberg
Band 54

Herausgegeben von der
Piadagogischen Hochschule Heidelberg

Wissenschaftlicher Beirat

Albrecht Abele, Gerhard Hérle, Hans Peter Henecka,

Anette Hettinger, Gerhard Hofsil3, Veronika Strittmatter-Haubold,
Birgit Werner



Historisches Lernen
im virtuellen Medium

Herausgegeben von
Bettina Alavi

'\\;\ Mattes Verlag - Heidelberg 2010



Die Herausgeberin:

Bettina Alavi, Prof. Dr., ist Professorin fiir Geschichte und ihre Didaktik
an der Padagogischen Hochschule Heidelberg.

Bibliographische Information Der Deutschen Nationalibliothek

Die Deutsche Nationalbibliothek verzeichnet diese Publikation
in der Deutschen Nationalbibliographie; detaillierte
bibliographische Daten sind im Internet iiber
http://dnb.ddb.de abrufbar.

ISBN 978-3-86809-044-4
© Mattes Verlag 2010

Mattes Verlag GmbH, TischbeinstraBle 62, Postfach 103866, 69028 Heidelberg
Telefon (06221) 459321, Telefax (06221) 459322

Internet www.mattes.de, E-Mail verlag@mattes.de

Druck: Beltz Druckpartner GmbH & Co. KG, Hemsbach



Inhalt

Bettina Alavi
Einleitung . . ... ... . . .. 7

Michele Barricelli

Kommemorativ oder kollaborativ?

Historisches Lernen mithilfe digitaler Zeitzeugenarchive

(am Beispiel des Visual History Archive) . ... .............. 13

Angela Schwarz

Neue Medien — alte Bilder?

Frauenfiguren und Frauendarstellungen in neueren Computerspielen
mit historischen Inhalten . . ... ....................... 31

Gerhard Henke-Bockschatz
Bilanz: Die DVD ,,Das 20. Jahrhundert. Erster Teil.
Die Jahre 19141949 . . . . . . . . ... .. 55

Bettina Alavi, Marcel Schdfer
Historisches Lernen und Lernstrategien von Schiiler/innen.
Eine empirische Untersuchung zu historischer Selbstlernsoftware . 75

Uwe Danker, Astrid Schwabe

Zielloses Wandern im ,Cyberspace‘ oder autonomes Lernen

im virtuellen Raum? Ein empirischer Werkstattbericht

zur (auBer-) schulischen Nutzung des regionalhistorischen

Virtuellen Museums www.vimu.info . ................... 95

Jan Hodel
Geschichtslernen mit Copy and Share .. ................. 111

Alexander Konig
Historisches Lernen mit Lernmanagementsystemen — MOODLE
im Geschichtsunterricht . .. ...... ... ... ... ... ...... 131

Holger Meeh
Aufgabenformate fiir historisches Lernen.
Chancen und Grenzen verschiedener Autorensysteme . ........ 151



6 Inhalt

Alois Ecker
E-Learning in Geschichtswissenschaft und Geschichtsdidaktik.
Von ,,Geschichte online® zu ,,Didaktik online® . ............ 169

Manuel Altenkirch, Marcel Schdfer
Maoglichkeiten des historischen Lernens in virtuellen
Lernarrangements ausgehend von einem Best-Practice-Beispiel . .. 187

Andrea Kolpatzik
,Die Deutschen‘ erobern die Schule! Grenzen und Chancen

historischen Lernens mit kommerziellen Geschichtsportalen . . . . . 201
Birgit Marzinka

Maoglichkeiten von Bildungsportalen am Beispiel von
zeitzeugengeschichtede . ... ............ ... . ... ... ... 217

Bettina Alavi, Marcel Schdfer
Elemente sinnvoller netzbasierter historischer Lernaufgaben —
aufgezeigt an einem Beispiel . . . ... ... ... ... ... .. ..... 239

Zusammenfassungen der Beitrdge .. .................... 253

Autorinnen und Autoren . . .. ... ... 257



Bettina Alavi

Einleitung

Digitale Medien sind in den letzten Jahren festestBndteil der Lebenswelt,
der Erinnerungskultur, aber auch des historischeméns geworden. Des-
halb wirkt der Titel Historisches Lernen im virtuellen Meditirmunachst
gelaufig. Bei genauerer Betrachtung bedurfen dibliSselbegriffe aber
einer Ausdifferenzierung. Beim ,virtuelleMediunt handelt es sich um
unterschiedliche digitale Medien, die von Lernsaftevoder Computerspie-
len auf DVD bis hin zum Internet reichen. Hinteten Netz“, das sich in
seiner jetzigen Auspragung partizipativ und komrkativ gibt, verbergen
sich aber eine Vielzahl von — bisher noch kaumesyatisierten — Anwen-
dungen, die sich in ihrer Eigenart, ihrem Ansprueitl in ihrer Rezeption
wesentlich voneinander unterscheiden. Bezogen auof @egenstand Ge-
schichte sind dies beispielsweise grofRe wissendichaf Portale wie
HSozKult, die u.a. Rezensionen, Tagungsankundigungd Mdglichkeiten
zu kontroverser Diskussion bieten. Das geschictiéddiische Portal
www.lernen-aus-der-geschichte.de veroéffentlicht eeithematisch ausge-
richtete Onlinezeitschrift, den sog. Newsletteritzigenarchive, virtuelle
Museen wie das ,Lebendige virtuelle Museum OnliiieeMO), virtuelle
historische Stadtrundgange, Frage-Antwort-Portalehamit historischen
Fragen, Weblogs mit historischen Inhalten, Youtkbee und nicht zuletzt
das Online-Lexikon Wikipedia weisen héchst unteiesdiiche Charakteri-
stika auf — sowohl was ihren Anspruch als auch Nuézung betrifft. Nur
einige der genannten Anwendungen verstehen sichisitsrischer Lernort,
z.B. die virtuellen Museen, bei anderen steht dsteitische Lernen nicht im
Vordergrund.Das virtuelle Medium gibt es also nicht, sondern dielzahl
der unterschiedlichen Anwendungen muss differehziearakterisiert und
analysiert werden. Zumindest den Internetanwendumggneinsam ist de-
ren Hypertextstruktur, ein Merkmal, das auch dasiBlen von Geschichte
im Internet verandert. An die Stelle linearer ,Metrerzahlungen®, die einen
bestimmbaren Anfang und Schluss haben, treten Vvetri&arrationen, de-
ren Merkmale im situativen, assoziativen, multipeidivischen Erz&hlen
mit offenen Enden und der Mdglichkeit — aber nichiner der Gegebenheit
— des sich Einklinkens auch von Laien bestehensémtuativen histori-
schen Erzahlungen betonen die Heterogenitat unkbDisuitat einer offe-
nen Geschichte, was die Orientierung mit dereneHilschwertvgl. Krame-
ritsch 2010). Gleichzeitig treten im Internet vighgivate* Zeitzeugen auf,
deren Erinnerungen nicht, z.B. durch eine wisseafitdhe Redaktion,
.Zertifiziert* wurden. Sie gestalten auch viele riErérungsseiten, z.B. an
Ereignisse oder Personen, so dass die Geschidiitskul Netz viel starker
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durch ein Nebeneinander von wissenschaftlichenhwiasenschaftlichen,
journalistischen und privaten Elementen bestimmt Esinnerungen sind
zwar per se virtuell und lassen sich nur an Erinngsobjekten wie Fotos
.festmachen®, gleichwohl mischen sich in ihnen eeahd fiktive Elemente,

als dass erzéhlte Erinnerungen im Zeitverlauf aadgaickt und modifi-

ziert werden. Die fiktiven Elemente enthalten dame Verarbeitungen, me-
dialen Uberblendungen und Versicherungen der emies Person. Schon
dieses Verhéltnis zeigt, dass real und fiktiv keir@egensatz darstellen,
sondern Wirkliches und Nicht-Wirkliches aufeinandegzogen werden.
Gleiches gilt fur das virtuelle Medium, in dem z.Bvatare nicht nur als
fiktiv, sondern in ihrer Gemeinsamkeit und Unteisdhichkeit zu lebenden
Personen wahrgenommen werden.

Ob diese Eigenschaft auch von allen Rezipient/inmamrgenommen
wird, sei in Frage gestellt. Dies betrifft geradesta Schiler/innen, die sich
als sogenannte ,digital Natives* scheinbar miheles digitalen Medien
bedienen, sich dabei aber hdufig auf bestimmt Eienevie Twitter oder
soziale Netzwerke beschranken, von einer ,histbesOnline-Kompetenz“,
die z.B. eine kritische Haltung zu den Angeboteimiedtet, aber noch weit
entfernt sind. Gleichzeitig hat sich das schulis8hegeiten, z.B. im Hinblick
auf Referate zu historischen Themen, verandertféns diese haufig aus
Internetfunden bestehen, die aus dem immer verfégbbletz herunterge-
zogen werden. Auch uber diese Veranderungen deésrischen Lernens
wird in diesem Band — und wahrscheinlich noch vdaitiiber hinaus — zu
sprechen sein, gerade weil empirische Befunde dazh weitgehend feh-
len.

Dieser Band ,Historisches Lenen im virtuellen Madfudokumentiert
die Ergebnisse einer im Marz 2009 an der Padadugistiochschule Hei-
delberg durchgefihrten Tagung und enthélt die libeiteten und teilweise
erweiterten Vortrage der Tagung. Diese reiht sinhireeine Tradition spezi-
fischer geschichtsdidaktischer Tagungen zu den N&exlien, wie sie 2004
in Frankfurt/M., 2006 in Flensburg und 2007 in Berktattfanden. Die
Flensburger Tagung setzte ihren Schwerpunkt aufDgtal storytelling®
und damit auf die Verédnderung der historischen &emen im Internet,
wahrend die Berliner Tagung eine Verbindung zwiscBeitgeschichte und
multimedialen Lernumgebungen herstellte. Auf deirdeierger Tagung
stand die Frage im Mittelpunkt, welche Lernchansieh in den neuen Me-
dien fur das historische Lernen ergeben und wisedieereits von den Ler-
nenden (Schilerinnen und Schilern) genutzt wergdéistorisches Lernen
im virtuellen Medium*® fokussiert damit auf die L&tmancen und untersucht
schwerpunktmafig unterschiedliche neue Medien istbtischer Ausrich-
tung auf ihr geschichts- wie mediendidaktischesRtl. Zu den mit den
Lernchancen verbundenen Fragestellungen publizieienMedienexperten
und/oder Geschichtsdidaktiker/innen, etablierte Séfischaftler/innen wie
Nachwuchskréfte. Diese Mischung ist zum einen ddrmnia geschuldet,
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das eine interdisziplinare Ausrichtung verlanggrasuch ein Feld darstellt,
das insbesondere vom wissenschaftlichen NachwushbBlessen wird.

Die ersten drei Beitrdge dieses BandBar(icelli, Schwarz, Henke-
Bockschatg analysieren die Lernpotenziale und Probleme Wwegener
neuer Medien. Sie zeigen uber ihr konkretes Bdispiwus eine grundséatz-
liche fachwissenschaftliche und fachdidaktische edumndersetzung mit
unterschiedlichen Medien — mit digitalisierten Zeitgenarchiven, mit
Computerspielen und mit Lern-DVDBarricelli spricht in seinem Beitrag
grundséatzliche methodologische Implikationen unobRme der Arbeit mit
digitalisierten Zeitzeugeninterviews in wissensdidfen wie (auler-)
schulischen Kontexten an. Er isoliert deren besand@forderungen an die
Medien-Methoden-Kompetenz von Schuler/innen, weBefragungen von
Schiler/innen aus, die mit digitalisierten Intew$egearbeitet haben, und
kommt zu Empfehlungen fir einen reflektierten Unganit diesen Mate-
rialien, die in einem modernen kompetenzorientrer®@eschichtsunterricht
bertcksichtigt werden sollteBchwarzuntersucht Computerspiele mit histo-
rischen Inhalten, indem sie Anforderungen des Madiuder Geschichts-
wissenschaft und Geschichtsdidaktik gleichermalftgtutiert und aufeinan-
der bezieht. Sie ertrtert an vielfaltigen Beispietke generellen Anforde-
rungen kompetenzorientierten historischen Lernendiasem Medium. Die
vorgestellten Frauenfiguren werden hinsichtlicherhHistorizitat, ihrer
Funktion im Rahmen des historisierenden Computeispind ihrer An-
knupfungspunkte fiir historisches Lernen vorgest8le kommt zu dem
Ergebnis, dass Computerspiele durchaus das Pdtéinz&ne ,Sinnbildung
durch Zeiterfahrung“ besitzen, die dazu erfordedit Dekodierungsleistun-
gen aber hohe Anforderungen an den/die Rezipierdfegllen. Henke-
Bockschatanalysiert eine von ihm mit erstellte Lern-DVDedils kritische
Bestandsaufnahme der Leistungsfahigkeit solchem-DaAfDs gesehen wer-
den kann. Das spezielle Produkt prift er aufgruad geschichtsdidakti-
schen und mediendidaktischen Kriterien, wobei diéghthkeiten der
selbststandigen Arbeit der Schiler/innen mit dext-TeBildquellen und
Filmen im Vordergrund stehen.

Die folgenden BeitrageA{avi/Schafer: Lernstrategien, Danker/Schwabe,
Hodel) nehmen explizit die Nutzung der neuen Medien ém @lick und
nahern sich ihrem Untersuchungsgegenstand in @mgirischen Weise.
Alavi/Schéafer(Lernstrategien) stellen nach der Analyse einegawahlten
historischen Lernaufgabe die Ergebnisse eines ‘iteenings von Schi-
ler/innen bei der Bearbeitung dieser Lernaufgabre Diabei wird besonders
auf Prozesse und Strategien bei der Aufgabenbéanpeiauf die Rolle des
Vorwissens und auf das Begriffsverstandnis fokussi@ie erniichternden
Ergebnisse beziglich des Lernerfolgs verweisen ednf Defizit der Ge-
schichtsdidaktik, die sich vermehrt um die Didaktisng von Lernsoftware
kiimmern sollte.Danker/Schwabezeigen erste Ergebnisse des Nutzerver-
haltens in einem virtuellen Museum auf. Sie stelarsétze zur Isolierung
von Nutzungsarten und Nutzertypen dar und ziehste é3chlussfolgerun-
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gen Uber die Art, Dauer und Tiefe der Auseinandeusg mit der Seite und
ihren Inhalten auf das historische Lernen.

Hodel beschaftigt sich am Beispiel des Copy/Share-Vezhaltvon
Schiler/finnen mit der Frage, wie sich angesichtsndeien Méglichkeiten
der Informationsbeschaffung die historische Sirthing von Schiler/innen
verandert. Auf der Basis einer kleinen Befragung $chtler/innen stellt er
deren Vorgehen bei der Informationsbeschaffunginiernet an Beispielen
vor und kennzeichnet ihr Problembewusstsein im Urggait Texten ande-
rer Autor/innen (Kopieren, Umschreiben, Nachweistderkunft etc.) Daran
schlieRBen sich grundsatzliche theoretische Ubeniggii zur Charakteristik
der historischen Narrationen an, die Uber die h&tbe Recherche im Inter-
net entstehen kdénnen.

Die nachsten Beitrag&kfnig, Meeh, Ecker, Altenkirch/Schfevidmen
sich der konkreten Umsetzung von Lernumgebungemrahlyon Lernma-
nagementsystemen, Autorenwerkzeugen oder abet sedibsliten Modulen
zum historischen LernerkKonig charakterisiert Aufbau, Einsatz- bzw. Ar-
beitsmdglichkeiten von MOODLE, stellt Bezlige her geschichtsdidakti-
schen Zielsetzungen, Standards und Kompetenzmadetié zeigt an einem
Praxisbeispiel auf, wie historisches Lernen im ishien Rahmen mit Hilfe
von MOODLE der vorher ertrterten Kompetenzférderi®aghnung tragen
kann. Meeh zeigt das geschichtsdidaktische Potenzial der $tapid-
Authoring-Systeme, die es ermdglichen, kostenggnstd ohne ausgewie-
senes medienproduktionstechnisches Know-how skHrsiobjekte zu pro-
duzieren. Er Uberprift anhand ausgewahiter Autgstame, inwiefern mit
ihnen sinnvolle Aufgabenformate fir historischegnes erstellt werden
konnen. Bei der Abwéagung dieser Fragestellung sstzfeschichtsdidakti-
sche Forderungen, technische Mdglichkeiten und ictdgimedienprodukti-
onstechnische Fahigkeiten wahrscheinlicher Nutzeefi der Programme in
Bezug.Eckerberichtet Gber die Erfanrungen mit zwei Pioniergkégn der
universitaren Ausbildung von Lehramtsstudierenden der Universitat
Wien. Nach einem knapperen Eingehen auf ,Geschi€hikne” werden
ausfuhrlich die Zielsetzungen und die bisherigeg&ssaltung von ,Didaktik
online* vorgestellt. Er formuliert dabei die Hypetie, dass die webbasierte
Arbeit Veranderungen in der Wahrnehmung von Textea in der Aufbe-
reitung von Wissen bewirkt und skizziert auch nodtht umfanglich ge-
nutzte Mdglichkeiten des Mediums in Bezug auf Prehund Analyse von
Unterricht. Altenkirch/Schafeiiberprifen an selbst erstellten Lernmodulen
der universitaren Lehre, inwiefern diese kompetepntiertes historisches
Lernen fordern kdnnen. Sie machen dabei auf dievigcigkeiten fur histo-
risches Lernen mit neuen Medien aufmerksam, dersti@ehte als Denk-
fach erfordert das selbstandige Arbeiten, das densKuktcharakter der
Geschichte in den Vordergrund ruckt und die Mehtid&ait historischer
Sachverhalte und Multiperspektivitat verlangt, veasch die untersuchten
Modulen aber nur in beschranktem Maf3e ermdglichd.wi
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Die beiden anschlielenden Beitradélpatzik, Marzinka analysieren
die Lernpotenziale zweier sehr unterschiedlichemta®® — eines crossme-
dialen ZDF-Portals zur Fernsehdomumentation ,DieitBehen” und eines
von Jugendlichen inhaltlich selbst produzierten d@&ilgsportals
www.zeitzeugen geschichte.d€olpatzikzeigt im ersten die Probleme, Ge-
fahren und Chancen der Kommerzialisierung masseiateedseschichte
auf. Es geht dabei um eine Funktionalisierung vesdhichte, die 6konomi-
schen Gesetzen wie Vertriebs- und Vermarktungssfiert folgt, die mit
dem Anspruch einher gehen, Bildung zu vermitt™arzinka die das Portal
zeitzeugengeschichte.de mit Interviews von Holodeslebenden mit
aufgebaut hat, analysiert die darin enthaltenemdhleancen in Bezugnahme
auf die strukturale Bildungstheorie und stellt dtheRend ein Webquest als
Beispiel fur die Arbeit mit diesem Portal vor.

Der abschlieRende Beitrag véttavi/Schafer(Lernaufgaben) wurde far
den Tagungsband neu geschrieben und resultiereiaesn Restimee der
Tagung, dass die addquate Anlage webbasierteribidter Lernaufgaben
als Desiderat gesehen werden muss. Auf der Base eiuf der Tagung
vorgestellten und in diesem Tagungsband analysigffagebuchaufgabe“
geben sie erste strukturierte Hinweise fur eineiematiaquate Umsetzung
einer netzbasierten historischen Lernaufgabe. Génaerden z.B. die not-
wendige historische Fragestellung, die zur histtbes Narration als Produkt
der gestellten Aufgaben fiihrt und wiederum mediéngadt anzuwenden ist.
Der Beitrag muindet in eine Auflistung von Kriteriéiir eine netzbasierte
historische Lernaufgabe.

Literatur

Krameritsch, J. (2010). Die funf Typen des histien Erzéhlens — im Zeitalter digitaler
Medien. In: Popp, S. & Sauer, M. u.a. (Hrsg.): gesichichte, Medien, Historische Bil-
dung. Géttingen, S.261-281.






Michele Barricelli

Kommemorativ oder kollaborativ? Historisches
Lernen mithilfedigitaler Zeitzeugenarchive
(am Beispiel des Visual History Archive)

So wie orality allgemein nimmt auch die Oral History in den witan
Medien des digitalen Zeitalters eine veréndertetdhiean. Das Zeitzeugen-
interview, ganz zu Beginn intimes Zwiegesprachgdwiicht mehr nur wohl-
dosiert in Geschichtsstunden oder Fernsehdokunnemeat ,eingesetzt’,
sondern zu einem allzeit und weltweit abrufbarerspge@&hsangebot fur
jedermann. Die enorm angewachsenen KapazitatelCal@puter erlauben
es, dass grolle Sammlungen solcher Interviews efékth verfigbar ge-
macht werden, was vollig neue Mdglichkeiten fur derstorischen) Ver-
gleich und die Konstruktion einer Erfahrungsgedat@aeroffnet. In diesem
Beitrag wird das didaktische Augenmerk spezielldigitalisierte (videogra-
fierte) Zeitzeugenarchive gerichtet und es sollehaad eines mit Bedacht
gewahlten Beispiels, de¥isual History Archivedes Shoah Foundation
Institute Vorzige und Herausforderungen der Arbeit mit mirgerartigen
Webangebot diskutiert werdémies geschieht im Hinblick darauf, dass die
Oral History seit der zweiten Halfte der 1980errdalnbestreitbar Einzug
ins Standardrepertoire eines methodisch fortstbhé&n, handlungs- und
problemoarientierten sowie an reflektierter histohnisr Urteilsbildung inter-
essierten Geschichtsunterrichts gehalten hat uiniiyen der neuen Aufga-
ben- und Prifungsformate, die augenblicklich ineneBundeslandern eta-
bliert werden, Dauerrelevanz gewinnen wird. Wahraiidrdings fir den
eigentlichen Akt der Erzeugung mindlich GberliefeiGeschichte im Klas-
senzimmer, d.h. fur die zielgerichtete Planung,dbtithrung und Auswer-
tung von Zeitzeugengesprachen, von geschichtsikdhktr Seite bereits
Anregungen gegeben worden sind (z.B. Siegfried 26@Hke-Bockschatz
2007), mangelt es noch an Empfehlungen fir den Wgait Videozeug-
nissen. Einige Beobachtungen aus der Unterrichtspisollen helfen, die
theoretische Reflexion durch Erfahrungsbasierurmyaichern, um so den
Weg zu einebest practiceeinschlagen zu kénnen.

M edium und Botschaft

Die Videografierung ist heute bei der Arbeit mitiZeugen ein probates
Mittel. Sie dient der Bewahrung flichtigeommunikativer Erinnerungon
nicht mehr oder zumindest bald nicht mehr unter waBenden Zeitgenos-
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sinnen und Zeitgenossen unter anderem fur wissafische und Bildungs-
zwecke (z.B. auf Lernsoftware, in den Massenmedigajliovisuell aufge-
zeichnete Interviews mit Uberlebenden des Holoogilistes allerdings nicht
erst, seit es ,Neue Medien“ gibt. Man denke dieégkzh lediglich an das
stilbildende sog.FortunoffArchiv, das bereits 1979 an der Yale-Uni-
versity/New Haven angelegt wurde und tber 4.408riews umfasst, oder,
mit kinstlerischem Anspruch, an den Film ,Shoahh v@aude Lanzmann
(in dem auch Tater zu Wort kommen) (F 1985). Alalage Medien missen
die damals bespielten Bander erst umstandlichatigjiert werden, bevor sie
mittlerweile glltigen MaRstaben wissenschaftlicierwendbarkeit entspre-
chen.

Auch als Steven Spielberg im Jahre 1994, nach kergler Beratung
durchFortunoffMitarbeiter, das heute so genannte ,Visual Histérghive"
(VHA) initiierte,” hatte man wohl noch keine klare Vorstellung von gigh
gerade 6ffnenden Weiten des virtuellen Raumes werd gich damit fir
historisches Lernen womdglich bietenden Chancee.ld 1999 entstande-
ne, amShoah Foundation Institute for Visual History anduEation der
University of Southern California (Los Angeles) emgebrachte Sammlung
enthéalt fast 52.000 Interviews — die bedeutungssialts ,testimonies” (also
mit Verweis auf den juridischen Kontext) bezeichnetrden — in 32 Spra-
chen aus 56 Landern ganz Uberwiegend mit (wiedaromehmlich judi-
schen) Holocaust-Uberlebenden, die lebensgesdbitizthgelegt sind, auch
wenn sie haufig nicht den strengen Kriterien einagrativen Interviews
genigen, wie sie Schitze (1976) mal3geblich autebtd. Die Videos
wurden spater durch verschiedene technische Verfalaufbereitet und
kénnen seither mit umfangreichen Suchfunktionewcldossen werden, die
hier nicht im Einzelnen zu erlautern sind. Zwardsder Nutzung der Web-
Plattform gewisse Grenzen gesetzt, da auf sie omreinigen Universitaten
in den USA aus und in Europa Uber die Freie Unita@r8erlin vollstandig,
d.h. nicht im eigentlichen Sinonline zugegriffen werden kann (wobei
jedoch viele Forschungs- und Bildungseinrichtungeilizenzen besitzen).
Nichtsdestoweniger macht das eindeutigigsion statemertie weit gehen-
den erzieherischen Ambitionen der Verantwortlichgplizit: ,To overcome
prejudice, intolerance, and bigotry — and the surftethey cause — through
the educational use of the Foundation’s visualohystestimonies.“ Indem,
wie in den USA UblichHolocaust Educatiomit antirassistischen Bildungs-
zielen in Verbindung gebracht witdist also die dem VHA zugedachte
Aufgabe eminent gegenwartsbezogen. Es geht nichtunu die wissen-
schaftliche Erforschung der Jahre nach 1933 (Hokltees history)oder die
Formierung einer diffusen, teilweise bereits jetigen Erinnerungsgemein-
schaft (Holocaushs memor), sondern ebenso sehr um die, im mehrfachen
Wortsinne,Bildung einer lberaus diesseitigen Zivilgesellschaft, @n der
Voélkermord an den europdischen Juden, nunmehr raailigtisch definiert,
als role modelfur alle mdéglichen Arten von Genoziden steht, dere zu
wehren gilt: Holocausds learning piece
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Um die Eignung des Programms fur die Verfolgunglseleit gesteckter
Ziele einschatzen zu kénnen, sollte man zunachshekritischen Blick auf
die Substanz des Archivs werfen, d.h. auf die \iers, ihre Gestalt und
Aussagekraft bzw. -absicht. Dies kann man nichteoBesinnung auf die
allgemeine Struktur und Funktion narrativer Selbstthreibungen tun.

Schiitze ging ja schon bei seinen frihen Studieordaus, dass die bio-
graphischen Erzahlungen seiner ,Informanten” (Sohiit977, S. 71) stets
von Diskursen durchdrungen waren, die als soziatktRen Wahrheiten
produzierten, so dass in der Konkretheit des iddieilen Falls Allgemein-
gultiges verborgen sei. Die subjektwissenschattli@iographieforschung
zielt seitdem darauf ab, die Spuren des Gesellgichain in individuellen
Erzahlungen zu rekonstruieren. Menschen haben delgeunicht an und
fur sich eine Biographie, sondern diese wird inkteten Situationen, z.B.
wahrend eines Interviews)s Biographie produziert (Rosenthal 1995), in-
dem in ihr individuelle Erfahrung mit allgemeindmstorischen) Bedingun-
gen und milieuspezifischen Kontexten vermitteltdviDiesem generellen
Konstruktionsprinzip gehorchen nun fast alle Sélesthreibungen — die
Berichte von traumatisierten Opfern des NS-Regimeishen jedoch in der
Regel von den auf die ,normale’ Art elaborierteohlgeformten Lebenser-
zahlungerab. Die Einzigartigkeiten der Herstellung narratitdentitat von
Holocaust-Uberlebenden (schon gar im Rahmen ejo@ted autobiogra-
phy, wie sie auch den Verantwortlichen des VHA vorsehig) lassen sich
u.a. mit den Termini technici der Sinndefizienzr @eagmentarik der Le-
benserzéahlung und des Unsagbarkeitstopos kennesictBelbstverstand-
lich spielen wahrend der Interviews mit dieser sgln Personengruppe
auch die in der Literatur zur Oral History teilweischon sehr friih beschrie-
benen allgemeinen erinnerungspraktischen Probleenesalipts medialen
Importe (dazu Welzer 2002 u.6flashbulbs kulturellen Diskurs- und Gen-
reregeln (Jureit 1999) sowie der gesellschaftliehmittelten Sprech- und
Denktopoiund der Anekdotenbildung weiterhin eine Rolle.

Vielleicht gerade aufgrund dieser Merkmalskombmateignet sich das
VHA aber gut, um Aufbau und Struktur des kultunell@edachtnisses im
digitalen Zeitalter zu studieren. Assmann (20045%.57) charakterisiert
dieses mit den Schlagworten der Anti-Materialitity schnellen Zirkulation
und Innovationsraten (von Inhalten) sowie der dselsen Reduktion der
Langzeitstabilitdt. Hinzu treten die aufgrund deranderten Medialitat neu
geschaffenen Textgattungen — und als eine solthdassdigitalisierte Zeit-
zeugeninterview zweifellos anzusehen — sowie diehddie vereinfachten
Zugriffsmoglichkeiten ganzlich innovierten Formeerdresentation wo
zuvor hauptsachliclpreservationwar. Zwar strebten Phanomene der Ge-
schichtskultur schon immer nactivilisatorischer Geltung durch eigene
Bekanntmachung, doch tun sie dies auf3er mit delititnaellen &sthetisch-
populdren (z.B. kinstlerischen, televisionaren filndschen) Mitteln unse-
rer Massengesellschaft jetzt zunehmend mit deniwmen imaginativen
Maglichkeiten der Virtualitat. Aus einem Speich&édachtnis) wie dem
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VHA wird so eindigitally expanded museymwas im Ubrigen, wie alles ,im
Netz“, zu einer immer weitereviervielfaltigung der historischen Ereignis-
zeitbeitragt.

Die jedenfalls durch das elektronische Medium bgi@irAnnaherung des
archivischen Speichers an den musealen Ausstetibagskter macht zwei-
fellos erweiterte Anfragen an die Art der Narratiwitig, welche den exper-
tenverwalteten Installationen von ihren Produzenéwveils zugedacht ist.
Nicht ohne Belang ist daher die Beobachtung, dassnd VHA erz&hlten
Geschichten in vieler Hinsicht von der US-amerikahen (Gedenk-)Kultur
und ihren dominanten (historischen) Deutungsmusiepragt sind (was auf
das Problem dekmericanization of the Holocaugerweist), denn es handelt
sich, zumindest formal, um Uberlebensgeschichtém,idmer auch vom
Triumph des Individuums Uber ein terroristischest&y und grausames
Schicksal kiinden (sollen). Dazu passt, dass demviatvten regelmafiig die
Gelegenheit gegeben wurde, Hoffnungen und Winsehlkra imaginierten
Zuhorer zu richten (diese im Vergleich zu den rggarald schattigen Schil-
derungen der Verfolgung eher lichten, wenn auchirgiglich ausgespro-
chenen ,Botschaften“ gehdren zum ganz besonderbatscles Archivs).
Dass unter der oft ,glatten’ erzahlerischen Oben#adie Erinnerung so
schmerzhaft empfunden wird wie das einstige Erledsdinst und viele Inter-
viewte ihr Davongekommensein fast so sehr quéltiwielamaliges Leiden
(,Uberlebensschuld* nach Niederland 1980), wirdhhiausgeblendet, steht
jedoch, wie gegentber dem Hollywood-Regisseur Beigl bereits kritisch
angemerkt wurde, gerade auch aufgrund gewissegnasarischer Eingriffe
zum Abschluss der Aufnahme (Familienmitglieder kaannins Bild, Erin-
nerungsobjekte werden stolz prasentiert) meiskehider irritierenden Wir-
kung eineshappy endingsurtick, das durch eben die Existenz des VHA
verburgt wird.

Dessen ungeachtet sind die Beweggriinde der Zedgresgh dem VHA
zur Verfiigung zu stellen, sicher woanders zu sucNaht ohne Bedeutung
wird wahrscheinlich der (nicht mehr erfilllbare) V8oh nach Heilurfy
gewesen sein und daruber hinaus die Hoffnung, @ehWelt einordentli-
ches Gedenkemu ermdglichen (oder aufzuerlegen), das etwaseiteh
vermag, wozu viele Uberlebende selbst Jahrzehnoh ande des NS-
Regimes nicht im Stande waren. Ein Zeichen besendet fur die aus der
Perspektive des Subjekts nie wieder hergestelltg®@ry sind die bewegen-
den Passagen, wenn manche der aus Deutschland estdermBefragten,
die das Interview gleichwohl auf Englisch oder Hesth geben, zeitweise
in das Deutsche zuriickfallémur um es sich im Augenblick, da sie dies
bemerken, sogleich wieder zu verbieten. Angedenitet hiermit, dass eine
genetische Lebenserzahlung nach dem Muster ,Wigviglde, was ich bin®,
von der die meisten Menschen auf unserem PlaneténaGch machen, den
Holocaust-Uberlebenden meist nicht zur Verfliguedist

Die Frage, wie ein Geschichtsunterricht, in demninwegt narrative
Sinnbildung ansteht, in den Umgang mit diesen aufgrder einzigartigen
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Umstande defizitdren Sinnsystemen methodisch kitietteeinweisen kann,
vermag nur eingeschichtskulturell informierte und orientierte @Gbights-
didaktik (vgl. Oswalt & Pandel 2008) zu beantworten.

Botschaft und Didaktik

Aus dem bisher Gesagten wird ohne weiteres nadctiebbar, dass ge-
schichtskulturelle Phdnomene gerade in ihrer degitaForm besondere
Anforderungen an die ,Medien-Methoden-Kompetenz“idivhel Sauer)
ihrer Nutzer stellen, da ja alle, egal ob Wissea#tdr, Journalisten, Kunst-
ler, interessierte Laien oder eben Schiilerinnen&ectdiler, die durch ihren
Programmzugriff selbst zlulturellen Akteurenwerden, im Zuge der Be-
fehlseingabe nicht nur auf die DarstellungsobegEinfluss nehmen (sog.
Interaktivitat), sondern gleichzeitig an der Vetifgung neuer, unerhorter
Geschichte(n) beteiligt sind (zur jungen, momentach ein wenig tech-
nisch verzweckten Theorie deligital storytelling vgl. Krameritsch 2008,
Hodel 2008). Die Fortentwicklung der Digitalitat wirtuellen Medium wird
uns vermutlich noch mit vielen ungewohnten Mustéen Relevanzsetzung
und Bedeutungsgebung im Prozess des historisclzéhlEns konfrontieren.
Merklich schwingt sich bereits, insbesondere Web 2.0- nachdem der
Geschichtsunterricht aufgehort hat, im hergebrackirstandnis ein Gesin-
nungsfach zu sein —, d@esinnung der Massezum (freilich immer noch
wertbezogenen) MaRstab historischer Sinnbildung® ddginer weiteren
Argumentation liegt daher die Behauptung zugrurttdess, ohne dass der
Nutzen der eingangs erwahnten didaktischen Ratlifeloatur in Abrede zu
stellen ware, die Diskussion um die methodologisctmplikationen der
Arbeit ,in' Interview-Archiven zumal mit Holocausiberlebenden solange
auf einer theoretisch zu anspruchslosen Ebene efitd, wie die Kultu-
ralitdét und Medialitat der Erinnerung sowie das atische Band zwischen
Erzahlerin und Horer nicht genligend beachtet werden

Immerhin sind wir bisher, durchaus im Einklang uhm Shoah Foun-
dation Institute stillschweigend davon ausgegangen, dass eiréchdishe
Zeitzeugenbefragung mit all ihrer Dynamik und dieeregeruhsame Arbeit
mit videografierten Interviews zwar verschiedenenken von Oral History
sind, aber doch einen vergleichbaren didaktischesrt\Wn Prozess des
historischen Lernens besitzen. Auch in der gests$ditiaktischen Fachlite-
ratur wird der mediale Unterschied nicht sehr staglkchtet (Ausnahmen
bildet eher die erziehungswissenschafliche LiteramB. KoRler 2002,
daneben Barricelli 2007); allenfalls wird, so begrthe-Bockschatz (2007,
S. 359), von einem Verlust ,an Spontanitat [sicHl Ukuthentizitat* gespro-
chen, der aber ,,zumindest teilweise durch die g@®¢anungs- und Vorbe-
reitungssicherheit aufgewogen“ werde. Dies ist #sd@ eine vereinfachende
Problemsicht, und zwar weil sie ddwmtegorialen Unterschied zwischen
kommunikativem und kulturellem Gedachtreskennt: Es wird beim Schau-
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en flimmernder Bilder eben kein neuer Sinnzusammeghzwischen Ge-
sprachspartnern hergestellt, sondern ein einsiariigitungsangebot unter-
breitet® Selbstverstandlich ist es richtig, auch fiir densBiz mit videogra-
fierten Interviews auf die Probleme der perspeg&tiien Wahrnehmung, die
.Differenz von Ereignis, Erlebnis und Erinnerungivdge die subjektiv ge-
farbte Deutung des jeweils Erlebten und in den Gesen Wiedergegebe-
nen hinzuweisen oder vor dem emotionalen, moradis@en Sog zu warnen,
dem die Jugendlichen in der Rezeptionssituatiomesetzt sind. Aber ge-
meint ist ja damit nichts anderes, als dass dieif\rnit Interviewauszigen
und Transkripten viel eher der klassischen (Texteli@ninterpretation
gleicht als allen Arten von handlungsorientiertend wselbstorganisiertem
Lernen, die mit der wirklichen Zeitzeugenbefragwegbunden sind. Zwar
ergibt sich der besondere Erkenntniswert des Maseeus der aufschluss-
reichen Kombination des (bewegten) Bildes mit dewtdkoll der narrati-
ven Erzahlung. Doch eben deswegen ist in der heiRlease der notwendi-
gen Kontextualisierung, interpretativen Erschliefdwmd multiperspektivi-
schen Evaluierung der Zeitzeugenerzahlungen niohtdie Beherrschung
sowohl der fachspezifischen wie der Gberfachlickgrach- und textverbun-
denen Verfahren, sondern auch immense Sachken@aigjngskompetenz
sowie (theoretisch, da praktisch nicht vorhandesf)dnserfahrung nétig, um
die gefilmte biographische Selbsterzahlung mit Gewau interpretieren und
fur die eigene historische Orientierung fruchtbarmzachen; dazu kommen
noch die unentbehrlichen Kenntnisse parasprachiiaterhaltens und non-
verbaler Codes. Von Komplexitatsreduktion kann ddtene Rede sein —
zumal der kleine Rettungsanker, das Korrektiv dashffagens (,Konnten
Sie das noch einmal genauer erklaren?”, ,Wie haBendas eigentlich
gemeint?*), nicht ausgeworfen werden kann.

Verlangt wird im Kontext einer doppelten moralissh@erpflichtung,
namlich gegentuber den Opfern (ihrem Leiden, ihretséhaft) und gegen-
Uber den Schilerinnen und Schilern mit ihren lelvetliichen Anspriichen,
jedenfalls zweierlei, d.i. der generelle, kritisddengang mit erzahlten Le-
bensgeschichten, die ja immer auch etwas Privatieert) und der besonde-
re, feinfiihlige Umgang mit den Erzéhlungen von Halost-Uberlebenden
als Zeugen eines Menschheitsverbrechens.

Diese Aufgabe beschaftigt natirlich auch 8asah Foundation Institute
mit seinem grof3en erzieherischen (und moralisclmapgtus. Augenblick-
lich (in den Jahren 2009/10) veranstaltet die Orgdion wohl genau des-
wegen international besetzte Konferenzen zum Eindet Videozeugnisse
in Schulen verschiedener Lander zum Zwecke desngegien Erfah-
rungsaustauschs. Alle Beteiligten, auch jene, dteahmlichem Material an
anderen Orten arbeitéh,betonen, dass Interview-Clips keinesfalls ohne
Aufsicht (durch die Lehrkraft oder Padagogen aus al&ietenden Einrich-
tungen) angesehen werden sollten, ohne vorherigeuitd) der historischen
Zusammenhdange (,Hintergrundnarration“) oder Einighim die kulturelle
Praxis des Zeitzeugengesprachs. Aber uber diegenatinen Vergewisse-



Kommemorativ oder kollaborativiAistorisches Lernen 19

rungen hinaus besteht kaum didaktische VerbindéithiNun ist allerdings
das Fehlen erprobter Methoden fir das historisgredn anhand videogra-
fierter Zeitzeugeninterviews kein Spezifikum diesmedialen Gattung.
Wenn wir ehrlich sind, missen wir dasselbe im Hokbhuf traditionelle
Quellenarten feststellen, wie Studien zum Natiavm#dismus als Thema
des Geschichtsunterrichts nahe legen (vgl. Mesattske & Radtke 2004,
Zulsdorf-Kersting 2007); und genauso wenig habeneivie klare Vorstel-
lung davon, wie literarische bzw. poetische Texdercaber Memoriallitera-
tur (man denke z.B. an Ruth Klugers ,weiter lebgime Jugend* 1992) im
(ggf. Deutsch-)Unterricht gewinnbringend einzusetzeind (Birkmeyer
2008). Die AuRergewdhnlichkeit der Herausforderaomaght sich bereits im
Zuge der didaktischen Reduktion bemerkbar, denst&$ne Sisyphosarbeit,
aus einem Bestand wie dem VHA eine Handvoll Inex& (und sei es nur
aus den uUber 900 deutschsprachigen) auszuwahlkenjedi informativen,
empathischen und appellativen Charakter des Gesanvs: zu reprasentie-
ren vermdchte. In einem geradezu dialektischen @exntsprung ist dabei
zugleich zu bedenken (und zu lehren), dass esggneralisierbare Erfah-
rung des Holocaust im Grunde gar nicht geben kbimal schlie3lich darf
niemand zu der irrigen Annahme verleitet werderttetsi derVielzahl der
Interviews werde auch das Verbrechen Merssewernichtung darstellbar
(vgl. Brumlik 2004. S. 195).

In einem frihen Stadium der Planung ist sodannnzscieiden, ob tat-
sachlich biographisch gelernt werden soll oderrobler Unterrichtssituation
gar nicht bestimmte Lebensgeschichten interessiesendern kollektive
Verlaufe, typische Einzelheiten und absolute Siagtiiten oder aber Uber-
haupt nur thematische Felder, die mithilfe der rvieavs zu erschlieRen
waren. Es muss an dieser Stelle nicht erdrtert everdass das VHA fur alle
denkbaren Aspekte der NS- und der Verfolgungsgekthi(hauptsachlich)
der judischen Bevolkerung Europas Anschauungsnahiarkllle bereithalt.
Die Abstraktion vom Einzelfall, das Lernen von etwillgemeinemanhand
von etwas Besonderem, bleibt jedoch allzeit eid@ktische Funktionalisie-
rung. In Anerkennung der Reichhaltigkeit und Tiéfgtigkeit der im VHA
eingelagertertestimoniesmag es zwar zulassig sein, vorab zusammenge-
stellte Serienfiir die problemorientierte Bearbeitung solcher Eragvie
~Judische Madchen und Jungen in der Schule odee JPogromnacht*
heranzuziehet. Die ergiebigen Suchfunktionen des Programms lassen
einen solchen Zugang sogar beabsichtigt erschéiniestztlich ist es aber
erkenntnistheoretisch und ethisch fragwiirdig, Lekerahlungen, die sich
um ein Stichwort scharen und synoptisch gehort lgalesen werden kon-
nen, als Beleg einer bestimmten historiografischbase nutzen zu wollen
oder gar als Steinbruch fir die datengeséttigteskahtion einer deutungs-
schweren Meistererzahlung auszubeuten (dies istlictirdas Vorgehen
vieler massenmedialer Dokutainment-Formate, dasnifau Recht als unse-
rios vorgeworfen wird).

Mit diesen ernsten Problemen des Geschichtslenméhdfe von Video-
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zeugnissen befasst sich zurzeit das Projekt ,ZeadgerShoah. Das Visual
History Archive in der schulischen Bildurld“an der Freien Universitat
Berlin. Die neben den textkritischen Methoden atan8ardoperationen
eines reflektierten Geschichtsbewusstseins dafifige® handlungsorien-
tierten Verfahren und Herangehensweisen, sindietast den Verantwortli-
chen im Laufe ihrer Arbeit hinreichend klar gewardaicht nur theoretisch
abzuleiten, sondern mussen induktiv entwickelt praktisch erprobt wer-
den. Das Team beschreitet daher momentan zwei WWegeDurchfiihrung
von begleiteten Projekttagen mit (begrenztem) Zggam Archiv-Plattform
und die Produktion einer mehrteiligen DVD-Reihekategorien wie ,Ver-
treibung und Vernichtung®, ,Widerstand®, ,Uberlebenneiterleben®, ,Exil
und Diaspora“ (Arbeitsstand Januar 2010). Letzteréolgt als geschlossene
Lernapplikation imoffline-Modus den Anspruch, eine Beschaftigung mit
dem VHA auch aufRerhalb der Raumlichkeiten der Rreédaiversitat zu
ermoglichen, vielleicht sogar langerfristig und idividualisierter Form,
jedoch ohne Zugriff auf das Web-Archiv (auch nichittels Hyperlinks).
Dafir werden fir jedes Themenfeld drei biographéstfiterviews ausge-
wahlt und diese wiederum auf einen Umfang von jen80. gekirzt — im
Vertrauen darauf, dass es wie in der Wissenschaithi gelingen kann,
noch am reduziertesten Beispiel die komplexestesa@umenhénge zu er-
klaren oder verstandlich zu machémeben den Interviewpassagen kénnen
die Transkripte sowie nachrecherchiertes persoodar kontextbezogenes
Material in verschiedenen Arbeitsfenstern aufgeruferden. Der dezidiert
narrativ-biographische Zugang soll sich in der Fdrenung der Aufgaben-
teile spiegelrt?

Die fur die empirische Uberprifutfginteressanteren Projekte wurden
bisher in mehreren Varianten durchgefihrt; fir $afinen und Schiler der
9. und 10. Klasse und der Oberstufe, ein-, zweer adehrtagig, zu ver-
schiedenen thematischen Schwerpunkten oder stadfatas biographische
Lernen abzielend, mit bewusster Lebensweltoriemtigr (z.B. durch die
einfihrende Thematisierung von alltdglichen Ausgoelgserfahrungen)
oder deutlich auf die historische Rekonstruktiorzdgen; mit oder ohne
Vor- und Nachbereitung in der Schule (und demeetsdpmnd direkter oder
geringer Intervention durch die Lehrkraft); diesedierenden Umstéande
missen hier leider auRer Acht bleiben. In der Rbgaihalteten aber alle
Projekte die Arbeit mit einer (wahlbaren) préapdeerVideosequenz, die
mithilfe eines Arbeitsblattes zu analysieren waas ddurchaus intendierte)
Schauen kompletter Interviews war dagegen nur achidatag/Abend zu
Hause mdglich. Interpretationsfahiges Materialsigtauf zweierlei Weise
entstanden: als schriftliche oder filmische Arb@itslukte und in Form von
Evaluationsbégen, in denen die Schilerinnen undil8&clim Auskunft zum
Erleben der Projekttage, zu den Fragestellungethdden und Ergebnissen
gebeten wurden. Manchmal kamen noch AuRBerungenLeerenden im
Rahmen eines Auswertungsgesprachs hinzu. Im Ubkrkdinn man vorlau-
fig einige generelle Befunde festhaltén:
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- Die Schilerinnen und Schiler erleben die Arbeit d&tn Archiv als
Erweiterung und in der Regel willkommene Ergénzangh normalen
Geschichtsunterrichf.

- Der angeleiteten Sequenzanalyse (also einer audJdéenricht bekann-
ten Arbeitsform) stehen sie zu annéhernd gleichalef aufgeschlossen
oder skeptisch gegenuber.

- Die Arbeit mit ganzen Interviews findet mehrheitlitebhafte Zustim-
mung.

- Produktorientierung (Schneiden eines eigenen Kugfimittels eines
einfachen Tools) wird fast ausschlieRlich begruf3t.

In den Aussprachen lber das ausgewéhlte Materiademuviederholt zwei
fur den Forscher auf hochst spannende Weise untekBegriffe bzw.
Kategorien auffallig, welche die Schuilerinnen unchi8er selbst in die
Diskussion einbrachten: Die Frage nach eertionalenund nach dere-
prasentativerQualitat der Einzelvideos. D.h., es wurde einéssein (Uber-
raschend) geringes Mal3 an ausgedricktem Gefilldrinitleoausschnitten
festgestellt (auch bemangelt) und andererseitsufihingewiesen, dass die
Beschaftigung mit nur einem (oder wenigen) Intesf& offen lasse, inwie-
fern sich die geschilderten Erlebnisse im Hinblakf die Geschichte des
Holocaust verallgemeinern lieRen. Damit stoRenJdigendlichen ins Herz
der Idee eines webbasierten Zeitzeugenarchivs telters beides, seine
Tauglichkeit als sozial relevante geschichtskulter®anifestation und als
Medium historischen Lernens, auf den PriufstandiBialies, indem sie sich
auf ihre mediengesellschaftliche wie innerschuks&wonditionierung beru-
fen: Denn es erscheint sowohl vereinbart, daszeiajen in den bekannten
,dokumentarischen’ TV-Formaten ,trockene’ Gescleigmotional aufladen
(sollen) als auch dass, in gewissem Gegensatz dzesghichtslernen im
Fachunterricht eben Uberblick, Systematik, Breiedutet. Was den Schii-
lerinnen und Schilern (noch) fehlt — niemand kdnmren das zum Vorwurf
machen —, ist die Einsicht in die oben diskutiestesensmafligen Merkmale
lebensgeschichtlicher Erzahlungen im Allgemeined die Entstehungsge-
schichte des VHA im Besonderen. Kurz: Dass das Medilie Botschaft
bestimmt, leuchtet Heranwachsenden trotz (oder w&ghres ausgepragten
Medienkonsums nicht ein. Dies wird auch deutlickenw man sich wie im
Folgenden einzelnen SchileraufRerungen zuwendet.

An einer Stelle hatten die Jugendlichen die Aufgale Geschichte ,ih-
res’ Zeitzeugen in einigen Satzen zusammenzufagsebei zusatzlich
konkret nach der Bedeutung der Pogromnacht vom iibee 1938 fiur diese
Person gefragt wurde) und mit einem Zitat aus detarview zu betiteln.
Ein Schuler lieferte folgenden Text:

,Sie kamen mit groRer Freude dahin [Uberschriftjcldak Schwersenz’
Erinnerungen an die Pogromnacht sind sehr bewegendatte an diesen
Tagen grofRes Glick, da sein Freund auf ihn warfeie.Bedeutung der
Pogrome fiir sein Leben ist meiner Meinung nachtréohgrol3, sie bestark-
ten ihn nur noch darin, sich in [judischen] Jugenggen zu organisieren,
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die teils auch illegal waren. (...) Durch diese ditthat er nicht nur schlechte
Erinnerungen an diese Zeit, da ihm diese Arbeit Freude machte. lhm
wurde viel genommen, seine ehemaligen Freunde itnNathbarn grif3ten
ihn nicht mehr. (...) Besonders bewegend warerSdtelderungen tber den
Abschied der Kinder, wenn sie nach Paldstina kaziem einen schildert er
sie hoffnungsfroh und Erleichterung ausstrahlemljegerseits schwang
auch ein gewisser Neid bei den Zurtickbleibenderf mit

(Nach-)Erzahlt wird eine typischescape storynicht nur des Portratier-
ten selbst, sondern auch von Anempfohlenen, demam leelfen vermochte),
die die traditionale Sinnbildung des Zeitzeugenelteillig reproduziert
(Selbstkonzept als Jude, der sein Leben in die H@mdit und bereits vor
1938 den Wunsch nach Auswanderung in das Heiligel lbeegt). Mit dem
gezeichneten Bild des Tlchtigen vertragt sich,@mke man hermeneutisch
gewagt sagen, auch das ,Gliick”, dass er in derdpagacht gewarnt und
vor gréRerem Schaden bewahrt wurde. Die lebenseiedtt Motive von
(versagter) Freundschaft, (familidrer) Geborgewhb#chied, Neid spielen
eine grof3e Rolle. Das Schreckliche kann bei alldangeahnt werden (,bei
den Zurickbleibenden®). Insgesamt Uberwiegen irsatie Bericht (folge-
richtig?) die entlastenden Momente.

Etwas anders sieht es im folgenden Fall aus:

(Erste Gruppe) ,Wir sind Juden, wir werden verfolgtarum? [Uber-
schrift] Margot Dzialoszynski konnte sich an derN@vember 1938 und die
Zeit danach gut erinnern. Jedoch verstand sie oiieetgrinde der Judenver-
folgung und den Judenhass erst sehr viel spater,sigain dem Zitat ver-
deutlicht. Sie musste mit ihren 12 Jahren schon dehVerantwortung far
ihre vier kleinen Geschwister Ubernehmen. Sie wurdach Holland zu
einem Onkel geschickt. (...) Sie fuhlte sich irethneuen Familie nicht wohl.
Dartber war sie sehr traurig, sie weinte, vermigtste Familie und fragte
sich, warum das alles geschehen musste. Sie verstdarihren 12 Jahren
einfach nicht, warum sie als Judin anders war radege und gehasst wurde.*

(Zweite Gruppe, Auszug) ,Sie war ein sehr unwisgsnéber auch muti-
ges Madchen; sie stellt das Geschehene relativibsuahar.”

Die Portratierte hatte aus der Sicht der zwei Asgeuppen offensicht-
lich bis zum Jahr 1938 (da war sie zwélf Jahreradh kein Selbstverstand-
nis entwickelt, dass sie ,anders" als die meistaemngén Deutschen sei. Zwar
attestieren ihr die Jugendlichen, selbst beretey @ls die Erz&hlerin zum
Zeitpunkt des Erlebnisses, einigen Mut bei der kéeigg ihres als fremd
empfundenen Schicksals (Verantwortung fir kleingéeschwister), freilich
aber auch Naivitat. Offensichtlich tappen die Hétreden Schilerinnen und
Schiler hier direkt in die Falle der Konstruktiomes realen Unterschieds
zwischen judischen und nicht-jidischen Deutschen,im ersten Interview
tatsachlich auRer Frage steht, von dieser Zeugdiocle vehement bestritten
wird. Jedenfalls postulieren sie, dass man Judésigeng und Judenhass
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wverstehen“ (d.h. nicht entschuldigen, aber nadzieiten, auf objektive
Grunde zurickfuhren) kénne und auch damals schant&oLeider nur sei
die Zeitzeugin dafiir zu jung gewesen. Was ja aotlBéreich des Mogli-
chen lage, als Ziel sogar winschenswert ware, atielarisierung mit den
Motiven der Befragten (etwa: ,Sie hat ja recht, wesre meint, sie sei gar
nicht anders als die anderen®), tritt nicht ein.Nilmchgesprach wurde zudem
aul3er der fehlenden Dramatik der Darstellung (trelaarmlos”) die man-
gelnde gefuhlsmaRlige Erregung der Befragten ind Befuhrt — wahrend
man zugleich ihre lockere, fast heitere Art zu shem schatzte.

Derartige ,Kritik' an den Zeitzeugen, die sich aiats an den vermeint-
lich verletzten Genreregeln entziindet, ist wahrhatht der Regelfall, kam
aber in den Projektphasen nicht nur einmal vor.iSiallerdings auch bei
der professionellen Befassung mit den Berichten vbiolocaust-
Uberlebenden bisweilen zu beobachten und speibt dict z.B. aus den
Anspruchen von Historikerinnen und Historikern ameggute’ oder ,geeig-
nete' Quelle, bei Literaturwissenschaftlern nicélten daraus, dass Anstol3
an der sprachlichen Form genommen wird.

Didaktik und Sinn

Die Reflexionen und bruchstiickhaften Beobachturg@ien nun in einige
noch weit von einer systematischen Ordnung endelEmpfehlungen min-
den, die knapp Auskunft geben, in welcher Weise Atigeit mit digitali-
sierten, ggf. webbasierten Video-Archiven zur N&-#eeinenzeitgemalien
kompetenzorientierte@eschichtsunterricht integriert werden kann:

» Mehrfach wurde betont, dass zunachst die BehemgcHar historischen
Methode, welche die immanente Quellenkritik undhfiebe Kontextua-
lisierung des Gehorten (und Gesehenen) einschbelh bei der Arbeit
mit videografierten Interviews unerlasslich bleibie Erzahlung ist da-
mit Gegenstand einer (Ublichen) Textinterpretatism,dass nacbeu-
tungs- und Analysekompetererlangt wird. Freilich bedingt das Medium
daneben, wenn auch in Maf3en, die Lésung vom Text Brotokoll und
eine Hinwendung zu den parasprachlichen AnteileesiZeitzeugenge-
sprachs (vgl. Bésch 2000).

e Zweitens muss in den Programmen, wenn historistkesennach Art
der Schuleermdglicht werden soll, die reine Fallbasierungctibrochen
werden zugunsten eines (vom System, von Begleitarggleiteten ziel-
gerichteten Perspektivenmanagements: Die Fihrudgesh die Videos
sollten so beschaffen sein, dass leicht multipdatspsche Quellen, kon-
troverse Deutungen und plurale Orientierungen maereiSachverhalt zu-
sammengestellt werden kdnnen. Angestrebt wird damiproblematisch
sich dies im Einzelnen gestalten mag, ein diskarsiWissensaufbau Uber
von Zeitzeugen in konkreten historischen Situatioegahrene und ge-
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deutete Ereignisse. Diese subjektiven Konstruktiokénnen die Ler-
nenden mit den Inhalten, Prakonzepten, Bildern sihedgenen Ge-
schichtsbewusstseins in eine werthaltige Bezielsatzen. Damit geht es
also umUrteilskompetenz

Wichtig und wesentlich ist zudem, die dialogischerstellung der Erin-
nerung zu wirdigen, das Fordernde der Gesprachseituzu problema-
tisieren — was einmal gesagt wurde, kann nicht maelhiickgenommen
werden — und das Verhalten von Menschen vor eirggnd€a zu prifen.
Zu fragen ist insbesondere, ob die Zeitzeugen, sacigs mehr oder we-
niger dringlicher Interventionen durch den Intevé, Uberhaupt die
Autoren ihrer eigenen Geschichte bleiben kénneas@iles verlangt ei-
ne medienspezifischHaekonstruktionskompeterfédy deren Einlibung die
vorherige Simulation einer Interviewsituation fonash ist.

Nach dem alten Grundsatz des padagogischen Pragmatiund im
Sinne kreativer, reflexiver Medienarbeit ist essioll und ein Spal3, dass
sich die Jugendlichen, um sich vertiefter mit @mhhischen und subjekt-
bezogenen Seite des Aufzeichnungsprozesses auseinasetzen, ein-
mal gegenseitig filmen, wahrend sie sich an eielba#ls, lange vergange-
nes Geschehen erinnern: Fraglos wird ihnen beirhmaltigen Anschau-
en der Aufnahme auffallen, wie fremd und veranderg abgestimmt
und ungewohnlich konzentriert sie in dem Video eriommen’. Und
haufig wird es wohl der Fall sein, dass sie in digeiten Runde eigene
Gedachtnisliicken bemerken, dass ihnen bessere Femmgen in den
Sinn kommen. Hier wird mithin ein®ledien-Methoden-Kompeterz-
worben, die die Hemmschwelle vor dem Produkt Videgmis abzubau-
en und stattdessen seine Eigenheiten, Vorzige étgklRaftigkeiten zu
reflektieren hilft.

Daneben, genauer auf den Akt der Sinnerzeugunglhget; sollten fur
den Umgang mit dem Material diesseits der Textasajgne innovativen
Methoden zur Anwendung kommen, wie sie sich in reretgemalen
Museumspadagogik (vor allem in den USA) oder aueh driginell-
ambitionierten historischen Dokumentationsprojekt@émden: Hierbei
werden, immer in seriéser Absicht, die Aufnahmenmmeinmal mit den
Aufgenommenen selbst zusammengebracht, um die @Ggendir ein
gemeinsames Bewertungsgesprach zwischen Interviawig Lernenden
zu schaffen. Die beim nochmaligen Anschauen desneig Videoclips
laut gesprochenen Reflexionen der Zeitzeugin konmexlerum aufge-
zeichnet und den spateren Zuschauern als ,Mediéokuis erster Hand"
mitgeliefert werden. Oder es erarbeiten die Scimiien und Schiler
mithilfe archivalischen Quellenmaterials und unEnbezug einer ge-
filmten Zeitzeugenerzéhlung einen kleinen histdrest Problemzusam-
menhang, um dem zu einem spéteren Zeitpunkt andesefeitzeugen,
in Umkehrung der tblichen Kommunikationsrichturggine* Geschichte
in einem (neuen?) Kontext zu prasentieren, worae$edt mit sachge-
rechter Kritik antwortet. Solche Konstellationenrden sich freilich im
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Geschichtsunterricht nur selten und in Bezug aaf NIB-Zeit bald gar
nicht mehr verwirklichen lassen. Ins Auge gefasstiedenfalls so et-
was wieRe-Organisationskompetenz

* Alles zusammengenommen verhilft zu der Einsichgsddie Textsorte
videografiertes Zeitzeugeninterview kaum Stoff &lie historische Fak-
tenanalyse, dafir unerschopfliche Quellen fur dasliBm vergangener
sozialer Wirklichkeit bereithalt und damit eine atteehrliche Perspekti-
ve (von unten, aus der Mitte, vom Rand, von aufesienfalls nicht von
oben) fur die Konstruktion einer gultigen histohisea Erzahlung mit gro-
Ber Reichweite liefert — womit dem zentralen Andiegder Férderung
narrativer Kompetengedient ist.

» Selbstverstandlich ist die Lernhandlung an den ¥zdeignissen wie eine
jede erst abgeschlossen, wenn eine Selbstrefleldoischilerinnen und
Schiler hinsichtlich der anfanglichen Erwartungsha, des (ggf. be-
nennbaren) Lernzuwachses, des BewusstseinswaddeBedeutung der
Lebenserzahlungen fir eine allgemeine Gegenwatgstanden hat. Um
diese lebensweltliche Funktion der Geschichte zwéapeeisten, ist
schlie3lich Orientierungskompeten¥/oraussetzung, deren Ausbildung
von dem hier betrachteten Medium besonders untetstird.

Am Beginn dieses Aufsatzes stand der US-amerikaai&ildungsoptimis-
mus, mithilfe von Holocaust Education, die zudem der neuesten webba-
sierten Technologie wie dem VHA unterstitzt witdf3ke sich so etwas wie
eine Immunisierung von Jugendlichen gegen Antigemiis und Rassismus
bewirken. Ich personlich kann diesen Glauben niei¢n. Man sollte sich
genauso vor der Annahme hiten, es gabe tatsaditiobinigermafien gesi-
chertes Verfahren fir den Umgang mit den Videozessgm von Holocaust-
Uberlebenden, das jiingeren oder aktiv im Lebenestd¢n Generationen
einenkongenialerzugang zu den dort sprechenden Menschen einegriih
und wabhrlich fremd gewordenen Zeit gestattete. [8esinwahrscheinlich
schon wegen des mittlerweile grof3en Altersunteestshzu den durchgehend
natlrlich alteren Erzéhlenden einerseits, wegenlatggen Zeitspanne zwi-
schen den damaligen Ereignissen und dem ZeitpusskiRilickblicks durch
den Zeugen andererseits. Der letzte Einwand sdfi gar nicht in erster
Linie auf die Erinnerungsqualitat beziehen, sond#arauf, dass die Inter-
viewten unweigerlich den Habitus des Alters mitsainen Signaturen ver-
korpern: der verlorenen (zuweilen durch Anekdotesetzten) Erlebnisfri-
sche, der Erfahrungsaufschichtung, der Weishedlleitht aber auch der
Sturheit und Verbitterung. Da sie ja den jungemkaden nicht im Klassen-
raum gegenubersitzen, kénnen (oder mussen) sia Bpeechgestus auch
nicht den Zuhérerinnen und Zuhérern anpassen.

Aber vielleicht ist dies alles unerheblich, weiedbeschichten des VHA
in ihrer Gesamtheit ohnehin nicht zu dem Zweck ldtz&orden sind, den
verbrecherischen Charakter des Nationalsozialismosh einmal unter
Beweis zu stellen (und es ware in der Tat ein Mifsgviirden sie im Un-
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terricht diese Aufgabe zugewiesen bekommen). Daley es einem Lite-
raturwissenschaftler wie Geoffrey Hartman, der sdin Leiter das-or-
tunoffArchiv an der Yale University erst gegen erhetdidiiderstande aus
den Reihen der zinftigen Geschichtswissenschafilechsetzen musste,
leicht fallen zu sagenWir sind keine Historiker, wir wollen keine Fakten
Wir wollen wissen, was ist das fur ein Gefihl, sstdndig zwischen Leben
und Tod zu befinden.(Hartman 2009) Moglicherweise ist der nachhaltige
Orientierungsgewinn, den wir uns — bzw. den Scimihen und Schilern —
von dem VHA und ahnlichen Zeitzeugenarchiven vexspen, gerade in der
kulturellen Lernleistungu suchen, dass der ,Zug des Ungentigens” (Heuer
& KoRler 2002) zu jeder ernsthaften Beschéftigung @eschichte gehort
und dass auch das Authentische erst lebendig wigdn man sich ihm mit
Fantasie nahert. Bei der intensiven Befassung i d/aterial werden
jedenfalls, wie breit dargelegt wurde, die Jugesmdin angesichts einer
defekten kollektiven Gedachtnisbildung unweigerlido subtil die Ver-
pflichtung auch sein mag, zu Trauerarbeit angehatée sollen die Frauen
und Méanner respektvoll anschauen, ohne sich tlerSohmerzen, Angste
und Schwéchen zu erheben (was, wie gezeigt, keegs\eicht gelingt).
Und sie sollen dabei das Individuum, das einzelelele Leben, achten
lernen, obwohl doch die Zahl der Sprechenden imhi&rso tbergrofd ist.
Hier fligt es sich, dass in der aktuellen ForschdasyKonzept von ,Zeugen-
schaft* differenzierter und aucioralischer diskutiert wird als noch vor
kurzem. Einer kulturphilosophischen Disputation wa Assmann (2007)
steht beispielsweise das Konzept der ,intellekarelZeugenschaft® von
Hartman gegenuber, demzufolge uns digitale Interarehive mit der Frage
konfrontierten, unter welchen Bedingungen es gelingbnne, ,dem Zeugen
ein Zeuge" zu sein (Hartman 2004. S. 109), wesKaéiBler (2002. S. 48),
wiederum in Anlehnung an Hartman, sogar die Modheiner ,Teilhabe
am Trauma“ erwadf Es mag Lehrkréfte geben, denen die also (gewollte)
identifikatorische Nahe zu den Opfern der NS-Hdraficam Ende zu grof3
ist, die lieber auf kognitive Distanz als empath&st Engagement setzen;
jene sollten zum VHA Abstand halten. Diejenigenoe die guten Willens
in diesen Echoraum des Horrors hineinlauschen, emiaserkennen, dass
durch die Realitat der Virtualitdt die Menschenihm, und sei es nur fur
Augenblicke, noch einmal zu unseren Mitlebenden deey fir deren
Schicksal wir Verantwortung tragen.

Anmerkungen

1 In diesem Text verwende ich Teile friiherer AufsaBarricelli (2008), Barricelli/Brauer/
Wein (2009).

2 Firr eine Selbstdarstellung der Plattform mit ausfiinen Informationen zur Entstehungs-
geschichte, zum Aufbau, zur Struktur der Interviews den Suchfunktionen, zudem mit
thematisch sortierten Videoausziigen vgl. httpléga.usc.edu/vhi/. Der metaphorisch
durchaus ungluckliche Begriff “Visual History” isinterdessen im deutschen Sprachraum
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auch anderweitig vergeben, vgl. Paul (2006).

3 Man vgl. etwa auch das Konzept der Organisatitating History and Ourselves
www.facinghistory.org und die Bedeutung von “Firgréon Accounts” bei Totten/Feinberg
(2000).

4 Diese Kategorisierung geht zuriick auf Friedland®98) und wurde von den linguistisch
orientierten Kulturwissenschatftlerinnen Aleida Assm und Astrid Erll in den deutschspra-
chigen Diskurs eingebracht.

5 Fir eine Erlauterung dieser Begriffe vgl. Barric&¥007), Barricelli (2008).

5 Man darf nicht vergessen, dass das lebensgesadtiehthterview eine starke Tradition in
der psychologischen bzw. psychoanalytischen Thepagkis hat, vgl. Rosenthal (1995).

" Es wurde im Ubrigen schon oft beobachtet, dassibatschen Holocaust-Uberlebenden,
die es sich spater selbst auferlegten, an ihrerameeabensort nur noch die dortige Verkehrs-
sprache zu gebrauchen, im hohen Lebensalter dikaragte oder verschiittete Muttersprache
wieder in das Bewusstsein gelangt und sich dortrsgggen das neue, Uber Jahrzehnte
gebrauchte Idiom durchsetzen kann.

8 Fur diesen Gedanken danke ich meinem Studenters&ebsVoye.

® Nicht ganz grundlos wird selbst in US-amerikanisch@chkreisen etwas despektierlich,
aber die Einseitigkeit der Kommunikationssituatidarchaus treffend von ,talking heads"
gesprochen.

10" 7.B. das Denkmal firr die ermordeten Juden Europas,imt Rahmen seiner padagogi-
schen Arbeit Videos dd=ortunoffArchivs einsetzt.

1 vgl. seit kurzem das mit eigenen Videointerviewstbiekte, thematisch aufgebaute sog.
Learning-Center der Ausstellung ,,KZ Sachsenhaus&6-1945".

12 Allerdings um den fatalen Preis, dass sie die Mbgit der Klassifikation des Leids
suggerieren.

13 Der Verf. ist als wissenschaftlicher Berater degdRkts tétig. An dieser Stelle danke ich
von Herzen allen Mitarbeiterinnen und Mitarbeiteinsbesondere Bernd Korte-Braun,
Dorothee Wein und Juliane Brauer sowie Martin LidBeschichtsdidaktiker an der Freien
Universitat Berlin, fiir die Uberlassung von wahreshet Erprobungsphasen entstandenem
Material. Im Web http://www.zeugendershoah.de.

14 Die bereits vielfaltig geduBerte Kritik an einenicken Verfahren (z.B. Kushner 2006)
muss hier abgewiesen werden zugunsten der Bewakiaumglementarer Handlungsfahigkeit:
Eine Alternative ware, berilicksichtigt man die igibnellen Rahmenbedingungen, nur noch
das Nichts-Tun.

15 Bei Abschluss des Manuskripts war allerdings nodhek&inzel-DVD fertiggestellt.

18 Weitere empirische Auswertungen demnéchst in eifefsatz von Teammitarbeiterin-
nen zusammen mit dem Verf. in ,Medaon. MagazinJiidisches Leben in Forschung und
Bildung“.

1 Hier flieRen auch Beobachtungen aus einem thematisch methodisch verwandten
Projekt ein, das unter dem Namen “Zwangsarbeit 498%. Erinnerungen und Geschichte*
(ZWAR) in Kooperation von Freier Universitat Berlider Stiftung Erinnerung, Verantwor-
tung und Zukunft sowie dem Deutschen Historischars&lim in Berlin durchgefiihrt wird
und das neben der wissenschaftlichen ErschlieBangca. 600 lebensgeschichtlichen Inter-
views mit ehemaligen NS-Zwangsarbeitern auch lebhBfidungsinteressen hat. Der Verf.
ist Mitglied seines wissenschaftlichen Beirats. ImBihttp://www.zwangsarbeit-archiv.de/.

18 Allerdings wird in Einzelmeinungen auch von Langéevgesprochen.

19 Auch der Verf. ist, das ergibt eine nochmalige Dsicht des Manuskripts, nicht véllig
frei von solchen offenbar allzu menschlichen Anwanden. Wirklich professionelle Holo-
caust-Forscherinnen, die mit Zeitzeugen(-Berichéebgiten, unterziehen sich daher wahrend
ihrer Tatigkeit einer begleitenden Supervision, 2@eit (1999).

20 Ganz ausgeklammert bleibt hier jenes haufig anffatrée Selbstverstandnis der Inter-
viewten, sie seien recht eigentlich ,unvollkommeteugen®, da sie ja den Holocaust, also
ihre eigene Vernichtung, nicht erlebt hatten unbedaauch nicht dariiber berichten kénnten
(eine Denkfigur, zu der sich niemand so klug geéufat wie der Uberlebende und Schrift-
steller Primo Levi (1986)).
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Angela Schwarz

Neue Medien — alte Bilder?
Frauenfiguren und Frauendarstellungen in
neueren Computerspielen mit historischen Inhalten

1. Einleitung

Sie sind auf dem Vormarsch, schieben sich selbstbgwns Bild, erobern
den Mittelpunkt. Sie wollen nicht langer ausgessbém sein aus der von
Méannern geschaffenen und bislang von Mannern demtem Welt. Seit den
spaten neunziger Jahren erhoht sich nicht nur itteiRunaufhérlich’, viel-
mehr hat sich auch die Variationsbreite der Charakin den vergangenen
Jahren merklich vergréRert. Die Rede ist von dédrerges® bzw. generell
von den Frauenfiguren in den virtuellen Welten.

Anfangs gab es nur sehr wenige Frauenfiguren impZibenspiel. Kamen
sie vor, dann in einer fur das vom mannlichen Ryamtésten bestimmte
Spielgeschehen nachgeordneten Funktion, nichtnsalgein Pixel ,gemei-
Relte' Variante traditioneller Rollenklischees. DrRmtotyp einer weiblichen
Heldin in einem virtuellen Aktionsraum bildet diezivischen zur lkone
aufgestiegene Lara Croft aus dem Spi@inb RaiderFir die einen beweist
sie seit 1996, dass nicht nur M&nner von der Mackiaes Indiana Jones
zum harten Actionhelden taugen. Fir die andereotisaibsie angesichts der
Uberdimensioniertheit inrer weiblichen Korperformetie umgekehrt pro-
portional zur Menge ihrer Bekleidung zu stehen Btthe so zumindest in
den ersten Versionen des Spiels —, die so mihdamepften Fortschritte in
der Herausldsung der Frau aus der Objektrolle niéirerl Phantasieh.

Inzwischen hat sich die Zahl der Protagonistinnén drer Frauenfiguren
in Computerspielen allgemein so erhoht, dass sash ¥on einer realisti-
schen Spiegelung des Geschlechterverhéltnisseshdasti hinsichtlich der
Zahl sprechen liel3e, sofern sich bei Szenarientile ®n Star Warsoder
World of Warcraftiberhaupt von Realitat sprechen lasst. Herstellden
Konsumenten geht es in diesem Fall ohnehin wenigedie Wirklichkeit.

Wie sieht es im Vergleich dazu in Computerspielehmstorischen In-
halten aus? Unverkennbar handelt es sich dabeiinem &pieltypus, der
sich wachsender Beliebtheit erfreut und sich eibeachtenswerten Anteil
an diesem bisher unaufhorlich boomenden Markt igestrhat. Haben die
Historienspiele eine ahnliche Entwicklung durchéufwie jene, die dem
Fantasy, Science Fiction und gegenwartsbezogenieh igiben Weiterent-
wicklung von Gamedesign, Grafik und/oder Differemttieit des Plots mehr
und differenziertere Frauengestalten beschert hat?
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Auf den ersten Blick kdnnte man meinen, das Freesilium Computer-
spiel — und allein darum und nicht um das Lernspadit es — hat wenig,
wenn Uberhaupt etwas mit historischem Lernen zu Mem lernt aus ihm
nichts tber Geschichte, nichts tber die KategoesdBlecht und ihre Be-
deutung in der Geschichte. Das trifft insofernalg,das Ziel der Spiele nicht
darin besteht, Kenntnisse zu vermitteln und Konega im Sinne histori-
schen Lernens zu erwerben und als die Inhalte zafdeg Teil affirmativ
sind? Wer mehr als einmal hinschaut, sieht hingegerhrasass dieses neue
Medium &hnlich wie der Rundfunk, der Film und da&srsehen vor ihm zu
einer bedeutenden Sozialisationsinstanz aufgestiégie Konkret gespro-
chen: Es prasentiert sich als Rekonstruktion veygaer Realitdt und trans-
portiert dabei Bilder, Bilder von Geschichte ebemge Bilder von Mann-
lichkeit und Weiblichkeit, die von einer grof3en umeterogen zusammenge-
setzten Spielergemeinde rezipiert werden. Daheesstringend geboten,
dass sich die Geschichtswissenschaft mit dem Massdinm Computer-
spieP auseinandersetzt und analysiert, wie es mit seiGegenstand, der
Vergangenheit wie den Geschlechterrollen in ihrgeit und wie wiederum
die Rezipientinnen und Rezipienten diese Geschictitelem von anderen
schulischen und aufRerschulischen Instanzen velmitteGeschichtsbe-
wusstsein vereinbaren.

Obwohl die Rezeptionsforschung insbesondere bepefraaus ge-
schichtswissenschaftlicher Sicht noch in den Angngteckf, lasst sich in
Anlehnung an Waldemar Grosch fiir die Spiele geHeuveld Friedemann
Schindler gerade fur die Frage des Transfers vost&lungen und Hand-
lungsmustern im Bereich der Geschlechterkonstroktiovon einemheim-
lichen Lehrplafi® der Computerspiele ausgehen. Bezogen auf dietélests
lung von einer vermehrten Bertcksichtigung von Erdiguren in Compu-
terspielen muss die Frage zunachst lauten, wig Seielen mit historischen
Inhalten auftreten bzw. dargestellt werden. Anddsialer Weiterentwick-
lung des Mediums und der Méglichkeit, dass aus algiangs eher eindi-
mensionalen, um nicht zu sagen klischeehaftenebistsschen Konstruktio-
nen eine wesentlich groRere Vielfalt hervorgeganigeh stehen nachfol-
gend die jungeren Produkte des Mediums mit Erscingisdatum vor allem
nach der Jahrtausendwende im Mittelpunkt. Daseisé jPhase, in der der
Bereich der Historienspiele allein hinsichtlich d&hl an Produkten einen
deutlichen Zuwachs erfahren hat. Wie Frauenfigureihnen dargestellt
werden, soll an dieser Stelle fiir die Spiele nstdrischen Inhalten erstmals
kategorisiert und charakterisiert werden (Absch)ittTrotz der Unterrepra-
sentation von Frauen vor allem in der FrihphaseMediums, trotz der
Grenzen aufgrund der spezifischen Formen der Riextulihd trotz der Be-
hauptung, wer Geschichte vernichten wolle, missdimihre Vermarktung
sorgen’ — so eine Bemerkung in einem Erfahrungsberictgimam Spiel —,
soll hier die These vertreten werden, dass die Coengpiele das Potenzial
besitzen, Geschichte und die Kategorie Geschlethder Geschichte im
Sinne der RiisenscheBipnbildung (iber Zeiterfahrufiy anzubieten. Frau-
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enrollen und -figuren kdnnen im Rahmen der Grerdes1Mediums poten-
ziell differenziert und dem Sachverhalt angemesselaegestellt werden.

Inwieweit dieses Potenzial derzeit ausgeschopft,wet eine andere Frage.
Der Blick auf den Forschungsstand (Abschnitt 2),dleser Einteilung vor-

ausgeht, verweist darauf, dass hier nur ein efStéritt gemacht werden
kann, dem weitere folgen missen. Wie lohnenswaltratevant das gerade
auch fur kinftige Entwicklungen des Genres und Holgen fir historisches
Lernen sein kann, verdeutlicht der Uberblick tiber @eschichte der Ge-
schichte in Computerspielen (Abschnitt 3).

2. Spielerinnen — Spielfiguren: Bemerkungen
zum Forschungsstand

Lange schien es so, als ob jenes neue Mediumnddsn spéten achtziger
Jahren auf einen groReren Markt hin ausgerichtetieyuals Forschungsge-
genstand der Padagogik (Spielpadagogik, Medienpiilgg der Psycholo-
gie, den Sozialwissenschaften und Medienwissensshabrbehalten blie-
be. Vertreterinnen und Vertretern dieser Diszipliregschienen die Spiele
zunéachst als voribergehende Modeerscheinung, daneira Element ju-
gendlicher Lebensentwirfe und Alltagskultur voeall ménnlicher Jugend-
licher. Mit steigender Popularitat rickte die Frageh den Langzeitwirkun-
gen auf Einstellungen und Sozialverhalten in dettelfiunkt. Denn nicht
selten wurde der Schritt vom Teddybér zur SoftwaireArgwohn oder so-
gar Ablehnung betrachtet, galten und gelten diel&piielen Angehorigen
der Elterngeneration als stupide, gewaltverhemiicti rassistisch, sexi-
stisch, stichtig machend und als Ursache fir einmeiatlich unausweichli-
che Vereinsamung. Aus der kritisch bis ablehnerii@schatzung entwik-
kelte sich ein eigeneBgesorgnis-Diskurs™® der heute so eifrig wie eh und
je gefuhrt wird. Zu den maRvolleren Uberlegungea diegsem Umfeld ge-
hort etwa die Vermutung, Denken und Handeln wirdeangslaufig da-
durch beeinflusst, dass die komplexe Wirklichkeit Situationen mit einfa-
chen Lésungefi oder gar auf Schwarz-WeiR-Muster reduziert wid, gut
oder bdse, schieRen oder nicht schie3en, HerrscleerBeherrschter. Dass
ein Transfer von der Spiel- in die Alltagswelt Htatet, steht bei diesen
Uberlegungen aufRer Frage.

Viele Arbeiten der genannten Disziplinen wendei gidmar nicht den
Spielen selbst, sondern den Spielerinnen und $piele fast ausschliellich
der Altersgruppe bis 20, maximal 25 Jahre. Die @eupesitzt aber langst
nicht mehr die dominierende Funktion, die man itirzaschreibt. Die jlng-
sten Zahlen der Gesellschaft fiir KonsumforschuntiKY®elegen im Be-
reich der Computer- und Videospiele gerade bei BiE€rSpielen ein stark
steigendes Alter der Spielenden. Im ersten Halktpatdi0 war mit 45% der
PC-Gamer fast die Halfte aller Spielenden alter3sJahre. Erstmals ist
damit der Anteil der Uber Dreil3igjahrigen grof3ex @ér der unter Zwanzig-
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jahrigen, die zusammen nur noch 34% der Spielestilen Die vorlie-
genden Arbeiten fragen nach der Praferenz fir rnestéé Spieltypen, dem
Spielverhalten, in jiingster Zeit besonders dem rifif®-Gemeinschaftelf,
und eben den Folgen, die sich daraus erg€tiabei geraten in erster Linie
mannliche Jugendliche und in den letzten Jahreh puge Erwachsene in
den Blick, also jene Gruppe, aus der sich die Abrerhder Computerspiele
lange Zeit vorwiegend rekrutierten. Angesichts Begebnisses einer Reihe
von Studien, dass Spielerinnen einen ungleich igeden Anteil an der
Spielergemeinschaft aufweisErinden sich relativ wenig Untersuchungen
Uber Frauen und Computerspiéle Erhebungen zum Spielverhalten und zu
Interessen bzw. Préferenzen von Spielerinnen idalieausgenommef.
Vielfach finden sich die klassischen Beschreibundéadchen und Frauen
spielten seltener, kiirzer, vorzugsweise SpieleadfeKooperation denn auf
Wettbewerb ausgerichtet seien, auf einzelne Predbkizogen lie3e sich
sagen ehebie Simsund Abenteuer auf dem Ponyhals Brothers in Arms
oderAssassin’s Creed Barbie oder WarCraft,wie es ein Artikel von 2004
auf den Punkt zu bringen suchte. Es sei an didse#ie 8iur darauf hingewie-
sen, dass sich die Verteilung langst nicht mehklaodarstellt und dass die
Zahl der Spielerinnen aller Altersstufen merkligkstiegen ist? Was ibri-
gens beim Spielen genau passiert, wie welches Blerm Gamedesign
und Handlung aufgenommen und verarbeitet wird, dé&sogesamte Bereich
der Rezeption, ist weitgehend noch unentdecktesl llamnd das gilt fir
beide Geschlechter, obschon fiir Spielerinnen misHiiaSpieler®

Die Annaherung an den Gegenstand stellt sich beiedgentlichen In-
halten der Spiele weitaus einfacher dar. Allerditgschréankt sich die
» rextexegesewie es im Handbuch der Computerspielstudien theai@fern
sie denn Uberhaupt vorgenommen wird, meist auf kimee Beschreibung
des Spielplots, auf wenige ausgewahlte Beispielfaller allein auf die
Heldinnen* einer Geschichfé. Wie Frauen im Computerspiel insgesamt
dargestellt werden, bedarf also noch einer eingégrernalysé® Bezogen
auf die Frauengestalten in Spielen mit historiscimralten gibt es das in
gedruckter Form — noch — nicfitDie Geschichtswissenschaft hat sich bis-
lang von dem Gebiet ganzlich ferngehalten, die Kiidlavenigstens schon
die Auseinandersetzung gesucht, erwartungsgema@emitBlick auf Ler-
neffekte und Einsatzméglichkeiten im UnterriéhtDie Kategorie Ge-
schlecht spielte in dem Zusammenhang jedoch ndale Iolle.

Wo kommen Frauengestalten in den Historienspielenndnun vor?
Welche Rolle oder dramaturgische Funktion wird ihaageschrieben? Wie
sind sie als Charakter ausgestaffetAwieweit regen sie die Auseinander-
setzung mit Geschichte und Geschlechterverhaltiisder Geschichte an?
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3. Kurze Geschichte der Geschichte in Computerspieh

Bevor diese Fragen beantwortet werden kdnnenuisichst die ,Quellenla-
ge’ zu skizzieren. Wie steht es um den BereichSjeele mit historischen
Inhalten und wie hat er sich in den letzten gutieimbalb Jahrzehnten seit
Markteinfihrung des IBM Personal Computers entwitke

Ein Gang in ein x-beliebiges Geschaft fur Untennadselektronik ver-
mittelt einen ersten Eindruck von der Vielfalt uvgklzahl an Produkten im
Bereich digitaler Spiele. Sie verweisen unmiss@mdiich auf einen boo-
menden Markt, der in den vergangenen Jahren afiddeutschland Milliar-
denumsatze erwirtschaftet hat und 2008 entgegen Temd in anderen
Wirtschaftssektoren erneut Rekordumséatze verzeichoente?® Erst 2009
bekam auch die Videospieleindustrie die Auswirkumder Wirtschaftskrise
zu spuren, doch zeigte sich der deutsche Brancheave BIU angesichts
eines Umsatzminus von nur zwei Prozent durchausereh® Dies sind
Aussagen fur das Medium insgesamt, wobei die Spigtenhistorischen In-
halten diesen Trend mit vollziehen. Die Zahl deu&ischeinungen ist im
Laufe der Jahre nahezu stetig gestiegen (Abb. 1).

Fur den europaisch-amerikanischen Markt kommt nmezogen auf den
genannten Zeitraum auf eine Gesamtzahl von 1.76@me&C-Spielen mit
historischen Inhaltel. Gemessen an den Hunderten von neuen Spielen, die
alljghrlich auf den Markt kommen, mag das wenigcleeinen. Verglichen
mit Anteilen anderer Angebote wie Spiele vor eineamtasy oder Science-
Fiction-Hintergrund oder solchen mit einem Gegensimzug lasst sich die
Zahl aber durchaus sehen, wobei die Auflagenzadil,dien historischen
Spielen oft sehr hoch, noch gar nicht beriicksith§y Man sieht an der
Verteilung auf die Jahre recht deutlich, wie sichBeginn der neunziger

Anzahl der neuen Spiele mit historischen Inhalten

81 8 8 8 85 8 87 8 8 90 91 92 93 94 95 96 97 98 99 00 01 02 03 04 05 06 07 08 09 10

Jahr

Abb. 1: Neuerscheinungen 1981-2010 (Erhebungs€&taber 2010)
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M Strategiespiele H Fahrzeugsimulationen i Adventures/Rollenspiele

H Aufbausimulationen H Shooter H Wirtschaftssimulationen

M Denk- und Geschicklichkeitsspiele

Abb. 2: Einordnung der Spiele in Kategorien

Jahren die Zahlen erh6ht und nach der Jahrtausewdiéwech einen weite-
ren deutlichen Anstieg erlebt haben. In den vergaag sechs Jahren kamen
jedes Jahr Uber einhundert solcher Spiele neueuihbrkt, 2006 waren es
sogar 136, der bisherige Hochststand. In diesensséghren wurden allein
42,5% der 1.750 PC-Spiele historischen Inhalts usgrgbracht, ebenfalls
eine klare Tendenz.

Fur den Markt der Historienspiele lasst sich nobikae ablesen. Es be-
steht n&mlich eine eindeutige Praferenz fir besterigategorien von Spie-
len oder genauer fi@nebestimmte Kategorie.

Die Dominanz des Strategiespiels, das, wie in Ahiniy 2 grafisch ver-
anschaulicht, fast 44% der Spiele bestimmt, ishdezu erdriickend. Be-
merkenswert ist dieser Umstand dariiber hinaus dashalb, weil das The-
ma Geschichte wohl eher eine Betonung oder zumingieen groRReren
Anteil des Adventures oder Rollenspiels erwarteéi. Denn es ist das Ad-
venture, das der Spielerin und dem Spieler die Mbkeit gibt, in Gestalt
eines anderen eine andere Welt, eben eine verganyelt, zu erkunden
und zu beeinflussen — zumindest der Konzeption .n&tk diese Auswer-
tung zeigt, trifft der Eindruck jedoch nicht zu,ndandere Rollenspiele etwa
mit Fantasy-Hintergrund im Stile vaivorld of Warcraftaufkommen lassen,
denn mit 12,5% liegt das historische Rollenspiel B@ weit hinter dem
Typus des Strategiespiels im Stile vAge of Empiresder Sudden Strike
zurick.

Zudem gibt es hinsichtlich der Themen oder Epoclién,zum Gegen-
stand gemacht werden oder als Hintergrund fur géeal Sienen, eine ahn-
lich klare Tendenz wie bei den Spielekategoriem. g@wisser Zusammen-
hang von Gegenstand und Typus eines Spiels, etw&seg und Strategie-
spiel, ist nicht von der Hand zu weisen.

Nach der Aufschlisselung in Abbildung 3 entfallthmals die Halfte al-
ler Historienspiele auf das 20. Jahrhundert, begreklaren Dominanz der
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H Antike H Mittelalter H Frilhe Neuzeit

M 19. Jahrhundert H Erster Weltkrieg i Zweiter Weltkrieg

M 20. Jahrhundert {ohne Weltkriege) i 21. Jahrhundert i epocheniibergreifend

Abb. 3: Verteilung nach thematisierten Epochen l&Zignissen

Spiele zum Zweiten Weltkrieg (27,5% aller Histosprele, gut 54% der
Historienspiele zum 20. Jahrhundert). Das lasdt sitter anderem damit
erklaren, dass insbesondere der Zweite Weltkriggit-deutlichen Abstri-

chen auch der Erste Weltkrieg und neuerdings zudé@tmamkrieg und

Kalter Krieg — fir heutige Spielerinnen und Spietdativ zeitnah und in der
Erinnerungskultur vor allem der westlichen Welt rsptasent sind, aul3er-
dem in anderen popularen Medien regelmaRig theimdtiserden und als
Rahmen flr eine Spielhandlung vielfaltige Moglicitke bieten. Hier ein-

zugreifen oder die Geschichte einmal anders vestamil lassen, reizt offen-
sichtlich viele. Fur die Antike wirkt sich unter@arem die traditionelle Be-
geisterung fiir das Land der Pharaonen und dendhaftsbereich der romi-
schen Kaiser aus. Das Mittelalter erscheint mi#8gauf einen der hinteren
Réange verwiesen, obwohl es in gewisser Weise voridszination fir die

meist aus pseudomittelalterlichen Welten bestlclantasy-Handlungen
profitieren kdnnte. Spiele mit einem Rahmen in B&rhen Neuzeit machen
sich nicht selten den ,Aufbruch in eine Neue Weltler eine zumeist ro-
mantisch verklarte Piratenwelt der Karibik zunutze.

4. Frauengestalten in Computerspielen
mit historischen Inhalten

Vor der eigentlichen Kategorisierung der Darstajeim sei auf einige Um-
stande und Zusammenhange hingewiesen, die mit digeationen un-
mittelbar verkntipft sind.

Zuerst ist festzustellen, dass Frauenfiguren nadhnach auch die Spiele
mit historischen Inhalten erobert haben. Nebenbiteen Zahl vergrolRerte
sich zugleich die Variationsbreite ihrer Funktiorféndie Spielhandlung. In
einer ersten Aufteilung fiir rund 1.27@er ermittelten 1.750 Historienspiele
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H Spiele mit Frauenfiguren in Hauptrollen
H Spiele mit Frauenfiguren in wichtigen Funktions- aber Nebenrollen
i Spiele mit Frauenfiguren in gleichgestellter, fiir beide Geschlechter untergeordneter Funktion

M Spiele ohne Frauenfiguren, die Frauen nicht zwingend erwarten lassen wiirden
i Spiele ohne F figuren, die Frauen ei; lich erwarten lassen wiirden

Abb. 4: Kategorien von Frauenfiguren und ihr Angailden Historienspielen

lasst sich erkennen, dass die weiblichen Figureh mae vor in sehr vielen
Spielen voéllig fehlen, dort aber auch gar nichtamet werden. Die Vielzahl
der Kriegssimulationen, in denen es ausschliefllich Kampfhandlungen
geht, an denen Frauen historisch tatsachlich mietgiligt waren, sei es in
Strategiespielen, Shootern oder Fahrzeugsimulatibnist wesentlich fiir
dieses Bild verantwortlich. Wenn Frauen als Pratégmnen in den Histo-
rienspielen auftreten, tun sie dies Uberwiegendiier Nebenrolle, an der
Seite der mannlichen Hauptfigur. In anderen Titelwa in Aufbausimula-
tionen, gehoren sie, den méannlichen Figuren glestayit, den unteren Ge-
sellschaftsschichten an, die fir den Erfolg degl8pden zu arbeiten haben.

Doch ebenso oft wie in dieser Funktion sind Fragemén inzwischen
ebenso in den Rang der Heldin einer Geschichtezatiégen, eine Tendenz,
die in letzter Zeit klar steigend ist. Betrachtednrdie absoluten Zahlen, so
haben sich die Spiele mit weiblichen Hauptfigifen den gut eineinhalb
Jahren seit Ende 2008 mehr als verdoppelt, ein@i&dting, die offenbar
vor allem dem derzeitigen Boom so genannter ,CaSaahes® geschuldet
ist, in denen weiblichen Protagonisten weite Vatbng gefunden haben.
Das belegen Uberdies die Zahlen fir die einzeladéne] Erst in den letzten
ein oder zwei Jahren liel3 sich ein eindeutiger gmbraler Zuwachs an Pro-
tagonistinnen in Historienspielen ausmachen. Darexokichte der Anteil
der Spiele mit weiblichen Hauptfiguren im Jahr 2@08tmals mehr als 5%
aller Spiele mit historischen Inhalten, seit sicbnputerspiele Anfang der
neunziger Jahre als Massenmedium etabliert habenAbteil hat sich im
letzten Jahr auf mehr als 20% erhoht. Diese Zuwatdgleicht sehr derje-
nigen, die sich bei den storybasierten Wimmelbilelep beobachten lasst,
ein Spieletyp, der gerade weibliche Kunden ansgredoll und angesichts
wachsender Marktanteile sein Ziel offenbar nichtelt.
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Angesichts dieses deutlichen Anstiegs weiblichenptfgguren scheinen
die Nebenfiguren rein statistisch betrachtet irmiclen Zeitraum etwas in
den Hintergrund getreten zu sein, was auch damknigft ist, dass fur die
Auswertung jedes Spiel nur einer Kategorie zugesviesurde. Deren An-
teile gehen seit 2008 fast in gleichem Mal3e zuriick, die der Heldinnen
ansteigen. Die genauen Ursachen fir diese Entwigklassen sich nur
schwer ausmachen, da solche Trends stets in Vemgnohit der Entwick-
lung der Anteile einzelner Genres zu sehen singgdsamt jedoch sind
Frauenfiguren in den Spielen derzeit eindeutigdeufi Vormarsch.

Als zweites muss derjenige, der in die Welt histcier Computerspiele
eintaucht, ein hohes Mafl3 an Dekodierungsleistubgngien, hoher als etwa
bei fiktiven oder gegenwartsbezogenen RahmenhageiunZum einen
konstruieren die Spiele mit historischen Inhaltém vwn den Entwicklern
mehr oder weniger detailliert ausgestaltetes Bdd\dergangenheit. Hierbei
handelt es sich um eine Reduktion des historis®&chverhalts, die vor
allem den Regeln des Spielprinzips und der Untarhglfolgt. Zum anderen
entwerfen sie, eingebettet in diese historischesktaktion, bestimmte Ge-
schlechter- bzw. Rollenbilder. Dies geschieht edkésimit der Zielsetzung,
ein Spiel und damit ein Unterhaltungsangebot zaféeh. Hinzu kommt ein
Entstehungszusammenhang, in dem uberwiegend ManBatwickler und
Publisher — ein Computerspiel vor allem mit BlicK @ine immer noch zum
groBen Teil mannliche Kéuferschaft entwickeln. Dasslann bei den Frau-
engestalten eher auf die au3eren Mal3e als auhgeen Werte ankommt,
ist keine Seltenheit.

Ein dritter Aspekt besteht darin, dass fir die riptetation der Inhalte
hinsichtlich der Figuren zwischen Funktion und Glkéer unterschieden
wird, zwischen Heldin und Nebenfigur einerseits ehda der klugen, unge-
schickten, fleiBigen oder nach einem anderen Pkrh&ritsmerkmal ange-
legten Frauengestalt andererseits. Charaktereigeften sind streng ge-
nommen an keine bestimmte Epoche gebunden. Hingkgsh sich die
Rolle der Akteurin, die genug gesellschaftlicherifaum besitzt, um die
Position der Protagonistin oder Heldin eines Spelsibernehmen, nicht so
einfach auf alle Epochen anwenden. Das kann dafteriii weiblichen
Spielfiguren mehr Handlungs- und Entscheidungsrobigéiten zu geben,
als Frauen in einer historischen Situation tatséleluffenstandef?

4.1 Operation Unisex: virtuelle historische Welterohne Frauenfiguren

Eine Welt ohne Frauen? In den virtuellen histoestiWelten ist das gar
keine Seltenheit. In Spielen, die Ereignisse odereBhe thematisieren, in
denen es in der Geschichte keine Akteurinnen gabheint das als korrekte
Wiedergabe vergangener Realitat. Wenn die meistet8r, die im Zwei-
ten Weltkrieg angesiedelt sind, ohne Frauen auslemwerwundert das so
lange nicht, wie der Kampf der Soldaten im Mittelgusteht bzw. Zivilisten
keine Rolle spieled. Gleiches gilt fir reine Schlachten-, Luftkampf-eod
U-Bootsimulationen. Fur Spiele, die hingegen digvirklung eines Wirt-
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schaftsunternehmer&einer Stadt oder Zivilisation zum Gegenstand haben
fallt das Fehlen von Frauen etwa als Bauerinnebgeiterinnen, Mitbewoh-
nerinnen oder Ehefrauen und Mutter in den unterese(Bchaftsschichten
oder der Furstinnen und Koniginnen in den oberdm sehl auf. Age of
Empiresvon 1997, das erste Produkt des weltweit Gber 20okktn Mal
verkauften Strategiebestselléfslasst Spielerinnen und Spieler die Ent-
wicklung der frihen und antiken Hochkulturen vom 8éeinzeit bis in ihre
Blitezeit nachspielen. Frauen sind fir diesen Aedsoffensichtlich nicht
erforderlich. Obwohl das Muster selbst innerhalbReihe kaum zwei Jahre
spater verandert wurde, gibt es dennoch jungerategiespiele ahnlicher
Art, die weiterhin auf Frauenfiguren verzichtenywail sie in der jeweiligen
Handlung zu erwarten waren und keinerlei technidetableme gegen ihre
Aufnahme gesprochen hatten. Zu diesen Titeln zahigar anderentCos-
sacks(2000) undCossacks 1(2005), dieAmerican ConquedReihe mit drei
Titeln zwischen 2002 und 2008Jexander(2004) oderEmpire Earth Il
(2007). In allen Fallen setzen sich die Gesellgehafler unterschiedlichen
Zivilisationen aus Individuen nur eines Geschlechisammen. Das ist ge-
rade fir den jingsten der genannten Titel besonoenserkenswert, ver-
fugten doch die beiden Vorgéngerversionen sehr bt weibliche Spiel-
figuren — hier bei der Ressourcenbeschaffung eeiged Einen Sonderfall
markieren solche Spiele, bei denen rein weiblicligk®t existieren, doch
haben sich solche Experimente wie z.B. in der Bemeng zuDie Siedler
Il mit dem Volk der Amazonen aus dem Jahr 1999 letrtiicht durchset-
zen konnen. Fir die Frihphase des Mediums ladstdsis mit der Domi-
nanz der mannlichen Rezipienten einerseits und/deginfachung des De-
signs fir die Hersteller andererseits erklaren. Wvadas Muster trotz des
Widerspruchs zu den historischen Gegebenheitercledo nicht wenigen
Fallen noch bis mindestens ins Jahr 2007 fortgesetale, ist weniger ein-
fach zu deuteff: Angesichts der inzwischen veranderten Zusammeunsgtz
des Adressatenkreises insgesamt wie bei solchehe8pim Speziellen wird
eine solche Auslassung von Spielerinnen und Spigkgtoch nicht mehr
kommentarlos hingenomméh.

4.2 ,FuRvolk": Nicht nur prasent, sondern endlich deichgestellt?

Fortsetzungen der frihen Erfolge im Strategiegem® Nachahmer haben
den mannlichen Figuren daher weibliche an die Sgstellt — in bestimm-
ten Bereiche® In Age of Empires lundlll (1999 und 2005)Empire Earth
und Empire Earth 11(2001 und 2005) odedrise of Nationg2003) finden
sich Frauengestalten auf einmal in verschiedenaitfeumen. Sie erscheinen
zumeist als Arbeiterinnen in der Landwirtschaft odem Goldabbau, als
Holzfallerinnen und sogar als Wissenschaftlerindetztere inRise of Na-
tions historisch korrekt erst ab dem Industriezeitaljeweils mit dem Er-
wirtschaften von Ressourcen befdéddiese Frauenfiguren arbeiten Seite an
Seite mit den Mannern, verrichten die gleichen gkiiten, verfligen Uber
die gleiche Leistungskraft, kénnen sogar im Kriatish Hilfstruppen ver-
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wandelt werded®> Sie unterscheiden sich letztlich nur optisch van d
mannlichen Figuren. Ob die neu zu erschaffende ¢gB@vungseinheit’
mannlich oder weiblich wird, entscheidet Uberdiahindie Spielerin oder
der Spieler, sondern der Computer. Danach werderAalgehdrigen dieser
Gruppe im Unterschied zu den MilitAreinheiten unwt&gonisten nicht
weiter ausgestaltet. Mit dieser ,Gleichheit’ dersGlelechter verschwinden
allerdings nicht nur die historisch gegebenen Watgiede in den Machtver-
haltnissen zwischen Mannern und Frauen. Vielmelnd die Identitat der
Figuren — sei es die geschlechtsspezifische oderaidere — dadurch, dass
die Angehdrigen dieser Gruppe oder Schicht in iBenteutung herabgestuft
sind, selbst bedeutungslos. Die scheinbare Glelttnsg verliert inren Wert
oder Sinn als emanzipatorischer Vorgang. Dass dibgsorische Gleich-
stellung nicht weiter thematisiert oder verandeitdyerscheint dann fast
schon folgerichtig?

Es gibt einen auffalligen Ausnahmefall, in dem daslers geregelt ist.
America: No Peace beyond the Livmen 2000, angesiedelt im Nordamerika
des 19. Jahrhunderts, Uberlasst es dem SpieleddsrGeschlecht der neu
zu erschaffenden Arbeitseinheit zu wahlen. Die fénsdafir wie die Le-
bensparameter der Figuren sind gleich, die Arbeitibhe unterscheiden
sich jedoch: Die weiblichen Spielfiguren arbeitenf @len Farmen, die
mannlichen gehen jagen, hacken Holz, errichten étausd schirfen Gold
in Minen oder beschaffen es, indem sie die Goldiarte der Gegenspieler
ausrauben. Das gilt fiir die ,Zivilisationen* der &rikaner, Mexikanéf und
Indianer. Das vierte ,Volk' im Spiel, die Desperagdbesteht dagegen — den
populéren Vorstellung vom ,Wilden Westen* folgendadsschlief3lich aus
Mannern. Bezogen auf alle gilt, dass das Kampfemit-der bemerkenswer-
ten Ausnahme der Indianefin- den Mannern vorbehalten ist. Obschon die
Rollenbilder noch immer sehr klischeehaft gezeitlsingd, passt diese Dar-
stellung eher auf die Realitaten des 19. Jahrhigmdés die eben genannten
Beispiele von volliger Gleichberechtigung, die #ieliebigkeit verschiede-
ner Figuren nur verdeck.

Und noch ein ungewohnlicher Fall sei hier angefligder Aufbausimu-
lation Die Romeraus dem Jahr 2006 und dem Nachfolgesjrigderium
Romanum(2008), dem ein identisches Spielprinzip zugrulelgt, sind die
weiblichen Spielfiguren von Beginn an in gleich@hZvertreten. Sie sind in
vielen Bereichen gleichberechtigt mit ihren méariméic Pendant® und be-
geben sich wie die mannlichen Figuren auf die Sudmeh einer Arbeits-
stelle in der Siedlung. Dabei orientieren sich Bierufsperspektiven der
Frauen soweit moglich an historischen Vorbilderie Brbeit in der Land-
wirtschaft oder dem Gasthaus steht ihnen ebensm afie den Mannern,
der Zugang zu anderen Berufen, etwa dem des Mibeitars oder des ,Préa-
fekten, im Spiel eine Mischung aus Polizist undu€evehrmann, ist ihnen
hingegen verwehrt. Klassische weibliche Berufe d@é®n der Schneiderin
hingegen kénnen sie ergreifen, ohne méannliche Kaehkten firchten zu
miissen, denn diese Berufe sind im Spiel fir Manalen>" Nur die Rolle
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des Familienvorstandes, der in den Spielstatisté&estheint, kbnnen die
Frauenfiguren nicht Gbernehmen, was durchaus hstem Gegebenheiten
entspricht. Der Zugang zu gesellschaftlichen ungliizit auch politischen
Fuhrungspositionen, so konnte man folgern, hangindeh vom Geschlecht
ab. Nichtsdestotrotz wollen die Madchen wie diegéimin dem Spiel eines
werden, wenn sie grof sind: ,Statthalt&r*.

Warum diese Beispiele? Trotz der geringen ZahldansRiege von 1.750
Spielen mit historischen Inhalten deuten sie aefBiandbreite an Moglich-
keiten hin, die selbst bei einer so nachgeordnBielile wie dem Ressour-
censammler oder dem Untergebenen vorhanden simdsiael an Differen-
zierung mag mit Blick auf historische Realitatenmisehr hoch erscheinen,
bietet aber dennoch gewisse Ankniupfungspunkte igtorfisches Lernen,
insofern als die Vereinheitlichung der Geschlegbteam nach dem einen
Muster und die strikte Trennung der Arbeitsberei¢iiagen provozieren
kann. Allerdings kann es dabei nicht um den Erwernb Faktenwissen ge-
hen, sondern mehr um die Weiterentwicklung von Kerapzen wie etwa
der Fahigkeit, das starre Rollenbild der Spielhanglbzw. die mangelnde
Differenziertheit zu hinterfragen. Wo sind die Feaun der Welt vorAge of
Empire® Warum kdnnen sich die Frauen im ,Wilden Westam sxmerica
nicht verteidigen, so wie sie das in der Realitd@kifellos tun mussten?
Warum gibt es inmperium Romanunkeine Statthalterinnen, obwohl die
Madchenfiguren diesen Berufswunsch auf3ern?

4.3 In der ewigen Nebenrolle — und nebensachlich?

Frauenfiguren finden sich in den Computerspieletiinieh ebenso auf der
nachst hoheren Ebene, sowohl der dramaturgischdauBeng als auch der
gesellschaftlichen Hierarchie nach — obschon imglééch zu mannlichen
Figuren weniger zahlreich. Um sie deutlich vom niihen Protagonisten
abzusetzen, werden sie in diesen Fallen zumeidrelifizierter dargestellt.
Die Variationsbreite der Figuren ist folglich regiol3.

Es beginnt auf einer relativ einfachen Stufe etvitadar ,Frau an seiner
Seite’ als Figur, die fur die Absolvierung des $pieichtige Informationen
liefert. In der El Cid-Kampagne iAge of Empires IIThe Conquerors Ex-
pansion(2000) erscheint eine Figur, die aus der Perspekler Ehefrau des
spanischen Nationalhelden Ereignisse schildertdigiespielende Person von
einem Szenario zum nachsten fihrt. Die Schildemurgged dabei erstaun-
lich detailliert und differenziert. Bemerkenswest,idass die Figur fur das
Spielgeschehen keine Bedeutung besitzt und aldfi§pregar nicht auf-
taucht. Dennoch erhalt sie zur Ausgestaltung deterdsch angelegten Rah-
mens des Spiels die Gelegenheit, sich zu Wort zdeneund sich in die —
von Mannern dominierte — Geschichte hineinzuschereilben Spielerinnen
und Spielern wird so ein Wechsel der Perspektivgdglicht und der Blick
auf die Beteiligten und Betroffenen ertffnet, dedten, wenn Uberhaupt,
erwahnt werder’
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Informationsbeschaffung fiir die spielende Persbhasfig die Aufgabe
einer weiblichen Gestalt in der Handlung. Das Rdfgel Titanic: Adventu-
re out of Timeetwa, in dem die Spielerin oder der Spieler eirfamiiche
Hauptfigur durch eine Spionagegeschichte steusidtete sich schon 1997
in der Person der Penny Pringle vom British SeSestice eine Frauenfigur,
die fir den Helden der Geschichte eine wichtige tiktperson darstelft.
Obwohl sie mehr als virtuelle Variante von Judi Bleals M in den neueren
James Bond-Filmen (erstmals 1995) — und wiederuer iEntsprechung in
der Realitat an der Spitze des Ml 5 am Ende ded&0hunderts —, denn als
realistische Vorgesetztenfigur im britischen Gehlénst von 1912 er-
scheint, liegt sogar in dieser Rolle ein gewisseterfzial fur historisches
Lernen. Im Vergleich dazu bringt das 2006 vertffente Adventure-Spiel
Undercover: Operation Wintersonmke weibliche Agentin gleich mitten ins
Geschehen, obwohl sie wiederum im Wesentlichetn&dsmationszutrage-
rin fur den mannlichen Protagonisten, einen Wisseai$ler und Zivilisten,
auftritt. Dieser Uberprift zwar als Hauptfigur Unctever im Auftrag des
britischen Geheimdienstes, ob die Deutschen wahdesdZweiten Welt-
krieges tatsachlich an einer Massenvernichtungswadf Uranbasis arbei-
ten. Doch lasst sich die besondere Bedeutung dentikgfur ihn wie das
Spielgeschehen nicht Gbersehen.

Schlieflich kdnnen die Frauengestalten selbstarRuille der Protagoni-
stinnen aufriicken, wobei ihnen nur der letzte S$chuar titelgebenden Hel-
din verwehrt bleibt. So tritt etwa in der neuestarsion vonThe Westerner
(Il: Fenimore Fillmore’s Revengejon 2009 neben dem Helden eine Prota-
gonistin auf, die von den Spielenden im Wechsel dat ménnlichen
Hauptfigur durch das Spiel gesteuert werden kais&zt dabei auf ihren
scharfen Verstand und, dem Medium und dem Klis@rdsprechend, ihre
weiblichen Reize, wahrend ihr Gegenpart eher in I@ymnanier, und damit
ebenfalls dem Klischee entsprechend, zur Waffdtgi®ie Vorteile dieses
Ratseladventures liegen deutlich bei der weiblickégur, die allerdings
eben nicht in die titelgebende Hauptrolle aufriickann.

In den Nebenrollen mit nicht selten wesentlichemK&onen fir den
Spielablauf tauchen demnach ebenfalls Frauen aufled mannlichen Figur
nicht mehr einfach untergeordnet sind. Sie bekomevear die Nebenrolle
zugewiesen, erscheinen aber nicht mehr als nebddicdéditunter werden
historische Realitdten nicht unbedingt korrekt \ergggeben, vor allem
dann nicht, wenn die Handlungsmdglichkeiten deruéndiguren in be-
stimmten historischen Epochen erweitert werden,sigrihrer Funktion im
Spiel gerecht werden zu lassen. Dennoch gibt eshdus Spielarten, die
historische Genauigkeit und gréf3ere Prasenz bzwelang in der Spiel-
handlung miteinander vereinbaren. Wie das Beispislder Kampagne von
Age of Empires lkeigt, ist es moglich, dass dabei sogar neue &drgen
und damit Anknipfungspunkte fur historisches Leraststehen.
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4.4 Von der Protagonistin zur ,Shero*

Schaut man sich den Vormarsch von FrauenfiguretfCamputerspiel an,
fallt auf, dass der Aufstieg in die Riege der Héigpt oder Heldin lange auf
sich warten liel3 und die Historienspiele dem Beispiner Lara Croft hin-
terherhinkten. Gerade in den letzten Jahren hadgach die ,Sheroes* auch
die Geschichte als Aktionsraum hinzugewonnen, Gestavie Johanna von
Orléans Wars and Warriors: Jeanne d’Ar2004), KleopatraRise and
Fall: Civilizations at War 2006), Mata HariNlata Hari, 2008), die fiktive
Eisenbahnmagnatin Amelia Blackde of Empires [112005) oder die Spio-
nin Violette Summer iVelvet Assassi(2009). Sie treten auf als Figuren,
die GroR3reiche erschaffen und beherrschen, Wirtssttmperien aufbauen,
Schlachten schlagen und im Adventure in verschiedeallen schltupfen
und das Geschehen lenken.

Fir die auf Wettbewerb oder Kampf angelegten hstben Spiele ist
Johanna von Orléans eine beliebte Personlichkdis verwundert daher
nicht, dass es ein Spiel allein Uber ihre Geschiglibt. Allerdings wartet
das StrategiespialVars and Warriors: Jeanne d’Areon 2004 mit einem
ahistorischen und zudem recht ungewohnlichen Ende zer Erfolg im
Spiel wird am Schluss damit quittiert, dass sidmabma in eine Bauernmagd
zurlckverwandelt, also weder, wie historisch karrdkngerichtet — was
natirlich kaum als Anreiz fir die erfolgreiche Ahserung des Spiels gel-
ten kann —, noch einem mannlichen Helden gleichReithtiimern, Macht
oder einer ,guten Partie' belohnt wird. Die Attriakfit einer solchen
Hauptfigur ist fir den Spielzweck eher begrenzg etwa einzelne Reaktio-
nen in Erfahrungsberichten zum Spiel im Interné&mifarert®

Daneben kdnnen Spielerinnen oder Spieler aus ebreiteren Angebot
ihre — mannliche oder weibliche — Spielfigur wahlemRise and Fall: Civi-
lizations at Warvon 2006 steht als Hauptfigur fir die Kampagneteun
anderem eine Kleopatra zur Verfligung. Die Wahl w{indenn spieltech-
nisch begriindet, aufgrund der SpezialfahigkeitanFigur erfolgen, d.h. in
ihrem Fall aufgrund der Fahigkeit, die Truppen 8emde zu ,verfiihren’
und diese so auf ihre Seite zu ziehen. Der Eindmnark klischeehaften
Weiblichkeitskonstruktionen wird unterstitzt vorr a@gtischen Darstellung
der Kleopatra als eine Art antike Vorgangerin vaard Croft;” gerade im
Vergleich zu den ménnlichen Pendants im gleicherl Sgtwa eines Alex-
anders oder Julius Caesars. Dennoch drangen sagerrwie etwa die fol-
genden auf: Warum erscheint diese Kleopatra ninvha &vie der Caesar des
Spielsals Meisterin der Belagerung? Was verbirgt sicBéattlich hinter
dem bereits von Zeitgenossen formulierten Mythas der Verfihrerin?

Freier lassen sich die Figuren gestalten, die rilitekt auf historische
Vorbilder oder weniger prominente Vorbilder rekargn. Potenziell bieten
sich bei ihnen groRRere Spielvariationen, da siehH#indlung, sofern histori-
sche Genauigkeit fir das Spiel reklamiert wirdhhieng an ein vorgegebe-
nes Muster zu halten hat. Ein Beispiel liefert Eigur der Violette Summer
in dem Adventure/elvet Assassiion 2009. Sie ist zwar an eine reale Per-
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son angelehnt, die der Violette Szabo im Dienstligischen Special Ope-
rations Executive im Zweiten Weltkrieg, doch steithr das Handeln als
Agentin denn die Lebens- und Leidensgeschichteedii@erson in deutscher
Haft im Mittelpunkt. Ungewdhnlich ist dabei die Misung aus einer schein-
baren Verletzlichkeit der Protagonistin und derupledlosigkeit, mit der sie

ihrem jeweiligen Auftrag nachgeht, der in vielenl&& aus Anschleichen

und dem heimlichen Ermorden feindlicher Soldatestédg. Inwieweit dies

als Klischee angeblicher weiblicher List, als erligé Emanzipation einer

weiblichen Hauptfigur in einem sonst extrem staok Wiannern dominier-

ten Szenario oder gar als differenziertere Darstglleiner Ausnahme- bzw.
Extremsituation zu sehen ist, bleibt offen. UnBtritst hingegen, dass damit
ein weiteres Zeichen fir die immer starkere Prasemz Frauenfiguren in

Historienspielen gesetzt wirfl.

Eine gewisse Besonderheit stellen jene Fraueniigwie die der Amelia
Black in Age of Empires 11(2005)dar, die auf3erlich einmal nicht an Lara
Croft erinnern. Sie begleitet in dem Echtzeitstyaspiel sowie in dessen
erster Erweiterung aus dem Jahr 2006 den Spielemidahnur als Erzahle-
rin durch alle finf Teile der Kampagne, sonderrelsgelbst in einem der
Teile als Inhaberin einer EisenbahngesellschafemMitte des 19. Jahrhun-
derts die Hauptrolle — eine Uberaus ungewdéhnlichaskellation. Das wird
im Spiel sogar thematisiert, 4uf3ern doch die sthath Auftraggeber im
Spiel Zweifel daran, ob eine Frau der Aufgabe gdwen sei’ Dass sie am
Ende tatsachlich und der historischen Realitatpeathend nicht als erste
die Bahnlinie zum Pazifik fertigstefif, liegt weniger an ihren Fahigkeiten
als an den Ereignissen, die die Geschichte in denpgégne bilden und
Amelia Black quer durch Amerika bis in die Andemiféin, wo sie sogar auf
den — eigentlich langst verstorbenen — Simon Bolixifft. Die Freiheiten
und Denkmuster, die sie besitzt bzw. an den Tag fegssen weit mehr in
die westliche Welt des frihen 21. Jahrhunderts desi9. Dennoch verfi-
gen gerade Spielerinnen mit ihr Gber eine wirklitthentifikationsfigur, die
man ansonsten in der Kategorie der Strategiespérigeblich sucht — und
allenfalls in dem einen oder anderen historischdwefiture finden kann. Sie
erlaubt es, die Geschlechterverhdltnisse einerangignen Epoche aus einer
kontrafaktischen Perspektive zu betrachten undisdemum die Realitaten
und ihre Beschrankungen fur weibliches Handelniaterfragen.

Einen ganzlich anderen Ansatz wahlen die Herstdégreingangs ange-
sprochenen ,Casual-Games'. Insbesondere die songema Wimmelbild-
spiele, bei denen der Spielende in Bildern versee@bjekte finden muss,
bieten mittlerweise komplexe Hintergrundhandlungeit,denen die einzel-
nen Ratsel wie bei einem Adventure zu einer Gebtdhicerwoben werden.
Die Rolle der Hauptfigur ist zumeist mit einer Frhesetzt. In der Regel
handelt es sich dabei um moderne Frauenfigurerdams21. Jahrhundert,
die erst Uber die Spielhandlung mit GeschichteaéniBrung kommen, sei es
aufgrund ihres Berufs als Museumsangestellte, 2u8an AndersoriTatort
Museumund Das geheimnisvolle Tagebuycbeide 2008), als Archaologin,
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etwa Joan Jade, ,archeologist of the y¥afJoan Jade and the Gates of
Xibalba 2010), oder aufgrund einer Zeitreise, z.B. diet&yonistin Vera in
Die Abenteuerreiseks ist davon auszugehen, dass sich die Protagmast
in kiinftigen Spielen in Richtung von ,historischefauenfiguren weiter-
entwickeln werden. Dass es bereits ahnliche TiieKteopatra Mystery of
Cleopatrg 2009) oder Mata Harir{ geheimer Mission: Mata Hari und des
Kaisers U-Boote2008) gibt, die als Figuren aus Strategiespieled Ad-
ventures bereits bekannt sind, belegt die genefeieenz ebenso wie der
Auftritt erfundener Protagonistinnen aus der Vegganheit. Eine der ersten
war Miranda Calomy, Protagonistin aus dem Spiel Spur des Erfinders
(2009), die in einem fantasievoll ausgestaltetenJdB@rhundert auf Reisen
geht, um ihre (Spiel-)Aufgabe zwischen Wundern Mvidsenschaft zu er-
fullen und so das Potenzial von Computerspielerhi$torisches Lernen im
Bereich der Geschlechtergeschichte erahnen lassuif abzuwarten sein,
wie stark sich solche Entwicklungen fortsetzen wedche bzw. wie viele
neue Frauenfiguren so geschaffen werden kénnes. dligemeine Tendenz
hin zu mehr weiblichen Hauptfiguren auch in Histogpielen und beson-
ders im Bereich nichtmilitarischer Spiele, der @grzbenfalls zuzulegen
scheint, ist in jedem Falle festzustellen.

5. Mehr als auf den ersten Blick zu sehen ist: eikurzes Fazit

Computerspiele werden flr den Markt produziert wadlen in erster Linie
eines: gefallen, also Absatz finden. Bei ihnen gehtfolglich weder um
Korrektheit im Sinne wissenschaftlicher Darstellumech um das (histori-
sche) Lernen. Und dennoch sind sie Vermittlungst 8ozialisationsinstan-
zen.

Es lasst sich nicht in Abrede stellen, dass Comgpile im Allgemei-
nen und die Spiele mit Geschichte im Besonderenemitachen, gar ver-
zerrten Bildern bzw. Geschichtsbildern umgehenibinel Gegenstéande nicht
selten affirmativ prasentieren. Geschlechterrobescheinen nach den be-
kannten Machtverhéaltnissen und Weiblichkeitskordtomen von wenigen
Ausnahmen abgesehen bestenfalls traditionell, réeften sexistisch. Fir
die Historienspiele ergibt sich das zusatzlicheblem, die Rolle der ge-
schaffenen Figur und die historischen Gegebenheltengleichen.

Daraus lieRe sich folgern, Computerspielen jenskgdtsLernspiele seien
nicht nur Grenzen fir historisches Lernen gesstrigdern sie eigneten sich
Uberhaupt nicht daftr. Wer davon ausgeht, Ubergdeint Umstand, dass
etwas in dieser Richtung bereits stattfindet. Dakied es sich allerdings
nicht um Lernprozesse mit einem Reflexionsgrad Bmadvie wir sie vom
Geschichtsunterricht in der Schule oder einem Gelstdstudium an der
Universitat erwarten. Doch wie genau ein Spielel@mm Einzelfall rezi-
piert wird, muss aufgrund des Mangels an verldssticUntersuchungen an
dieser Stelle offen bleiben.
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Dennoch erscheint, wie einige der gewéhlten Bdisgirgedeutet haben,
die Anndherung an Geschichte und potenziell sogdorisches Lernen in
dem Medium mdglich. Als Vorstufe zu einem solchemren ware etwa das
Erkennen von ,historischen Fehlern' in StruktureteioAblaufen sowie die
Fahigkeit zur Kritik am Dargestellten zu nenners Blbergang dazu die
Verbindung des Spielgeschehens bzw. seines Aufivétuder eigenen Le-
benswirklichkeit. Die Anforderungen fiir diese Chamdhistorischen Ler-
nens sind jedoch hoch. Zum einen muss ein hohesavd®¥ekodierungslei-
stung erbracht werden, die Fahigkeit eingeschlgsSaschichte nicht als
Aneinanderreihung von Fakten eines lange vergamg&matextes zu be-
greifen. Zum anderen darf die Geschichte im Spiehtnisoliert rezipiert
werden, sondern es muss eine Neugier auf die Gdgehhinter den Ge-
schichten der virtuellen Welt hinzukommen. Fir eliggen, fur die der
Spielspal nicht das einzige Motiv ist, sich eineistdtienspiel zuzuwenden,
ist der Schritt von der virtuellen zur realen Gedlate dann aber gar nicht
mehr so weit.
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2Lygl. Wiemken, J. (2004).

22 y/gl. etwa die ACTA-Studien iiber Veranderungen ddorimations- und Kommunikati-
onskultur Kécher, R. & Schneller, J. (2007) und KéghR. (2008). Vgl. auch Bevc, T.
(2007).

2 Inzwischen nachgewiesen ist dabei, dass MadcherFrauen mit dem Rollenangebot der
Spiele weitaus komplexer umgehen als zunéchst angmen. So werden etwa die klassi-
schen Rollenbilder sozusagen gegen den Strich egzipigl. Bryce & Rutter (2005, S. 304)
— und die dort zitierten Arbeiten.

24 Ein gutes Beispiel fur letzteres liefert das el@msale Buch von Richard, B. (2004), das
wenig Uber diese Inhaltsanalyse hinaus bietet.

% Das genannte Handbuch betottie, need to consider the complexity of genderederep
sentations in contemporary computer games and tregieption” Bryce, J. & Rutter, J.
(2005, S. 303).

26 Eine bemerkenswerte Ausnahme, die erste Schnittiei Richtung macht, bietet ein neuer
Sammelbandbeitrag: Knoll-Jung, S. (2010).

27ygl. etwa Grosch (2002).

2 auf die Notwendigkeit, zwischen dramaturgischenkion und Charaktereigenschaften zu
trennen, verwiesen Johannes Fromme und Melanie €dateits vor zwolf Jahren. Vgl.
Fromme, J. & Cecius, M. (1997, S. 130).

29 Als Wirtschaftsfaktor seien Musik und Kino von d8pielen langst abgehéngt worden. Fiir
2008 war ein weltweiter Umsatz von 48 Milliarden -D8llar vorausgesagt worden. Vgl.
Hamann (2008, S. 50).

%0'vgl. Bundesverband Interaktive Unterhaltungssofer@rsg.) (2010). Vgl. dazu die Zah-
len in Bundesverband Interaktive Unterhaltungssofivgirsg.) (2010). Gesamtzahlen 2009.
31 Die Angaben wurden ermittelt anhand der webbasiertSpieledatenbanken
www.mobygames.com, www.thelegacy.de und Home of UWinelerdogs (www.hotud.org),
sowie Uber Herstellerseiten, Onlineportale von I8patschriften und Onlinemagazinen und
Angeboten von Online-Héandlern (Erhebungsstand 2ktoléer 2010). Vgl. dazu auch
Schwarz, A. (2010, S. 10-13).

32 Hierbei handelt es sich um die Titel, bei denameegindeutige Zuordnung méannlicher
und/oder weiblicher Figuren und Charaktere mdglgth $piele ohne eindeutige Figurenkon-
stellationen, wie etwa oft bei Denk- und GeschatMkeitsspielen oder Globalstrategiespielen,
wurden in dieser Liste nicht beriicksichtigt.

33 Hierbei sind vor allem die zahlreichen Luftkampfid U-Boot-Simulationen gemeint. In
solchen Spielen tauchen oft gar keine Figuren aaf Bildschirm auf.

34 Hauptfiguren heiR3t in diesem Fall, dass der Spilesine weibliche Figur im Spiel steuern
kann bzw. diese als Tragerin der Spielhandlungiérhg

% Zu den ,Casual-Games' werden vor allem Drei-GewBpiele (,Match-Three) wie
Cradle of Romeund Wimmelbildspiele (,Hidden-Object-Games') wizie Abenteuerreise
gezahlt. Gerade Wimmelbildspiele verfligen inzwisckiber eine ahnlich aufwéndige Hin-
tergrundgeschichte wie die Adventure-Spiele. Sieesesehr stark auf Frauenfiguren bei den
Hauptcharakteren. Vgl. unten Abschnitt 4.4.

36 S0 manche éltere deutsche Produktion ist dem Mgeéblgt, um die Wahl einer weibli-
chen Spielfigur zu ermdglichen. Das Musterbeispigdir liefert das SpieDie Fugger I
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(1996). Vgl. dazu auch Knoll-Jung (2010, S. 176)mBekenswerterweise sind diese emanzi-
pierten, aber ahistorischen Frauenfiguren aus éeeren Spielen verschwunden. Ein Grund
dafiir ist in der Art heutiger Produktionen zu sughdie, sofern sie nicht als Nischenprodukt
auf den Markt kommen, aufwandige GroRproduktion@nemem Etat von nicht selten zwei-
stelliger Millionenhdhe sind. Um diese Kosten wiedginzuspielen’, orientieren sich die
Entwickler eher am Mainstream bzw. an der so geteanjwahrgenommenen Geschichte".
Und diese zeigt Frauen eher in der unter- odergemidneten Position. Vgl. zur Bedeutung
der ,wahrgenommenen Geschichte* und den Vorstedunder Entwickler von den Erwar-
tungen ihrer Adressaten Schiler, B., Lehmann, Kc&nditz, C. (2010, S. 203).

%7 Die Weltkriegsshooter zeichnen Welten nach, iredesich alles auf die kampfende Truppe
und den Kampf reduziert. Frauen, die historischrdobtet in Kampfhandlungen geraten
konnten, etwa als Zivilisten, als medizinischessBeal der Streitkréfte oder auch als Wider-
standskampferinnen, tauchen in solchen Spielert aighIn den meisten Strategiespielen, die
als Schlachtensimulationen ausgerichtet sindiiisEfauenfiguren ebenso wenig Platz.

%8 vViele der Wirtschaftssimulationen kommen ohne Higigren aus, so dass sich die Frage
nach der Présenz von Frauen auf die Méglichkeithéskt, zwischen einem weiblichen und
einem mannlichen Spielernamen zu entscheiden.

3 vgl. die Mitteilung des Herstellers auf seiner Weite: 20 Million (2008).

40 Der Verzicht auf Frauenfiguren Empire Earth 111 (2007) lasst sich eher auf technische
denn inhaltliche Griinde zurtickfiihren. Die merklithereinfachung der Spielmechanik wird
auch durch Anderungen in anderen Bereichen der rBifféertheit von Strukturen sichtbar.
Vgl. dazu Pasternak, J. (2010, S. 40).

41 0Ob sich das allein aus den formalen Zwangen desteleingsseite oder gar aus Ge-
schichtsbildern von Entwicklern oder Adressatertéetkmuss derzeit noch offen bleiben.
42ygl. Harms, S. (2003).

43 Frauenfiguren werden trotz der unterschiedlichemkEonen und Darstellungen nicht
selten in einer Rolle gezeigt, die eng an klassigtbienvorstellungen angelehnt ist. e
Siedler: Aufstieg eines Konigreich@007), dem sechsten Teil der Reihe, tauchen Frauen
auf, wenn der Spielende ein ,Fest' veranstaltet,da® die mannlichen Siedler dann eine
Partnerin furs Leben finden kdnnen. Deren AnwesietiineHaus des Siedlers flihrt ganz dem
Stereotyp entsprechend dazu, dass sich der Siedler auf seine Arbeit konzentrieren kann,
weil ihm die Frau den Haushalt fihrt — das Ergelfiiisdie Spielenden ist eine gesteigerte
Produktivitat des betroffenen Siedlers. Vgl. Ubigéfrsg.) (2007, S. 271.).

4 Andere zivile Bereiche wie der des Handels bleiben Frauen hier weiterhin verwehrt,
wobei sich bei epochentbergreifenden, eben nichimul9. und 20. Jahrhundert angesie-
delten Handlungen noch eine gewisse Ubereinstimmmitgden historischen Realitaten
erkennen lasst.

% In Rise of Nation§2003) lassen sich alle zivilen Einheiten, Manwé Frauen, in Hilfs-
truppen verwandeln und wieder zuriick. Diese Hilfsren werden im Spielverlauf zudem
immer schlagkréftiger, analog zu den regularentBfidiinheiten. In anderen Spielen dagegen
wird auf diese Verwandlung verzichtet.

“8 Die ,Arbeiterschicht' verandert sich optisch zudsetten bzw. nur geringfiigig — im Unter-
schied zu den Militareinheiten — beim Gang durah #ihrhunderte. Ahnliches lasst sich in
anderen Spielkategorien feststellen. Auch in deerais beliebten Massively Multiplayer
Online Role-Playing Games (MMORPG's) ist Geschlegkeine signifikante Differefiz
sondern nurrginer Anscheiti Vgl. Deuber-Mankowsky, A. (2007, S. 102).

47 Amerikaner verfiigen zudem iiber die Frauenfigur Kiemkenschwester, Mexikaner iiber
die Nonne, beide mit der Aufgabe, bei Kampfhandamgerletzte* Einheiten zu ,heilen’.

“8 Diese Frauenfigur kann daneben auch Hauser odeuge Zelte aufbauen und entspricht
daher eher den zivilen Einheiten aus den vorgeeanBpielen, wahrend die den stereotypen
Rollenklischees der ,wehrlosen” Frau entsprecherigaren bei Amerikanern und Mexika-
nern eine Besonderheit dieses Spiels darstellen.

49 Damit wird diese Art der Unterscheidung geradeHistorienspiel zu einem zweischneidi-
gen Schwert, weil historisch korrekt gestaltetendzien den Frauen oft nur wenig Hand-
lungsspielraum gewahren wirden, zumindest in eiBénategiespiel. Fir ein gegenwartsbe-
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zogenes Spiel ware diese Unterscheidungsmdoglictadest sicherlich nicht uninteressant.
Offenbar scheint das Konzept von der Spieler(ingemginde nicht angenommen worden zu
sein, denn diese Spielvariante vmericafand in reduzierter Form nur noch einen Nachfol-
ger inNo Man’s Land(2003). Daraus lasst sich schlieRen, dass eirldietie Emanzipation
weiblicher Spielfiguren zumindest im Bereich deragigiespiele immer noch aussteht. Vgl.
dazu Knoll-Jung, S. (2010, S.188).

%0 Das zeitgleich erschiene@ivCity Rome(2006) vom gleichen Spieltypus verfahrt wieder
vollig anders, hier tauchen die Frauenfiguren etsteinem spéteren Zeitpunkt der Spiel-
handlung auf und erfiillen eine Funktion, der jeaesDie Siedler: Aufstieg eines Konig-
reichs(2007) nicht unahnlich ist. Vgl. Anmerkung 43.

5! Die Statistik fir den Spielenden weist folglicheabo die Arbeitslosenzahlen nach Ge-
schlechtern getrennt aus, damit im Zweifelsfall dightigen Berufsfelder neu geschaffen
werden, die mit einer freien Arbeitskraft besetarden kdnnen. Die Funktion eines Sklaven
Ubernehmen im Spiel allein ménnliche Figuren. Baiszwar ahistorisch, erklart sich aber
daraus, dass Sklaven im Spiel ausschlie3lich diktian eines Bauarbeiters ausiiben und die
vom Spielenden in Auftrag gegebenen Gebaude egricbzw. die Waren zwischen den
Produktionsstatten und Lagern transportieren.

52 Wenn ich groR bin, werde ich Statthalteidt eine der vorprogrammierten AuRerungen,
die der Spielende angezeigt bekommt, wenn er eindaffigur im Spiel anklickt, unabhan-
gig davon, ob es sich um einen Jungen oder Madchaedelt. Diese Informationen geben als
,Blrgermeinung‘ Hinweise darauf, was der Spielendm £rreichen eines besseren Spieler-
gebnisses tun kann, bei den Kinderfiguren haberTeig¢e aber rein unterhaltenden Charak-
ter. Vgl. Die R6mer(2006) undimperium Romanunf2008). Dieses Konzept fand nach den
beiden Spielen ebenfalls keine Fortsetzung. Im kégér vonImperium RomanunGrand
Ages: Romg2009) spielen die zivilen Figuren generell wiedd#ne deutlich schwéchere
Rolle, wobei u.a. die Differenzierung zwischen dezs€hlechtern faktisch nivelliert wurde.
Vgl. dazu Tanzer, J. (2009).

53 Die Funktion als erzahlerische oder z.T. selbéitetende Nebenfigur findet sich ebenso in
den Fortsetzungen vokge of Empires 1{1999, Age of Mythology2002) undAge of Empi-
res Il (2005) wieder. Unabhéangig davon, ob die griectdsGittin Athene dem Spieler von
Age of Mythologynltzliche Informationen zum Verstandnis der Handlund Spielauftrage
gibt, ob die US-Amerikanerin Amelia Black die Gesttie ihrer Familie auf dem neuen
Kontinent erzahlt, stets steht dem Spielenden Efae hilfreich zur Seite. Das gilt auch fiir
die Ingame-Heldinnen, also die weiblichen Spielfegy die in den einzelnen Szenarien zur
Verfligung stehen, die in ihren Fahigkeiten den rhiénen oft in nichts nachstehen und eine
Entscheidungsfreiheit geniefl3en, tiber die die meiStauen der Epoche nicht verfigten. Auf
der anderen Seite werden selbst in diesen Spielelm 8zenarien aufgegriffen, die den alten
Klischees entsprechen.

5 Im Lésungsbuch heildt es knapi@hg’s your bos$sKeith, W. H. & Barton, N. (1996, S.
19).

%5 Die Weiterentwicklung von der Neben- zur Hauptdlsst sich im Medium treffend mit
Hilfe des BeispielsAge of Empires 1{1999) beschreiben, das als eines der erstere§ieat
spiele eine Protagonistin einfiihrte. Die Kampagne Johanna von Orléans eréffnet die
Handlung mit einer Hauptfigur, die zunachst noch wavei Rittern beschitzt werden muss.
Nach und nach erkampft sie sich eine Starke, nmis@esich gegen viele Gegner behaupten
kann. Sie steigt somit allmahlich zur ,Heldin deesBhichte* auf, der historisch verblirgten
Entwicklung nicht un&hnlich.

56 Vgl. ,Jessabelle (2004). Dort heil3t es wortlighVie wir nur zu gut wissen, wurde Jeanne
1431 als Ketzerin von den Engléandern verbrannt. Bpiel endet jedoch damit, dass Charles
gekront wurde und Jeanne still und zufrieden naelude zuriickkehrte und ... eben wieder
als Landméadchen die Kilhe hiutete. Mal ehrlich: Saménkann man Geschichte doch nicht
verhunzerf.

57vgl. Luu, C.H. & Miiller, M. (2006, S. 83).

8 v/gl. auchWorld War II: Panzer Claws 22004), das in einer Kampagne zur franzésischen
Résistance ebenfalls Frauen in einem &hnlichen 8eeals Widerstandskampferinnen im
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Zweiten Weltkrieg kdmpfen und erfolgreich gegemdiiche — ménnliche — Soldaten antreten
lasst.

5% vgl. Age of Empires [1{2005).

% Das Spiel geht falschlicherweise von einer Schilrgring quer durch Amerika bis zum
Pazifik aus. Historisch wurde die Transkontinenitatke aber von beiden Ozeanen aus ge-
baut und die beiden Streckenenden trafen sich imdésinneren.

51 Joan Jade and the Gates of Xibalba.
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Gerhard Henke-Bockschatz

Bilanz: Die DVD , Das 20. Jahrhundert.
Erster Teil. Die Jahre 1914 — 1949

1. Einleitung

Anfang 2005 erschien im Klett-Verlag die DVD ,Da®.2ahrhundert. Er-
ster Teil. Die Jahre 1914 — 1949“. Die folgendersfihrungen kniipfen an
Erfahrungen und Uberlegungen an, die der Verfass@uge der Erstellung
und Herausgabe (gemeinsam mit Michael Sauer) diBs# gesammelt

hat. Die DVD wurde schon 2007 auf der Tagung ,Dagrhet als Raum
Historischen Lernens” von Karl Wilschky, dem damdégur verantwortli-

chen Redakteur des Klett-Verlages, vorgestdliabei wurde das Produkt
beschrieben als ein ,wertvolles Instrumentariuns dan produktiven und
sinnvollen Umgang mit Computern und Internet im édritht beispielhaft

vorfuhrt*. Im Unterschied zu dieser sehr positiaurteilung sollen die
folgenden Ausfuhrungen auf einige SchwachstellenD hinweisen —

Schwachstellen, die benannt werden sollten, wedliaoen einiges gelernt
werden kann und weil man dadurch ins Nachdenkeitbdakommt, was die
Neuen Medien in dieser Form fachdidaktisch zudeistermdogen.

Mit dem Ersten Weltkrieg, der
Urkatastrophe" Europas, begann im
20. Jahrhundert eine Epoche
gewaltiger Umwalzungen. In
Deutschiand fiihrten die Niederlage
und die darauf folgenden
revolutionaren Ereignisse zur Bildung
einer parlamentarischen Demokratie
Die junge Republik stand von Anfang
an unter der Bedrohung durch die
Feinde der neuen Ordnung und unter

Vom Ersten Weltkrieg zur
Weimarer Republik

- Krise und Untergang der
Weimarer Republik

¥ NS-Herrschaft in der Belastung durch die
% Deutschland 1933-39 Bestimmungen des Versailler
Vertrags.
Du kannst nun ein virtuelles
Krieg und Vélkermord Zeitungsbiiro wahrend der
1939-1945 Revolutionskampfe 1918/19 betreten,
Darin entdeckst du viele Zeugnisse,
die die Geschichte des Ersten
Nachkriegszeit und Weltkriegs und der Anfangsphase der
“ | doppette Staatsgriindung Weimarer Republik dokumentieren

und zu ausfihrlichen Informationen
liberleiten

BIWEP Mk R

=

Abb. 1: Startseite der DVD
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2. Die DVD ,Geschichte des 20. Jahrhunderts*

Die DVD wurde mit erheblichen 6ffentlichen Mittettes Bundesministeri-
ums fur Bildung und Forschung aus dem Programm gNeledien in der

Bildung“ geftrdert, aus dem auch ein Konkurrenzpkiddes Cornelsen-
Verlags unterstitzt wurde, ndmlich die dreiteili)éD ,Erlebte Geschichte:
Nationalsozialismus®. Vom Klett-Verlag ist die DVéls Ergédnzungsprodukt
zu dem vierten Band des Lehrwerks ,Geschichte uaescBehen® publiziert
worden, allerdings ist sie primar nicht flr den $&tz im Unterricht vorge-
sehen, sondern fUr ein ergdnzendes Lernen aulR3athalBchule. Mit der
DVD sollte versucht werden, die bekannte und vihgzte Website ,Le-
bendiges Museum online”, die von den beiden Kodjmrspartnern Deut-
sches Historisches Museum in Berlin und Haus decliehte in Bonn ein-
gerichtet worden ist, starker zu didaktisierenb@sondere die Interaktivitat
zu vergroRRern. Die Software-Entwicklung wurde voraushofer-Institut fir

Software und Systemtechnik unterstiitzt. Die DVDhéht neben unter-
schiedlichem schriftlichen Quellenmaterial einersgiofRe Anzahl originaler
Film-, Ton- und Bildmaterialien. Fir die meistenj€te bzw. Medien, die
auf der DVD enthalten sind, konnte auf die reiclBastdnde der beiden
Museen sowie des Deutschen Rundfunkarchivs in Fuetnkurickgegriffen

werden. Ferner wurden Filmrechte in groR3er Zahl ¥@monos-Verlag er-
worben.

Die DVD ,Das 20. Jahrhundert* basiert im Wesen#iorauf zwei Ideen.
Die erste Idee besteht darin, den Schilern die géaleeit zu geben, Ge-
schichte aus einer inszenierten Umgebung herabistseindig zu erforschen
und zu entdecken. In dieser Hinsicht wurde furiéD die grundsatzliche
Entscheidung getroffen, neun historische Raumendiglichst authentisch
gestaltet wurden, zu Ausgangspunkten von Erkundumrzgemachen, z. B.
eine Berliner Zeitungsredaktion flr das Thema ,Eftsng der Weimarer
Republik* (vgl. Abb. 1) und ein Klassenzimmer fliasd Thema ,NS-
Herrschaft 1933 — 1939". Von den im Raum untergetien Objekten ge-
langt man durch Klicks zu verschiedenen inhaltliciespekten, die mehr
oder weniger ausfuihrlich aufgegriffen werden: Sebsfihrlich als soge-
nannte ,Schwerpunktthemen® (pro Raum ca. 2), mitlener Ausfuhrlich-
keit bei den ,Themen“ und sehr knapp bei den sogatea ,Ausstattungs-
objekten”. Die Schwerpunktthemen und die Themenelbes aus einer An-
zahl von Modulen (pro Thema maximal fuinf), die iisests jeweils aus einer
Zahl von Materialien aufgebaut sind, mit denen sl Schiler bestimmte
Bereiche erarbeiten sollen (Texte, Filme, Audioahfmen, Bilder, Statisti-
ken etc.). Der Umfang eines Moduls ist im Prinzgvadif berechnet, dass es
innerhalb einer Dreiviertelstunde bewaltigt werétann.
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Die Ebenen:
Neun Raume
Schwerpunktthemen (je Raum 2 — 3)
Themen (je Schwerpunktthema 3 — 4)
Module (je Thema 3 - 5)
Ausstattungsobjekte (Nur mit Sachinformationen,eohn
Einbindung in ein didaktisches Arrangement)

Inhaltsverzenchnig

5 @ ‘“Vom Ersten Weltkneg zur Wesmarer Republik
5 (5 Die Revolution von 191819
= @ Beginn der Republik — Der 9.11.1918
= A [Die-doppelle Ausrlung der Republilc
i} Die deutsche Republik
L Schwere Aulgabe
2 Bilder vorn Tage
# T Diefrele sozialistische Republik
2\ Bg liest man es in der Zeilung
= d Abdankeng und neue Regierung
2 “Uberflissig"
# 0 “Wronverust®
O, Siofigebel
L Koaliion der Sozialdemokraten
T Mt Geselzeskraf’

2 - - -

Abb. 2: Aufbau der DVD (Auszug aus der Inhaltstilmd3: 1. Raum: ,Vom Ersten Welt-
krieg zur Weimarer Republik®; Schwerpunktthema: ,Revolution von 1918/19; Thema:
.Beginn der Republik — Der 9.11.1918; Module: ,Diepgelte Ausrufung der Republik“ und
~Abdankung und neue Regierung".

Eine der vier Raumseiten weicht allerdings jeweds der lllusion der
Authentizitat ab, weil hier Objekte untergebracldreen, die nicht in dem
Raum vorhanden gewesen sein kénnen, trotzdem elfitgypisch sind und
gebraucht werden, um Verbindungen zu wichtigen iBees herzustellen,
was sonst nur durch inhaltlich sehr konstruiertkesirde Konstellationen
mdglich ware. Zu jedem Raum werden Informationeniiloer geliefert, nach
welchen Vorlagen und Vorgaben er konzipiert wurde.

Auf der Ebene der Module liegt die zweite grundgéie Besonderheit
der DVD. Es werden namlich nicht nur aufeinandeyestimmte Materialien
zu verschiedenen Themen angeboten und erlauterdeso es werden zur
Analyse und Interpretation dieser Materialien aAdbeitsauftrdge und Auf-
gaben gestellt, die am Bildschirm erledigt werdénrien. In einigen Fallen
werden Losungsvorschlage fur die Fragen und Anmggurangeboten, in
den meisten Fallen geschieht dies aber nicht.tEege im Prinzip eine Art
Lernprogramm, dazu gedacht, Schulerinnen und Sclséleststandig und
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gemal der eigenen Lerngeschwindigkeit historisceankhisse und Fahig-
keiten erwerben zu lassen. Uber solche Lernprogeaman Vadim Oswalt,
der auch an der DVD mitgewirkt hat, 2002 festgéistdhss sie ,fur das
Fach Geschichte im Gegensatz zu den Kernfachenm gesét [sind]. Insge-
samt muss dieser Bereich in seinen didaktischenlithgiten noch als

unausgereift gelten.” Das gilt auch noch Anfang20dén Fall dieser DVD

handelt es sich allerdings nicht um ein systematmafgebautes Lernpro-
gramm, sondern um ein Panorama der GeschichtersteneHalfte des 20.
Jahrhunderts, das den Usern an vielen Stellen ougrweniger elaborierte
Lernangebote macht.

Zur Erledigung der Aufgaben werden den Schilerscleedene Hilfs-
mittel zur Verfligung gestellt. Hierzu gehoéren baidlveise eine Zeitleiste
zur groben Orientierung und ein umfangreiches @llosbn Mittelpunkt
steht aber ein relativ einfach aufgebauter Texdedder fur die Bearbeitung
der Arbeitsblatter gebraucht wird. Er enthalt ggegFunktionen wie Mar-
kieren, Kopieren, Einflgen, Einfarben von Flached deichen, gestaltbare
Pfeile und geometrische Figuren etc.

3. Selbststandiges Arbeiten mit der DVD

Im Weiteren soll untersucht werden, wie im Rahmesel DVD Materiali-

en fiur die selbststéandige Arbeit der Schiler am @ider aufbereitet sind.
Die Analyse richtet sich deshalb in erster Linié die Arbeitsblatter, die auf
der DVD auf der Ebene der Module zu finden sindkégmzeichnet als
.Fragen und Anregungen®). An ihnen erweist es sichallem, ob und wie
eine fachdidaktisch sinnvolle Nutzung des Mediumgedeitet wird, ob also
mittels des Mediums Madglichkeiten gefunden werdastorisches Lernen
zu verbessern und zu intensivieren. Die folgendesfidhrungen konzentrie-
ren sich auf die Arbeit mit drei Quellengattung&chriftliche Quellen,

Bildquellen und Filmquellen.

Zunachst ist allerdings festzustellen, dass langdtt zu allen Modulen
Fragen gestellt oder Arbeitsauftrage formuliert aegr. Das ist sicherlich
auch nicht weiter schlimm. Argerlich ist aber, dassh keine Arbeitsblatt-
maske angeboten wird, mittels derer z. B. Aufgal@n|_ehrer selber zu der
DVD formulieren wollen, bearbeitet werden konnténders gesagt: Es
kann nur mit den Arbeitsblattern gearbeitet werdba,auf der DVD ange-
boten werden; und die dort bearbeiteten Arbeitsi&dnnen auch nur dort
abgespeichert werden. Man kann also als Lehrer @deschiler nicht frei
mit der grof3en Menge an Materialien auf der DVD ahen, kann sie nicht
in eigene Projekte am Computer einbinden. Es ish anicht mdglich, aus
der gedffneten DVD heraus voribergehend in einemndnwendung (z. B.
Word oder Power Point) oder in das Internet wechdeds ist der Arbeit im
Unterricht nicht besonders forderlich, weil es aRer dem Ausdrucken der
Arbeitsblatter oder der Projektion Uber einen Badkeie Mdglichkeit gibt,
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anderen Schilern die eigenen Ergebnisse zu présamtiund weil b) zu-
satzliche Recherchen im Internet nur vorgenommerdeve konnen, wenn
das Programm beendet wird. Uber den Grund fir dezkebliche Ein-
schrankung kann nur spekuliert werden. Vermutlighdt sie in erster Linie
mit den Rechten an den eingekauften Materialiearnsen.

3.1 Schriftquellen

Der Arbeit mit Texten, mit Darstellungen und Quejl&ommt beim histori-
schen Lernen zentrale Bedeutung zu. Es verwuneéstiadb nicht, dass bei
nicht wenigen Arbeitsauftragen auf der DVD die Ustehung von Texten
im Mittelpunkt steht. Inwiefern dies den Erwartungentspricht, mit denen
die jungen User an ein multimediales Programm hé&eten, sei dahin ge-
stellt. Wenn aber schon Texte am Bildschirm gelesenden sollen, so
solliten sie nach Moglichkeit dem Bildschirm lesetiindlich angepasst sein.
Dies gilt umso mehr, wenn mit diesen Texten auchesobeitet werden soll,
wie es im Unterricht tblich ist, wenn also markjestzerpiert und kommen-
tiert werden soll. Die Schiler sollten fur solchefgaben den Text nach
Mdglichkeit Gberblicken kénnen. Hierauf wurde ber @estaltung der DVD
nicht immer geniigend Wert gelegt. Es passiert desréd, dass die Texte
gescrollt werden missen, weil sie zu lang sindbé&seht auch keine Mog-
lichkeit, das programmeigene Textfenster, das didiekleiner ist als der
Bildschirm, zu vergrof3ern, um auf diese Art derd8shirm optimal fir den
Text ausnutzen zu kdénnen.

Wie die Arbeitsauftrage zu den schriftlichen Queliufgebaut sind, sei
an einigen Beispielen gezeigt. Das Modul ,Die ddgpAusrufung der Re-
publik (im Raum: ,Vom Ersten Weltkrieg zur WeimardRepublik®;
Schwerpunktthema: ,Die Revolution von 1918/19%; iz ,Beginn der
Republik — der 9.11.1918") enthalt ein Arbeitshlakhs sich auf die beiden
Proklamationen der Republik durch Philipp Scheidem@inerseits und Karl
Liebknecht andererseits bezieht. Dazu werden viaftrdge formuliert
(Abb. 3):

Der erste Auftrag ist reproduktiv-zusammenfasseliel anderen Auftra-
ge zielen ab auf eine intensivere Auseinandersgtminden beiden Quellen
und auf einen eigenstandigen Transfer von Kenrgnigthber die damaligen
politischen Parteien auf die konkrete Situation @h1.1918. Einen LG6-
sungsvorschlag gibt es nur zu dem Auftrag 2, mddetr zu den anderen drei
Auftragen.

Daran, wie die beiden Quellen bei Auftrag 1 auf dgitdschirm prasen-
tiert werden (Abb. 4), Iasst sich nochmals das eb®riihnte Monitum ver-
anschaulichen: Es muss sehr viel gescrollt werderist nicht mdglich, die
Ansicht zu vergréRern, um einen gréReren Teil dedel mit einem Blick
erfassen zu kdnnen. Hinzu kommt bei dem Auftra¢girfung der Reden
von Scheidemann und Liebknecht), dass keine Mdgtithbesteht, die Zei-
chen zu berechnen, um zu wissen, ob die vorgegeharemale Lange der
Reportage von 500 Zeichen erreicht worden ist. $dad technische Schwa-
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Aufirag 4 Aufirag 2 Aufirag 3 Aufirag 4

B Ubersicht

Stelle dir vor. du solist {Ur eine Rundfunkreportage dle Reden Scheidemanns und
Liebknechts auf jeweils 30 Sek. kirzen, Markiere dazu zunachst die wichtigsten
Inhalte der Reden und kirze sie dann {Lange max. 500 Zeicher .

& 5| Auftrag 1

Welche JInneren Felnde® meint Scheidemann, die fir den Zusammenbruch

# O mimwagz verantwortlich seien? Begrunde dein Wahl,

.,? Auftrag 3 Stelle dar, wie Karl Liebknacht die Ausrufung der frelen sozialistischen Repubilik
ag begrindst, Wer soll in Deutschland zukinltg herrschen?

‘Veriasse eine Schlagzeile und einen Kommentar {max. 700 Zeichen) zur doppelien

& E] Huftrag 4 #Ausrufung der Reputlik fiir eine von dir ausgewahite Zeiung.

Abb. 3: Auftrage im Modul ,Die doppelte AusrufungrdRepublik”

Ubersicht

Aufirag 2 Aufirag 3 Auftrag &

] Awfirag 1 Stelie dir vor, du solist {ir eine Rundiunkreportage die Reden Scheidemanns und Liebknechis auf Jeweils
30 Sek. kurzen. Markiere dazu zunachst die wichtigsten fnhalte der Reden und kiirze sie dann (Langs
max. 500 Zeichen).

|=] _ S[iA = Wcene [Wf{ael  [wfer [~

Tipp: Zum Markieren venvende sine andere Texifarbe und/oder mach den Text felt

Rede Scheidemanns Rede Liebknechts
Redeauszug aus der von Scheidemann Aus Karf Liebknechts Prokiamation der frelen
chiraglich 1924 besprochenen Isozialistischen Republik Deutschiand™, Berlin,
Schallplattenaufnabme: 9. Novermnber 1918:
Arbeiter und Soldaten! Furchtbar waren die LDer Tag der Revolution ist gekommen, Wir
ier Kriegsjahre, grauenhaft waren die Opfer, haben den Frieden erzwungen. Der Friede ist
ie das Volk an Gui und Blut hat bringen in diesem Augenblick geschlossen. Das Alte
mussen. Der unglickselige Krieg ist zu Ende. ist nicht mehr. Die Herrschaft der
Das Morden ist vorbel, Die Folgen des Hohenzollern, die in diesem Schio
Kriegs, Not und Elend, werden noch viele jahrhundertelang gewahnt haben, ist varlber,
ahre lang auf uns lasten. Die Niederlage, die in dieser Stunde proklamieren wir die freie
ir unter allen Umstanden verhiten wollten, sozialistische Republik Deutschland. [...]

Zusammenfassende Reportage (max. 500 Zeichen)

Abb. 4: Konkretisierung des Auftrags 1 im Modul ghdoppelte Ausrufung der Republik”

chen, an denen man merkt, dass bei der Programmmgietes Editors die
Vorgaben der Verfasser nicht richtig erfasst wurden

Der vierte Auftrag (Abb. 5) stellt sehr hohe Anferdngen, weil er von
den Schilern verlangt, die beiden Reden von dasralplitischen Stand-
punkten aus als Monarchist, Liberaler, Sozialdemokder Linkssozialist
zu betrachten. Aber welcher Schiler durfte auch annméhernd die histo-
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Ubersicht AUfrag . AUftrag2 Alffag 3l Auftrag 4

El Aufirag 4 Verfasse eine Schlagzeile und einen Kommentar {max. 700 Zeichen) zur doppelten Ausrufung der
Republik flir eine von dir ausgewshite Zeitung.

Folgende damals viel gelesene Zeitungen vertraten politisch unterschiedliche Richtungen und Ansichten:
.Neue Preuflische Zeitung” ( Kreuzzeitung"; monarchisch), Vossische Zeitung® (liberal), ,\\Vorwarts®
(sozialdemokratisch), [Die Rote Fahne' (linkssozialistisch),

Wahle eine der Zeitungen und schreibe aus der entsprechenden politischen Sicht.

Zeitungstitel

Schlagzeile

Kommentar

Abb. 5: Auftrag 4 im Modul ,Die doppelte Ausrufumigr Republik”

risch-politischen Kenntnisse mitbringen, um diegarftrag halbwegs zu-
frieden stellend zu erledigen? Zudem wird mit keiné/ort darauf einge-
gangen, wie im Weiteren mit den Schiler-Schlagmeiled Kommentaren
verfahren werden soll. Von der Speicherkapazité ediums her hatte
sicherlich die Idee nahe gelegen, zum Vergleichdeifdamaligen Original-
schlagzeilen und —kommentare der genannten Zeitunggickzugreifen.

Das Beispiel zeigt, wie eng — im guten wie im schten Sinn — sich die
Auftrage auf der DVD an traditionellen Aufgabenkteyen in Schulge-
schichtsbichern orientieren. Das folgende Beispéteutlicht hingegen,
wie zumindest ansatzweise die interaktiven Mdglgtdn des Mediums fur
die Arbeit mit Texten genutzt werden kdnnen. Im MiogHitlers Erzie-
hungsvorstellungen® (Raum: NS-Herrschaft in Deutsath 1933 — 39;
Schwerpunktthema: Jugend im NS; Thema: Schule mntdakenkreuz)
geht es um die Bearbeitung eines Textauszugs dlessHjMein Kampf* zu
den nationalsozialistischen Erziehungsvorstellundg2er Auftrag 1 lautet:
.Markiere die wichtigsten Begriffe, die Hitlers Eehungsziele benennen.
Ordne sie innerhalb der Pyramide ihrer Bedeutungpeachend an. Kopiere
die Begriffe dazu in die Felder.” Die GliederungRgramidenform, die das
Arbeitsblatt vorgibt, zwingt die Schiler dazu, demgumentativen Stellen-
wert der geduRerten Gedanken innerhalb des natamialistischen Gedan-
kengebaudes zu beurteilen.
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Ubersicht ultrag® [Aufirag 2

= EER (AL~ W< [

Der volkische Staat hat [...] seine gesamte
Erziehungsarbeit in erster Linie nicht auf das
Einpumpen blaken Wissens einzustellen, sondern
uf das Heranziichten kerngesunder Kérper. Erst
n zweiter Linie kommt dann die Ausbildung der
eistigen Fahigkeiten, Hier aber wieder an der
Spitze die Entwicklung des Charakters, besonders
Jdie Forderung des Willens und der
Entschlusskraft, verbunden mit der Erziehung zur

[efee [-]m

|Rassesinn und
|Rassegef|'.ih|

Heranziichten kerngesunder
Kdrper:

Vorbildung fur den spateren
Heeresdienst als

letzte und hichste Schule

|\ra1er\éindischer Erziehung

Verantwortungsfreudigkeit, und erst als letztes die
i - > (gehorchen, befehlen, schweigen,

e Schulung. (5. 452)

Der volkische Staat wird genau so wie die geistige
Erziehung auch die korperliche Ausbildung der
Nachschulzeit als staatliche Aufgabe betrachten
missen und durch staatliche Einrichiungen
Jdurchzufiihren haben. Dabei kann diese Erziehung
in groften Zigen schon die Vorbildung fiir den
spiteren Heeresdienst sein. [...] Im viikischen
Staat soll also das Heer nicht mehr dem einzelnen
Gehen und Stehen beibringen, sondern es hat als
Idie letzte und héchste Schule vaterlandischer

|Unrech1 ertragen)

Ausbildung der Personlichkeit:
Entwicklung des Charakters, Férderung
des Willens und der Entschlusskraft,
Erziehung zur Verantwortungsfreudigkeit

Ausbildung der geistigen Fahigkeiten:
Wissenschafiliche Schulung

Erziehung zu gelten. [...] In dieser Schule soll der
Knabe zum Mann gewandelt werden; und in dieser

Abb. 6: Loésungsvorschlag zu den Fragen und Anreguiig Modul ,Hitlers Erziehungsvor-
stellungen”

Der beigefligte Losungsvorschlag (Abb. 6) zeigt,civel Begriffe mar-
kiert und welche Hierarchisierung erkannt werdeh. $m Fortgang zum
nachsten Auftrag dient der Vorschlag dann als Musten die Hier-
archisierung von demokratischen Erziehungszielexrnam aktuellen Schul-
gesetz (Tharingen 1993) vergleichend zu untersudBiee Frage stellt sich
jedoch unmittelbar: Kann und muss es gerade viem&b geben? Waren
nicht auch mehr oder weniger Ebenen denkbar undteiidber solche Al-
ternativen nicht mit den Schilern diskutiert werdléwuf der DVD wird den
Schilern ein eindeutiger Losungsvorschlag gemachterfolgt aber keine
Problematisierung dieses Vorschldgs.

Die Verwendung von strukturierenden Schemata alseMzur besseren
Erfassung eines Textes findet sich auch in dem Mgskhulalltag und Na-
tionalsozialismus® (Raum: NS-Herrschaft in Deutscill. 1933-1939;
Schwerpunktthema: Jugend im NS; Thema: Schule mrittkenkreuz). Bei
den ,Fragen und Anregungen“ geht es hier um relainge Ausziige aus
den Schulkonferenzprotokollen einer Schule in Kleage den Jahren 1933 —
1938. Der Auftrag 1 sieht vor, die Protokollauszimymachst Uber Stich-
worter zusammenzufassen und dann bezogen auf greidBe (Rassenkun-
de und Rassenpflege, Kriegsvorbereitung, Feiern Gedenken, Hitler-
Jugend und andere Organisationen; vgl. Abb. 7)yatematisieren. Auch
hier wird also von der DVD eine Strukturierungshilforgegeben. Aber
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Ubersicht:  Aufirag 1
[ Awttrag 1 Notiers zu jeder Information im Text ein Stichwort. Crdre die Stichworie den passenden Themen in der
folgenden Liste zu und trage sie ein.
=] Al~]" W Wfreoe [offva  [vlser -]
T Rassenkunde und Rassenpflege, Kriggsvorbereilung
Frotosnl
Antisemitismus: Arsierung

Motizen

Feiern und Gedenken, vateddndische  |[Hitler-Jugend und andere NS-
Erziehung (Crganisationen

Losungsvarschlag

Abb. 7: Modul ,Schulalltag und Nationalsozialismuguftrag 1

welchen Erkenntniswert hat dieser systematisierefuaférag, dessen Sinn
den Schilern nicht erlautert wird? Der intendidttkenntniswert wird erst
halbwegs verstandlich, wenn man den 2. Auftraghimzunimmt: ,Schilde-
re die Entwicklung in den einzelnen Themenfeld&ktie hat sich dadurch
der Schulalltag jeweils verandert?“ Das wiederutmeige sehr anspruchs-
volle Aufgabe, fur deren Losung es u. a. notwendige, die wirklichen
praktischen Auswirkungen der Beschllisse zu ermittel

Insgesamt gewinnt man bei einem Durchgang durctD¥B den Ein-
druck, dass die Aufgaben, die sich auf die Untdrsog von Texten bezie-
hen, nur unzureichend von den Mdglichkeiten Gelitamachen, die mo-
derne Computer und Programme bieten. Viel zu seliech Gber Bilder der
Weg der Quelle vom Originalschriftstiick zum moderrichriftbild ver-
deutlicht. Auch Aufgaben, bei denen Worter oderz&gter Drag-and-Drop
ausgewahlt, eingeflgt oder sortiert werden misgeB.(um sich logische
Zusammenhange klar zu machen oder um Bedeutungs2uan erfassen),
kommen kaum vor, obwohl die entsprechende Softvearkerlich nicht
allzu schwer herzustellen oder zu beziehen gewesea. Es zeigt sich ge-
nerell, dass fur sehr viele der Arbeitsauftrage, sich auf Textquellen be-
ziehen, im Prinzip die Art von Arbeitsanweisungdreiinommen wurde, wie
man sie vom Umgang mit Printmedien (etwa in Schehlein oder in unter-
richtspraktischen Zeitschriften) kennt. Es ist atieht sinnvoll, solche sehr
traditionellen Aufgaben zu Texten auf eine multinaéel DVD zu stellen,
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weil das Medium eigentlich fur andere Aufgabenfaeriaesser geeignet ist.
SchlieRlich zeigt sich des Ofteren die Tendenztesyatisch-analytische
Auftrage zu formulieren, ohne sie auf eine lUberdeete Fragestellung zu
beziehen. Die Ergebnisse der Schuler konnen darmam dwchaus richtig

sein, sie hangen aber trotzdem insofern in der, laié nicht klar ist, wie

damit weiter gearbeitet bzw. gedacht werden soll.

3.2 Bildquellen

Fur die Analyse von Bildquellen bietet der Compujegentber dem Ge-
schichtsschulbuch entscheidende Vorteile. Zunadistet das Medium
schlicht und einfach die Mdéglichkeit, eine wesatitligroRere Zahl an Bil-
dern zu prasentieren, was v. a. dort nutzlichwst,es um die Wiedergabe
von Bildgeschichten oder um den Vergleich von Bifdgeht. Ferner knnen
die Bilder im Allgemeinen, eine entsprechende Asiilig vorausgesetzt, am
Bildschirm vergro3ert werden, so dass Details dittetbesser betrachtet
werden kdénnen. Von dieser Mdglichkeit des Zoomeirsl wuf der DVD
leider langst nicht bei allen Bildern Gebrauch geima

Von den vielen Beispielen, die die DVD zur Arbeiit iBildquellen ent-
halt, sei zunachst eines aus dem Modul: ,’Rassehékuim Unterricht*
(Raum: NS-Herrschaft in Deutschland. 1933-1939; wecpunktthema:
Jugend im NS; Thema: Schule unterm Hakenkreuz)wpgnargestellt. Hier
wird eine antisemitische Fibel gezeigt und die $ahérhalten als Erstes den
recht umfangreichen Auftrag, zu dem 23-seitigen RA\&n Inhaltsverzeich-
nis zu verfassen und zu jedem Bild einen Titel aumilieren. Der zweite
Auftrag intendiert dann eine intensivere Auseinaseizung mit einem der
Hetzbilder (vgl. Abb. 7).

Die Bildbereiche, die im Schulbuch beschrieben warcthissten (z. B.
als ,Achte insbesondere auf die drei Manner voinks| auf die Wand-
zeichnung rechts....”), sind hier direkt in dasdB2ingezeichnet und kdnnen
Uber den Zoom auch vergrof3ert betrachtet werdem elgientliche Aufgabe
.verfasse eine Bildunterschrift* dirfte der Sactaeim auf die Entscheidung
abzielen, ob man es mit Blick auf die Schiiler-Lessdtlicht bei einer genau-
en bibliographischen Angabe belassen oder ob mah axplizit auf den
antisemitischen Charakter des Bildes hinweisen Bell der Aufgabe sollen
sich die Schiler also auf einer Metaebene uber|agemefern Jugendliche
ihres Alters in der Lage und Willens sind, von sais den rassistischen
Charakter des Bildes zu erkennen.

Ein weiteres Beispiel ist dem Modul ,Parlamentars®emokratie oder
Ratesystem” (im Raum: ,Vom Ersten Weltkrieg zur Warer Republik;
Schwerpunktthema: ,Die Revolution von 1918/19“)remimen. Es handelt
sich um ein Plakat des Spartakus-Bundes.

Der erste, deskriptiv-analytische Auftrag zu denakBt lautet: “Be-
schreibe die Bildelemente des Plakats und erkiée&he gesellschaftlichen
Krafte hier die Haupter des Hydra-Ungeheuers bildigiormiere dich zum
Begriff \Junkertum’ ggf. im Internet oder in einebexikon.” Es sei dahin
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Ubersicht 'Aufirag 4 Aufirag -

] Auftrag 2 In Schulbdchem findst sich oft eine Seite {2.B. diese) aus der Fibel. Wollir kann dieses Bild stehen?
\lgrfasse eine Bildunterschrift, die das Bild erkidn.

A ] B Wxere (-] [efer [-]mf-] ] |

Tipp: Versuche die markierten Bereiche in deiner
Beschreibung zu benicksichtigen; ebenso die
Bildbeschriftung (siehe Zoomfenster),

Abb. 8: Modul: ,’Rassenkunde’ im Unterricht”, Aufiyal.

gestellt, ob die Aufgabe den Kenntnissen von Schiiteeiner neunten oder
zehnten Klasse gerecht wird, z. B. ob ihnen diebsfische Bedeutung aller
Elemente (Krone, Helm, Zylinder, Pickelhaube, Blfic) bekannt ist. Zu
dieser Aufgabe wird den Schilern ein vorgefertigiaster angeboten, in
das sie fur die verschiedenen Kopfe der Hydra Beebachtungen eintragen
sollen (Abb. 9). Die Interaktivitat beschrankt slui dieser Aufgabe auf das
Ziehen von Linien zwischen den Kdpfen und den Kaédies Rasters und auf
den Vergleich mit dem Losungsvorschlag. Bei derhstian beiden Auftra-
gen zu dem Plakat wird zum Einen zu einem Vergleigheinem deutschen
Kriegsanleihen-Plakat aus dem Jahr 1917, das demnta®ps-Plakat als
Vorlage diente, aufgefordert; zum Anderen soll A&uszug aus dem Proto-
koll des Grindungsparteitags der KPD analysiertieser Der vierte Auftrag
konzentriert sich wieder auf die eigentliche Bildise und verlangt eine
Transferleistung: Die Schiler sollen sich aus siebeiteren Spartakuspla-
katen eines aussuchen und ihre Beobachtungen uedelgbngen im Editor
unter den vier systematischen Kategorien Titeld&#émente, Darstellungs-
elemente und Wirkungsabsicht zusammenfassen. Biafgabe verbleibt
jedoch auf der Ebene einer zweckfreien Ubung,|$st micht angebunden an
eine weitergehende Fragestellung zur Politik denalegen KPD.

Es gibt auf der DVD ubrigens durchaus einen , Tippdie Interpretation
eines Plakats”, aber diese methodische Hilfe vekstsich in dem Modul
.Parteien und Wabhlplakate* (Raum: Vom Ersten Wédilgrzur Weimarer
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o1 ‘Aufirag2 Aufifag 3 | Alfiragd

Beschreibe die Bildelemente des Plakals und erkidre, welche gesellschafliichen Krafte hier dle Haupter
des Hydra-Ungeheuers bilden Informiere dich zum Begriff  Junkertum® ggf. im Intermet oder in einem

Lexikon
oo Tl Tofem -]

———— Tipp: Benutze dazu die Flachen- und
Linienwerkzeuge aus dem Werkzeugmenii!

Junkertumn:

Abb. 9: \Was will Spartakus?* (Modul: ,Parlamentahe Demokratie oder Rateherrschaft?)

Republik®, Thema: ,Die Weimarer Verfassung und &arteien”). Weder
wird an anderen Stellen der DVD, an denen SchiiksedTipps auch ge-
brauchen kénnten, auf sie hingewiesen, noch taudiese Tipps im In-
haltsverzeichnis auf.

Es sei noch auf einige weitere Verfahren bei dealyse von Bildern
hingewiesen. So werden im Modul ,Parlamentariscleenbkratie oder Ra-
tesystem” einige Fotos zur Berliner ,Zeitungsschtaém Januar 1919 ge-
zeigt. Dazu wird ein Arbeitsauftrag formuliert, lmBm es darum geht, mit-
tels eines Grundrisses die Standpunkte zu erkemoandenen aus die Fotos
aufgenommen wurden, und dementsprechend Pfeileeiin Grundriss zu
ziehen und auszurichten. Zu welchem Erkenntniszvdées geschehen soll,
wird allerdings nicht gesagt.

Im Modul ,Kriegsursachen und Kriegsschuld® soll dieutsche Postkarte
.Die Anstifter®, die den Alliierten die Kriegsschdizuweist, untersucht wer-
den. Die Schiler sollen dazu zunachst mit dem BreitZeichen-Tool die
drei klar erkennbaren Bereiche des Vordergrundieran und zu jedem
Bereich einen Titel finden. Im zweiten Schritt sollsie — ohne genauere
Hilfestellung, die sicherlich erforderlich ware ie cabgebildeten Staatsman-
ner identifizieren und im dritten Schritt die Augeader Postkarte zusam-
menfassen. Der Einsatz des Freihand-Zeichen-Tawl&Kenzeichnung be-
stimmter Bildbereiche findet sich auch im Modul @aahr 1923 — politi-
sche Krisen" (Schwerpunktthema: Die Krisenanfaligkder Weimarer
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mil den 1des Schaubildes, die durch sie benannt werden.

Al~] B Bkene [Ff[aa [-]or [-]H

Tipp: Erzeuge Pfeile mil dem "Linie mit Pleil"-Werkzeug

|WHW-Straien-| iWHW-i:’Inmpf—W |Hochschule | [Verdag / ‘ |Kaserne | |Krankenhaus| I_Km_l
- it |sammiung | lessen Pressezentrum e
|Schieflplatz | [Erholungsheim |

[ Flleger-HJ | e < T [Kunstaussteliung

|Parteiver- = . [Freilichttheater |

|anstaltung =8 e
- — e i }Massenven]

|Kinderbetreung | 3 -l : i Janstaltung ¢

[Fogestutier | e ! i ] : : \Aufmarsch
BDM-Werk g
"Glaube und

| Schineit" |

|Relchsautobahn |

Siedlungshauser
[Luftschutzibung | [§ e
* “ill [Schule |
[ideale Familie | - e
_ 'KDOF-Bad und ‘
|Blockwart | Dampfer
|Partelinfobrett 1 | | [NS-Musterbetieb
!"Stbrmerkas!en'

[Schwimmbad | [Alipapiersammiung | [BDM Elnkaufsdienst | [Rathaus | [FuBball |

Abb. 10: Auftrag 1 im Modul ,Anpassung"

Republik; Thema: Krisenjahr und internationale #9li wo es um die
Analyse eines Plakates von Georg Grosz zum Endé&kdbskampfes geht.
Der Nutzen des Tools fur die Bildanalyse liegt #iden Fallen darin, das
Bild sichtbar zu gliedern.

Das Modul ,Kriegseuphorie und Kriegsziele* enthgih Gemélde zum
Kriegsausbruch, auf dem ein Mann mit einer schwaif3-roten Flagge zu
sehen ist, der vor dem Hintergrund eines Stadtlsamseeiner Gruppe von
Zivilisten spricht, vermutlich voller Kriegsbegessting. Das Arbeitsblatt
enthalt neben dem Bild drei leere Sprechblasenfardert als Empathie-
Ubung dazu auf, sich zu drei beliebigen Personédex Bild zu Gberlegen,
was sie in dieser Situation gedacht oder gesagrhlatinnten. Eine kritische
Beurteilung der Schulereinfélle hinsichtlich ihtestorischen Triftigkeit ist
allerdings nicht vorgesehen.

Im Modul ,Der Sieg der Alliierten* (Raum: Nachkriggeit und doppelte
Staatsgrindung; Schwerpunktthema: Vom Sieg zumeKdfirieg; Thema:
Der Sieg der Alliierten) sollen die Schuler von taskehr oder weniger be-
kannten Fotos aus dem Jahr 1945 eines auswahkimdaihjahr 1945 auf
der Titelseite einer Zeitschrift erscheinen sole das Ende des Zweiten
Weltkriegs verkundet. Zu allen acht Bildern sollidem ,entsprechende
Sieges-Schlagzeilen* gefunden werden. Bei dem Agftverden keine Vor-
gaben oder Vorschlage gemacht, um was fir einsdwift es sich handeln
soll — weder aus welchem Land noch aus welchetiggiien Richtung. Ver-
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schenkt wurde hier auch die Méglichkeit, den Scahvidleschlagen einige
originale Zeitungstitelseiten gegeniber zu stellen.

Im Modul ,Anpassung” (Raum: NS-Herrschaft in Detised 1933 —
1939; Schwerpunktthema: Gleichschaltung, Verfolguwrgl Widerstand;
Thema: Widerstand und Anpassung) soll ein Schaubitérsucht werden,
das der NS-Auslandszeitschrift ,Signal“ (1941) emimen ist und das sehr
detailliert das nationalsozialistische Gesellschdéal, den Dienst aller an
der Nation, in Szene setzt. Dieses Bild bietet sielgen seines Detailreich-
tums zur selbststéandigen Erkundung und Untersuctlureh die Schiler an.
Welche Anregungen werden dazu gegeben? Auftragteliiteim Sinne einer
Suchaufgabe darin, die Elemente des Bildes duncbh8t(erzeugt mit dem
Pfeil-Werkzeug) mit den entsprechenden Bezeichrurage Rand zu ver-
binden. Auftrag 2 lautet: ,Welche Bereiche des lrebaverden von NS-
Organisationen abgedeckt?* Mit den beiden Auftragenden die besonde-
ren Erkenntnischancen, die in dem Bild steckentgebiend vergeben. Auch
der bekannte Dreischritt von Bildbeschreibung, &ildlyse und Bildinter-
pretation wird nicht praktiziert. Es hatte an dieStelle zumindest nahe
gelegen, die Schiler selber damit zu beauftragenyetschiedenen Bild-
elemente (v. a. die Gebaude, Bauwerke und die Keiten der Personen) zu
erkennen und adaquat benennen. Hierfur hétte ez siB. angeboten, Aus-
schnitte aus dem Bild zu markieren, zu kopieren andanderer Stelle zu
kommentieren.

Der Charakter der Arbeit mit Bildquellen verbleidiso auf der DVD
oftmals auf der Ebene der Identifizierung von Bliéheenten, wozu unter-
stitzend Tools des Editors verwendet werden, uriddau Ebene empa-
thisch-perspektivischer Ubungen. Wie schon beiAteeit mit Textquellen
festgestellt wurde, werden auch bei Bildquellenehdauftrage des Ofteren
nicht konsequent zu Ende gedacht - zuweilen wiathtndeutlich, welchen
Sinn bestimmte analytische Operationen haben, temvéehlen selbstrefle-
xive Aufgabenstellungen, mittels derer die Schiieh Uberlegen kénnten,
in welchem Male ihre zu den Bildern gedufRerten Bexta und Ideen
(nicht) zutreffen.

3.3 Filme

Digitale Medien sind im Unterschied zu Printmedserch in der Lage, Film-
und Audiodateien zu speichern. Sie erlauben daméneunmittelbaren Zu-
griff auf Film- und Tonaufnahmen, der ansonsterd(uar dem Computer-
zeitalter) auf andere, wesentlich umstandlicherehiiken angewiesen war
(z. B. Kassetten und entsprechende AbspielgerBiagr der grof3en Vor-
teile der neuen Medien fir den Unterricht besteade in der leichten Ver-
flgbarkeit und der einfachen Wiedergabe von Filmd dTonaufnahmen.
Welcher Art sind nun die ,Fragen und Anregungetié auf der DVD ,Das
20. Jahrhundert” zur Arbeit mit Filmen und Tonaufmeen vorgeschlagen
werden? Dazu seien vier Beispiele vorgestellt. BHssjedoch auch an die-
ser Stelle noch einmal angemerkt werden, dass emtrdeisten Ton- und
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Filmaufnahmen, die die DVD enthalt, nicht direkiageeitet werden kann,
sondern nur mit denjenigen Aufnahmen, an die skitagen und Anregun-
gen“ anschlieRen.

Erstes Beispiel: Auf der DVD besteht die einfachgtiglichkeit der Ar-
beit mit Filmen darin, Standfotos zu machen. Agsai Art knnen einzelne
Szenen erheblich intensiver untersucht werden.rbtee Beispiel, entnom-
men dem Modul ,Schauplatze des Krieges* (Schwekfthema: Der Erste
Weltkrieg; Thema: Krieg und Kriegserleben), werddrer 1:39 Minuten
verschiedene Filmszenen zur Begeisterung beim Bedas Ersten Welt-
kriegs gezeigt. Dazu lautet der erste Auftrag: @esibe die Bilder in ei-
nem kurzen Zeitungsbericht. Wahle dazu die Perge&ines pazifistischen
oder eines kriegsbejahenden Journalisten. lllustriinen Bericht mit ei-
nem Standfoto.” Ein sehr ahnlicher Auftrag wird Mwodul ,Hitlers Erzie-
hungsvorstellungen® zu einem Filmausschnitt gestdiér Hitler bei einer
Rede im sudetendeutschen Reichenberg am 02.12z689§8 ,Verfasse fur
eine auslandische Zeitung einen Bericht zu HitResle. Suche aus dem
Filmmaterial ein Standbild, um deinen Artikel zludtrieren. Zitiere Passa-
gen aus Hitlers Rede.” Die Standfotos haben beediguftragen die unter-
stutzende Funktion, die Schiler zum Erkennen sol8zenen anzuhalten,
die fUr die Gesamtaussage des Films reprasenatikénnten. Ob es aller-
dings besonders glicklich ist, dies gleich wiedérdem Auftrag zu verbin-
den, dazu nochmals eine andere Perspektive einmamelhist zu bezweifeln.

Das zweite Beispiel stammt aus dem Modul ,Das Bid Jugend®. Dort
ist ein Ausschnitt aus einem Wochenschaufilm (TifBie eigentliche Be-
stimmung®) zu sehen, bei dem durch einen standiyechsel von Szenen
zur Ausbildung von Jugendlichen in der HJ und zyréiteren Einsatz er-
wachsener Soldaten die nationalsozialistischeneBurigs- und Ausbil-
dungsziele deutlich gemacht werden. Der Arbeitsagfi fordert dazu auf,
eine stichpunktartige Schnittliste des Films zutedlen. Arbeitsauftrag 2
verlangt dann, ein Motto fur den Film zu finden wwddurch Standbilder zu
illustrieren, die die beabsichtigten Wirkungen #@griehung zeigen. Wéh-
rend der zweite Auftrag den oben beschriebenendiautesamtaussage des
Films bezogenen Auftragen ahnelt, geht der ersferagieinen Schritt wei-
ter, weil er sich auf die Erkenntnis der Struktnduwes Aufbaus der schnell
hintereinander geschnittenen kurzen Szenen ridbiese Art der Arbeit mit
einer Filmquelle ware zwar auch ohne Computer ebbstr, jedoch lasst sie
sich am Computer wesentlich einfacher durchfihiderbaispielsweise per
Videogerat, Fernseher und ausgedrucktem Arbeitsblat

Aus dem Modul ,Die Reichsparteitage* (Raum: NS-Kehaft in
Deutschland 1933-39; Schwerpunktthema: Zustimmund Werflhrung;
Thema: Die NS-Masseninszenierungen) stammt dae dddispiel. Es wird
ein dreimindtiger Ausschnitt aus Leni Riefenstgfilsaumph des Willens®
gezeigt, in dessen Mittelpunkt ein Aufmarsch debeftsdienstes vor Hitler
steht. Die Arbeit mit dem Film wird erganzt durcimige Fotos, die den
Aufwand zeigen, mit dem die Aufnahmen durchgefitutden und durch
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Ubersicht Auftrag 1 Aufrag 2 Aufirag 3 ‘Auftirag 4. Aufirag §  Aufirag B

‘ @ Ubersicht

Formuliere spontan deinen Eindruck, nachdem du die Rede gehirl hasl. Markiere
dann im Text die Stellen, an denen das Publikum leidenschaftlich reagiert bzw
Goebbels besondere Betonungen seizt.

|:| Auftrag 1

An welche Adressaten sl diese Rede gerichlel? Hierllr gibt es mehrere Hinweise in

E| Auftrag 2 der Rede. Markiere die Siellen im Taxt.

Es gibt verschiedene Anspielungen in diesem Abschnitt, die sich nur beantworten
lassen, wenn man elnige Faklen dieser Kriegsphase mil einbezieht. Wenn Goebbels
sehr vage von ,Schicksalsfiigungen” sprichi, welche Ereignisse und Enfwicklungen
meint er damil?

[ mumrags

Die Frage .Wallt Inr den lotalen Krieg?" wird mit der Zustimmung zu konkreten
Mafnahmen verknupfi. Stelle die Malknahmen zusammen, indem du sie grau

markiersl, Inwiefern handell es sich dabel lalsdchlich um eine kaum .radikaler
denkbare Form des Krieges?

[ aumrags

Stelle die eir 1 i 1 Mittel indern du sie im Text blau
markierst. Inwiefern wird dle manipulative Wirkung der Rede durch die eingeselzien
sprachiichen Mittel unterstitz1?

O aurtiags

Benenne zusammenfassend die politischen und emotionalen Ziele. die Goebbels mit
seiner Rede erreichen wollle.

Abb. 11: Fragen und Anregungen zu Goebbels Spexpabde (Raum: Krieg und Volker-
mord; Schwerpunktthema: Der Zweite Weltkrieg ataler Krieg; Thema: Der totale Krieg
Propaganda und Wirklichkeit)

D Auftrag 6

Informationen Uber die Beurteilung Riefenstahlsndem Zweiten Welt-
krieg. Die Schuler sollen 1.) die im Film genanntéamen der Orte bzw.
Landschaften, aus denen die Arbeitsdienstler (dim@tkamen, auf einer
Deutschlandkarte einzeichnen; 2.) im Internet ndeh Bedeutung einiger
Ortsnamen (Langemarck, Tannenberg, Verdun etcherehieren; 3.) die
Worte des Vorsprechers ,,...und sind trotzdem Soldaddéutern und durch
ein Standbild illustrieren; 4.) drei typische Eilileler auswahlen und mit-
hilfe der Begriffe Einstellung und Perspektive Weeden; 5.) erklaren,
warum der Voélkische Beobachter tber den Film sthrie ihm wirde die

.Seele des Nationalsozialismus” lebendig. Es flif, dass in diesem Fall
keine detaillierte Analyse des Filmschnitts vordeseist, obwohl dies min-
destens genauso ertragreich sein dirfte wie imtewdeispiel. Die Auftra-
ge haben vorwiegend einen recherchierend-erlawgaricharakter. Ledig-
lich der vierte Auftrag zielt ab auf die Analyseegffisch filmischer Mittel,

jedoch bleibt offen, welche Funktion die Beschredpuler drei Einzelbilder
fur die Beurteilung des gesamten Films haben soll.

Als viertes Beispiel soll die Sportpalastrede varefzbels vom 18.2.1943
dienen, der ein ganzes Modul gewidmet wird (Rauned<und Vdlkermord
1939-45; Schwerpunktthema: Der Zweite Weltkrieg tatsler Krieg; The-
ma: Der totale Krieg — Propaganda und Wirklichkditle ,Fragen und An-
regungen“ zu der Filmaufzeichnung beziehen sichktliauf die Rede, von



Bilanz: Die DVD ,Das 20. Jahrhundert* 71

der fast 16 Minuten als Tondokument wiedergegeberden. Die Schiler
sollen zunéchst ihren ersten Eindruck formulieséch dann Gberlegen, wer
der Adressat der Rede war, in welchem historisétwniext sie steht, inwie-
fern die angekundigten Mal3nahmen wirklich ,total'aren und welche
sprachlichen Mittel von Goebbels eingesetzt werdérschlieend sollen
sie die politischen und emotionalen Ziele benenmién,mit der Rede ver-
folgt wurden.

Auch in diesem Fall spielt die Analyse der speeielfiimischen Mittel
nur eine periphere Rolle, der Schwerpunkt der Sthitigkeit liegt bei fast
allen Auftragen eindeutig auf der Auseinandersejzomit dem Text. Der
Film dient lediglich als Mittel, die Intention d&prechers und die Wirkung
auf die Zuhorer besser zu erfassen, wird aber rgeliier zum Untersu-
chungsobjekt. Dieses Vorgehen mag durchaus legiim, es ist aber arger-
lich, dass nicht zumindest ein Tool zur Verfiigutehs mit dem auch neben
den ,Fragen und Anregungen® Filme analysiert werki@men.

4. Fazit

Die DVD enthalt noch eine Reihe weiterer interadtiElemente: So baut
sich beispielsweise im Modul ,Die Verfassung“ (ThenDie Weimarer
Verfassung und die Parteien; Schwerpunktthema: BRevolution von
1918/19) ein Schema der Verfassung der WeimareutRi&Klick fur Klick
nach und nach auf. Die Schiler sollen dazu Ausaigedem Verfassungs-
text lesen und die jeweiligen Staatsorgane dandaim Blanko-Schaubild
einfigen. Anschliel3end sollen sie einfarben, wesr adas zur Legislative,
Judikative und Exekutive gehort. Die DVD enthélclaweinige interaktive
Ubungen zum Umgang mit Karten, z. B. im Modul ,Kysairsachen und
Kriegsschuld“ (Erster Weltkrieg, Kriegsursachen ufikegsziele), wo auf
einer Europa-Karte durch Einfarbung von Pfeilentlilghu gemacht werden
soll, ob sich jeweils zwei Staaten feindlich odexuhdlich gegeniberstan-
den.

Jedoch sollte insgesamt deutlich geworden seirg dasder DVD noch
viele Baustellen offen sind. Die Uberwaltigende ®itfulle wird nur
punktuell durch fachdidaktische Arbeitsvorschlaggaezt. Diese Vorschla-
ge geben wiederum héaufig zu erkennen, dass dadifttische Potential
multimedialer und interaktiver Lernumgebungen nikbhsequent ausge-
schopft wurde. Viele Arbeitsauftrage bleiben demnfrien verhaftet, die aus
der traditionellen Arbeit mit gedruckten MaterialiBn Geschichtsunterricht
bekannt sind. Immerhin werden des Ofteren struéttaride Vorgaben einge-
setzt, die den Schilern bei der Analyse der Mdienighelfen sollen. Bei
Filmen wird zuweilen mit der Standfotofunktion dgeeitet. An einigen
Stellen kommen auch Drag-and-Drop- und Zuordnumfsieen zum Ein-
satz.
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Die Auftrage laufen im Allgemeinen uber den TextediEr stellt das
wesentliche Arbeitsinstrument dar, seine Funktiogeben vor, was ge-
macht werden kann und was nicht. Dabei erreicht Tetteditor jedoch
langst nicht die Funktionalitat gangiger Text- o@eésentationsprogramme,
an die die User zudem gewohnt sein dirften. Veteiowurde auch darauf,
Materialien didaktisch aufzubereiten. Beispielsweist (bis auf die Ein-
gangs-Raume) kein einziges Bild mit erlauterndegéaBrungen hinterlegt,
die dann erscheinen, wenn man mit dem Cursor (deeBdd fahrt. Bei Bil-
dern hatte es auch nahe gelegen, sie zumindestdabuuso zu prasentieren,
dass Teile oder Bereiche ausgeblendet werden kgnmendie Aufmerk-
samkeit auf bestimmte Elemente zu lenken. Und bgimcht wenigen Re-
den, die als Audiodateien prasentiert werden, wird/orfeld den Schilern
nur selten klar gemacht, wer eigentlich mit dermaa hérenden Rede in
welcher Situation was erreichen wollte.

Zu Beginn der Konzeptionierung der DVD wurde viedgsphatisch an-
gedacht und seitens der Autoren und HerausgebeviehiEngagement be-
gonnen. Die definitive Umsetzung blieb dann abémafs weit hinter dem
zuriick, was man sich urspringlich mal vorgenommegtteh Wo liegen die
Grunde fur diese halbherzige Umsetzung? Von Anfangvar weder die
Kooperation zwischen den verschiedenen Partnerh e redaktionelle
Betreuung besonders effektiv. Am Ende musste dieDDwiter grofiem
Zeitdruck fertig gestellt werden, so dass fur gréf3¢orrekturen und Ergén-
zungen keine Zeit blieb, ganz zu schweigen vonrangsthaften Erprobung
und Evaluation. Mdglicherweise war das Projekt sdagh von Anfang an
zu grold dimensioniert. Statt das gesamte 20. Jatdnuin den Blick zu
nehmen, wére es wohl angebrachter gewesen, siéthsinauf eingegrenz-
tere Themen zu beschrénken. In dieser Hinsichtisiclieer Cornelsen-
Verlag eine bessere Entscheidung getroffen zu habeher sich mit seiner
.Erlebten Geschichte Nationalsozialismus® inhaltlievesentlich stéarker
konzentriert hat. Wenn man sich zu einem themateoheren Zuschnitt
entschieden héatte, hatte vermutlich auch intensieeauf geachtet werden
kénnen, Multimedialitat und Interaktivitat wirklickonsequent und umfas-
send flr das historische Lernen nutzbar zu machen.

Uber einige systematische Probleme und Fragen ieadnd ihnen zu-
sammenhéangenden Entscheidungen misste sicherithmal grindlicher
nachgedacht werden. Dies betrifft insbesondere, ldisungen“ bzw. ,L6-
sungsvorschlage”, bei denen den Usern der DVD rgetien der Eindruck
vermittelt wird, es kdnne im Fach Geschichte almbkindeutige Losungen
geben wie in manchen anderen Fachern (v. a. aus rdathematisch-
naturwissenschaftlichen Bereich). Worin eigentliia Triftigkeit einer hi-
storischen Erzahlung besteht, dirfte aber in demFe@nes Selbstlernpro-
gramms, in der Zweisamkeit von Mensch und Compusigmwer erschliel3-
bar gemacht werden. Noch schwerer ist es, sellestied Prozesse in Gang
zu setzen. Jedenfalls kann diese Absicht, die &srhdstorische Lernen es-
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sentiell ist, in der direkten Kommunikation der Sk im Klassenraum
wesentlich einfacher umgesetzt werden.

Bei weiteren Projekten dieser Art misste auch @égenverden, ob die
Arbeitsauftrage nicht sehr viel starker oder seér éfter einer einheitlichen,
der jeweiligen Quellen- bzw. Materialgattung angspen Systematik folgen
solliten. Die Durchsicht der duR3erst vielfaltigerbéitsauftrage auf der DVD
zeigt, dass den Verfassern in dieser Hinsicht kkiaen Vorgaben gemacht
wurden. Uber eine einheitlichere Systematik derefgauftrage konnte den
Usern - im Sinne der Forderung der Methodenkompeterher bewusst
gemacht werden, dass sich bestimmte geistige Opegat bei verschiede-
nen historischen Themen wiederholen. Damit konniglitherweise auch
eine gewisse Stufung und Differenzierung der Asgaeiftrdge verbunden
werden, die den Usern verschiedene Anforderungans/@erdeutlicht und
ihnen damit die Gelegenheit zur Selbsteinschéatmiivtg

Anmerkungen

Lvgl. Wilschky, K. (2008, S. 237 — 248).

2 Zu den besonderen Moglichkeiten, die TextarbeitGomputer zu intensivieren, vgl. Hen-
ke-Bockschatz, G. (2006). Ein interessantes Beidfirelie Strukturierung der Arbeit mit
historischen Texten am Computer wurde an der Uniyes§Pittsburgh entwickelt, vgl. Britt,
M. A. et al. (2000).
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Historisches Lernen und Lernstrategien
von Schiler/innen. Eine empirische Untersuchung
zu historischer Selbstlernsoftware

Projektbeschreibung

Gleich nach Beginn des neuen Jahrtausends ersoha&génzend zu Ge-
schichtsschulbliichern renommierter Schulbuchverkadgeessive CDs mit
tutorieller Selbstlernsoftware, die den Schileémmein erganzendes inhalt-
liches Angebot in neuer medialer Form bieten solifo sind zu den Schul-
buchreihen des Klett-Verlages ,Zeitreise* sowie sGleichte und Gesche-
hen* CD-Reihen unter dem Titel ,Zeitreise multimatiund ,,Geschichte
und Geschehen multimediakrschienen. Auf diesen CDs sind neben virtu-
ellen Rundgéngen und Ausschnitten aus historis€mmputerspielénauch
didaktisch konturierte Lernaufgablemorhanden, die historisches Lernen
ermoglichen sollen. Diese Angebote thematisier&n Standardthemen wie
die Nationalbewegung im 19. Jahrhundert anhandLedern oder das All-
tagsleben im Ersten Weltkrieg anhand eines Tagebiikse Lernaufgaben
sollen die Schiler/innen selbstandig und unter Armdmeg individueller
Lernwege, z.B. als Hausaufgabe, bearbeiten.

Die Hauptmethode des Projektes war es, Schilenitveé der Bearbei-
tung von Lernaufgaben per Videoscreening aufzunehomel die Aufnah-
men nach der Methode der Protokolle des lauten &enkriteriengeleitet
auszuwerten. Kriterien der Auswertung waren dabei Strategien der Auf-
gabenbearbeitung, Verknipfungen mit dem Vorwissah geschlechtsspe-
zifische Unterschiede. Folgernd sollten nédhere Agss dartber getroffen
werden koénnen, wie Schuler/innen mit solcher Skdbstoftware historisch
lernen, welche Lernpotentiale die Lernaufgabe imemeMedium bietet und
welche Grenzen sich zeigen. Im Idealfall solltebaiaistorische Denkpro-
zesse erkennbar werden, die sich in verbalen An@eruder Schiiler/innen
oder in ihren Aktivitdten zeigen. In einem ersteurédhgang wurden bereits
einige Schilergruppen der Klasse 6 beobachteteitie Lernaufgabe zu
mittelalterlichen Jenseitsvorstellungen bearbeitétém hier skizzierten
zweiten Durchgang wurde die Studie erweitert dudtith Auswertung des
Videoscreenings mehrerer Schilerpaare der Klaskei @ler Bearbeitung
einer Lernaufgabe zum Alltagsleben im Ersten Wiltkt Erganzt wurden
die Beobachtungen durch Fragebdgen, die den Séhillem nach der Bear-
beitung der Lernaufgabe vorgelegt wurden und drerd&inschatzung der
Lernaufgabe, des Lernwegs und Lernerfolgs erfragditen.
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Im Folgenden soll zunadchst die der Lernaufgabe undg liegende
Quelle sowie die Lernaufgabe selbst unter gesddatiktischen und medi-
endidaktischen Gesichtspunkten analysiert werdenjhwe Lernpotenziale
und Grenzen zu verdeutlichen. Dann sollen nachr éimzen Charakterisie-
rung der Schuler/innen und knappen Hinweisen zuhbtie die Ergebnisse
der Auswertung des Videoscreenings strukturiedueert und pointiert zu-
gespitzt werden. Ein Blick auf die Ergebnisse degebogenbefragung und
die aus der Untersuchung gezogenen Schlussfolgemunmdet diesen Bei-
trag ab.

Analyse der zentralen Quelle:
,Das Tagebuch der Maria Anna Kohns*®

Die gewahlte Lernaufgabebasiert auf dem Tagebuch der Anna Maria
Kohns. Die 31ljahrige Handwerkerfrau aus PoppelstierfBonn hat wah-
rend des Ersten Weltkrieges in diesem Tagebuchsgite Familienereig-
nisse vermerkt (wie das ,Einziehen“ und den Tod Beglers) und die All-
tagsgeschichte an der sog. ,Heimatfront* lebendigkitbeschrieben (wie
beispielsweise den ,Steckribenwinter”), als auckeagrseits einige Ge-
schehnisse der ,grof3en Geschichte“ registriert kmmimentiert (wie den
Kriegseintritt Italiens oder die Flucht Wilhelmg.fIAuf 21 Blattern, die die
Zeit vom August 1914 bis zum April 1917 und danreddr vom Oktober
1918 bis zum Januar 1920 abdeckavird deutlich, wie eine Frau aus der
quellenmafig eher sparlicher erfassten Handwertiergc die Kriegszeit
einschatzt und ihrem Tagebuch anvertraut. Dabei ke dieser Quellenart
davon ausgegangen werden, dass die junge Frauagtdielon der Zensur
ihre Wahrnehmungen und Einschatzungen relativ inhinert und ohne zeit-
lichen Verzug aufschrieb, was an der manchmal seftlichen Sprache
erkennbar ist. So wird beispielsweise bereits imilA®16 die Durchhalte-
parole ,Wir lassen uns nicht aushungern* kommentret den Worten ,der
reinste Hohn ist dieser Ausspruth“Gerade die Ernéhrungs- und Versor-
gungslage wird — wahrscheinlich der geschlechtsfipezen Arbeitsteilung
geschuldet — mit 38 Eintragen am haufigsten angebpn. Darlber hinaus
ist von der oft vermuteten Kriegsbegeisterung ranzgzu Beginn des Krie-
ges verhalten etwas wahrzunehmen und schon derrgrag vom 1. Au-
gust 1914 enthalt die diesbezlgliche Einschrankitaffentlich kommen
alle zuriick ... Hoffentlich ists von kurzer Dauét.Auch die Einschatzung
der Kriegsgegner éndert sich im Laufe der Zeitwsd die anfangliche Ab-
schatzung der Englander nach Kriegsende revididrtden Worten ,Der
Englander benimmt sich von Allen am besten, und kaeen wir diese
Leute verkannt?? Die Autorin &nderte also im Verlauf des Kriegeseih
Einschatzungen, woran auch die sich andernde Stigrimuder breiten Be-
vilkerung und deren Griinde abgelesen werden kann.
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Dieses eigentliche Tagebuch wird erganzt durch Ardiange: In 54
.Bemerkungen“ kommentiert die Tagebuchschreiberiem Auswirkungen
des Kriegsverlaufs auf das Alltagsleben an der ptdgiront”, indem sie in
einem nichternen Stil insbesondere die Veranderuimgder Versorgungs-
lage auflistet (z.B. ,Juli 1915 Die Metzgereien féir Dienstag und Freitags
nichts verkaufen, sind daher geschloss&ndter ,1. Mai 1916 Es gibt kein
frisches Fleisch mehr. Die Metzgereien haben 8-adeTdie Geschafte
zu.**). Verbunden mit ebenfalls angehangten Preisligten Grundnah-
rungsmittel wie z.B. Speck, Butter und Eiern vori49- 1920, aus denen
abgeleitet werden kann, wann welche Lebensmittapgnund damit teuer
bzw. rationiert wareft, ergibt sich ein facettenreicher Einblick in die
Kriegsmangelwirtschaft, mit der eine Handwerkerframgehen musste. Die
Gefallenenliste (als 3. Anhang) aus dem Bekannted Verwandtenkreis
verweist auf die personliche Trauer und familidferswirkungen des Ersten
Weltkrieges.

Fotos aus dem Bestand der Familie Kohns zeigen/diéasserin, das
Handwerkergeschatft, ihren Ehemann in Uniform undegedamit auch ei-
nen optischen Eindruck von den LebensumstandeVeidasserin® Quel-
lenkritisch ist anzumerken, dass sich in diesemebagh die Lage an der
Heimatfront aus der Sicht einer zwar weniger gelbdd, aber berufstatigen
Handwerkerfrau erschlie3en lasst, die das Geskaéftmannisch fuhrte und
in ihrem Tagebuch ein nichternes Kalkil und weragh®s zeigt. Da das
Tagebuch parallel zum Kriegsgeschehen gefuhrt wustienit nachtragli-
chen medialen Uberblendungen nicht zu rechnen, &bt mit dem Ein-
fluss der Propaganda auf die Einschatzung der iissigt’ Insgesamt han-
delt es sich dabei um ein flr Schiler/innen gustéedliches, lebensweltlich
orientiertes Quellenmaterial, aus dem sich viefféltErkenntnisse zur — im
Blick regional begrenzten — Sozial- und Wirtschesichichte des Ersten
Weltkriegs aus der Perspektive eines Mitglieds (déasse der Bevilke-
rung“ entnehmen lassen.

Geschichtsdidaktische Analyse der Lernaufgabe

Die gewdahlte Lernaufgabe besteht darin, die Tadedintage der Anna
Kohns mit Bildmaterial zu visualisieren (vgl. Abb). Dabei werden in der
Lernaufgabe die Eintrdge des eigentlichen Tagebwehsendet, z.T. er-
ganzt durch die ,Bemerkungen”. Die Tagebucheintrsige chronologisch
in Ringbuchseiten angeordnet, auf deren leere eeShite die Bilder zuge-
ordnet werden sollen. Die 18 Bilder, die auf eineaufband unterhalb des
Ringbuchs willktrlich angeordnet sind, bestehen ladusfig in Geschichts-
schulbtichern abgedruckter ,Flachware" zum ErstertRifeg: offizielle
Fotos, z.B. von jubelnden Berliner Studenten oder @nem U-Boot, politi-
sche Plakate, Postkarten, Zeitungsschlagzeileinsshe Darstellungen oder
auch Lebensmittelkarten. Auf die Privatfotos denarKohns wurde ebenso
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DAS TAGEBUCH DER MARIA ANNA KOHNS

1, August 1914

Kriegl!!

Wie ist es méglich, und doch ist es wahr. Wer
hatte je daran gedacht, Alles ist verdndert, Die
Stadt Bonn ist nicht mehr zw erkennen, sonst

I I e T )
VOINERTE NUNE Una Friscen, ung jstet?

Krieg! Du einfaches Wort und doch so
inhaltsschwer! Wer hitte vor 8 Tagen, wie
main Namensfest gefelert wurde, salches
geahntt Doch es ist nicht anders.

Oberall, wahin man bilickt; Feldgraue
Uniformen. Hoffantlich kommen alle bald
zuriick: Am Bahnhot kommt Zug fir Zug, alle
10 Minuten, mit Militar, und die Begeisterung
dabeil Wie viele von diesen mégen gesund
nach Hause kommen?

Abb. 1: Tagebuchseite der Lernsoftware mit Laufband

verzichtet wie auf einen klaren Schwerpunkt migiomalem* Bildmaterial,
das eine konkrete Beziehung zum Tagebuchtext gebéiite °

Den Konstrukteuren der Lernaufgabe geht es darwums dlie Schi-
lerfinnen das Bildmaterial den Tagebuchausschnittiemtig* zuordnen®’
Darunter verstehen sie die Motive der Bilder milndimhalt zusammenzu-
fuhren. An der Moglichkeit der ,richtigen* Zuordngrsind aber erhebliche
Zweifel angebracht. Obwohl die Konstrukteure im tezheiheft eine ,rich-
tige Anordnung* vorgebeff, ist diese bei der Uberpriifung nicht immer
zwingend logiscH, gerade auch weil Datierungen zwischen Motiv umd |
halt nicht immer zusammenpas$én.

Viel schwerer wiegt aber die Frage, ob eine solchmaufgabe Uber-
haupt sinnvoll sein kann. Auf der einen Seite stiel® — wie gezeigt — sehr
ergiebige Tagebuch einer Handwerkerfrau, das albegenutzt wird, um ein
national ausgerichtetes Bildarchiv zuzuordnen. \den Schuler/innen soll
eine vorgegebene visuelle Narration parallel gdsstheverden, ohne dass
inhaltlich, methodisch oder quellenkritisch auf dagyebuch oder aber auf
die Bilder eingegangen wird. Die Lernaufgabe besitdo lediglich darin, in
den Tagebuchausziigen Stichworte zu erkennen ursg dnit mdglichen
Bildmotiven in Verbindung zu bringen. Aufgrund deatierung sowohl des
Tagebuchs als auch der Bilder kann diese Zuordrumgt einigen Ein-
schrankungen — auch relativ mechanisch tber dier@hwgie erfolgen.
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Zur Bearbeitung dieser Lernaufgabe sind eine uhgeféorstellung vom
Kriegsverlauf und seine zeitliche Einordnung sirlhvAuch die Kenntnis
einzelner Ereignisse, wie z.B. der Flucht Wilhelthsoder aber des Hun-
gerwinters 1916/17, erleichtert die Bearbeitungchudie Mdglichkeit des
Ausgehens von und des Bezugs auf Kenntnisse. Hlsenfarausgesetzt
wird die Kenntnis von Begriffen wie Steckribenkaoer aber Mobilma-
chung.

Betrachtet man die historischen Kompetenzen, dieibser Lernaufgabe
gefordert werden, so liegt unter Bezugnahme auf,dasnpetenzmodell
historischen Denken"der Schwerpunkt auf der Sachkompetenz und auf
der Rekonstruktionskompetenz. Die anderen Kompbt¥erhe (Dekon-
struktionskompetenz, Fragekompetenz und Orientggskmmpetenz) werden
kaum gestreift. Gleichwohl werden bei der Sachkdenme gewisse Kennt-
nisse uber die deutsche Staatsform des Kaiserremiagisgesetzt, um den
Tagebuchinhalt ,verschlagworten* zu kdnnen und Bilder zu verstehen.
AulRerdem wird eine Vorstellung vom Konzept des bagés (z.B. chro-
nologische Ordnung) vorausgesetzt, da damit geatbeird, ohne dass die
Besonderheiten dieser Textsorte an irgendeineteStetmatisiert werden.
Durch die Bearbeitung der Lernaufgabe bekommenSdieller/innen im
besten Fall einen chronologischen Einblick in ednkichtenspezifische und
weibliche Wahrnehmung des Krieges und bauen sicKopf ein (nationa-
les) Bildarchiv des Ersten Weltkrieges auf. Gerhédtteres ist &uf3erst be-
denklich, da hier mit Hilfe eines vorgeblich inntivan Lernangebotes ein
kongeniales Geschichtsbild ,eingepflanzt‘ wird. Diaistorischen* Lern-
maoglichkeiten sind bei dieser Lernaufgabe also éatilbegrenzt, da fachdi-
daktische Prinzipien wie Problemorientierung, Mdtispektivitét, die An-
wendung von Quellenkritik, die Moglichkeit eine eziBildauswahl zu tref-
fen und zu begriinden, Uberhaupt nicht vorhandeh e Kriterien, die in
der Fachdidaktik fir modernes historisches Lernendéns sind, werden in
der Lernaufgabe also in keinster Weise bertcksgjthiiraglich ist deshalb,
ob es sich hier wirklich noch um eine ,historisdbernaufgabe” handeln
kann, denn die Aufgabe lasst sich ohne Vorkenrgnsgsh mit einer guten
Lesekompetenz und einer ausgepragten Kombinatioigggit relativ me-
chanisch I6sen. Eigentlich handelt es sich um merdnungsaufgabe, die
Lesekompetenz und Datenzuordnung erfordert, wobehustorische Inhalt
und die historische Bedeutung nicht von Bedeutimg s

Dass diese Lernaufgabe trotzdem fir die Unterswghyswahit wurde,
kann nur in dem Kontext der anderen, noch schleshteernaufgaben auf
dieser Art von Selbstlernsoftware gesehen werdesiti? gesehen wurde
hier — bei allen genannten Abstrichen — die seliggete Quelle und die
grof3schrittige Anlage der Lernaufgabe sowie die r{sit eingetroffene)
Einschéatzung, dass die Schiler/innen die Bearlgeitala eine attraktive
Herausforderung ansehen wiirdémDiese groRschrittige Anlage erfordert
die Anwendung einer Lernstrategie, die einen Uorengsschwerpunkt
darstellte.
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Mediendidaktische Analyse der Lernaufgabe

Auch mediendidaktisch betrachtet sind an der Leégahe grof3e Abstriche
zu machen. Die Lernaufgabe ist linear aufgebaut werdichtet damit auf
alle hypermedialen Mdglichkeiten wie z.B. eine lindifferenzierende Tie-
fenstruktur. Die Interaktivitat erschopft sich innem Drag-and-Drop-
Verfahren, zum Ausschopfen der multimedialen Mddtaten fehlen au-
diovisuelle Medien wie Redeausschnitte oder Lied®n Feedback wird
vom System gar nicht gegeben, sondern kénnte allenflurch die Aus-
druckmoglichkeit der konstruierten , Tageblcher” a@udie Lehrperson er-
folgen. Ein Glossar, das das Verstehen von Faclitezgerleichtert hatte,
wird nicht angeboten. Die Seiten selbst sind zwar ind strukturiert auf-
gebaut, aber in ihrer Gleichformigkeit nach einegid/ ermiidend. Die Ta-
gebucheintrage muissen teilweise gescrollt werdeadurch die Textmenge
eigentlich verschleiert wird. AuRerdem bestehtMimglichkeit, das Scrollen
zu Ubersehen und dadurch die wichtigen Stichwadtat zu finden.

Auf die Lernaufgabe selbst wird in der Software daf Startseite des
Lernmoduls nur optisch marginalisiert hingewiesgr, konnte als Arbeits-
auftrag sowohl optisch auffalliger platziert alhunhaltlich klarer formu-
liert sein” Die Méglichkeit des ,Uberlesens" ist damit gerademrpro-
grammiert. Die konkreten Arbeitsmoéglichkeiten mimsslbst ,erklickt*
werden, eine Vorgehensweise, die dem normalen Sckgihalten wahr-
scheinlich sehr nahe kommt. Allerdings ist durcm dehlenden Hinweis
eine fur die Losung der Aufgabe wichtige Funktio@mlich ,Bilder 16-
schen”, nur schwer zu finden, so dass die Beangigrschwert wird. Ne-
ben der unklaren Arbeitsanweisung ist auch dieeseiEinfihrung in das
Lernmodul wenig attraktiv und inhaltlich teilwei$eagwirdig®. Auch die
biographischen Informationen zur Tagebuchschreibgeben wenig Anreiz
sich mit ihren Eintragungen auseinander zu seétzémsgesamt filhrt die
Einfuhrung nicht zielgerichtet auf die Lernaufgdide und erhéht auch nicht
die Spannung auf dieselbe.

Insgesamt gesehen bewegt sich das Lernmodul aulNileau von Web
1.0, da es die Partizipationsmdglichkeiten des R/8lwie Wikis, Blogs und
seine Moglichkeiten des kooperativen Lernens nieimmal streift. Die
Schiler/innen sind aufgrund von ausgefeilten Coengpielen und aufgrund
ihrer eigenen Interneterfahrungen, z.B. mit demtt@ha medial sicherlich
bereits anderes gewohnt, was die Motivation zurefandersetzung mit
diesem Lernmodul nicht erh6hen dirfte.

Zu den Schuler/innen
Bei den Schiilerinnen und Schilern unserer Untetswglnandelte es sich

um funf Schilerpaare einer 9. Klasse aus einengtéiitischen Realschul-
klasse in der Nahe von Heidelberg. Sie hahmenfraiillig an der Unter-



Historisches Lernen und Lernstrategien 81

suchung teil, wohl auch weil sie auf die Hochscmgdebung gespannt wa-
ren. Der Umgang mit den teilnehmenden Studieremngenihnen vertraut,
da in dieser Klasse regelmaf3ig das FachpraktikunGdschichtsstudieren-
den stattfand. Ein Teil der Schiler/innen hatteoechm vorausgegangenen
.1est* der Lernaufgabe ,Hymnen im 19. Jahrhundet#ilgenommen,
kannten also schon diese Art von Lernaufgaben.aBieiteten in anderer
Zusammensetzung, da so geschlechtsspezifischesdhitede in den Blick
genommen werden sollten. Die Schiler/innen habe@aschichtsunterricht
eine gute Methodenschulung bekommen (Bild- und @oehalyse) und
gaben an, gerne am Geschichtsunterricht teilzunehme

Zur Methode

Die Schiler/innen wurden in Zweiergruppen beim Be#den der Lernauf-
gabe gefilmt. Durch dieses Videoscreening sind $bw@ Bildschirmakti-
vitdten, die verbalen und nonverbalen AuRerungenSihiler/innen, als
auch deren Arbeitsergebnis dokumentiert. Da sishéaondere die Schiile-
rinnen in vorangegangenen Durchgéangen von den Semeablenken lie-
3en, setzten sich diese in deren Ricken und veswigarauf, nur bei tech-
nischen Problemen ansprechbar zu sein.

Als Methode wurden ,Protokolle lauten Denkens* getiieine Methode,
die urspringlich aus der Psychologie stammt, abeelamend auch in die
Lehr-Lernforschung Einzug findét.Die Schiiler/innen hatten die Anwei-
sung wahrend der Arbeit an der Lernaufgabe sowielmdglich zu reden:
Uber das, was sie tun oder tun wollen, tber ihrelEicke und Empfindun-
gen. An dieser Stelle sei nicht verschwiegen, dess#\ussagekraft der Da-
ten umstritten ist. Allerdings scheint sie fir diegorschung von Problem-
Lose-Verhalten anhand wohl strukturierter Aufgalsamvoll erprobt. Ein
groRBer Vorteil dieser Methode ist, dass die Datemo$l qualitativ als auch
guantitativ ausgewertet werden kdnnen.

Ergebnisse

Strategien der Aufgabenbearbeitung

Nach Durchsicht des erhobenen Videomaterials tristsgesamt zwei Stra-
tegierf® hervor, nach denen die jeweiligen Gruppen dieejjest_ernaufga-
be bearbeiteten. Diese Strategien beschreiben dabhairuppenspezifischen
Arbeitsprozess, um die Lernaufgabe zu I6sen.

Sich einen Gesamtuberblick verschaffen

Die erste Strategie der Aufgabenbearbeitung wuite nur einer Gruppe
zuerst kommuniziert und dann konsequent umgede¢edagte Gruppe ver-
schaffte sich nach dem Lesen einer Tagebuchseit ébesamtiiberblick
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Uber alle zur Verfligung stehenden Bilder, jewedgibnend von links nach
rechts, um ein passendes Bild fiir die entsprech8eite zu finden. In die-
ser Weise fuhr diese Gruppe mit jeder weiteren bagleseite fort.

Gruppe 2:
S1: Missen wir jetzt dazu die Bilder ordnen, zefed agebuchbericht.

S2: Fangen wir von da vorne an, wirde ich sagen.

S1: Ja, weiter nach vorne. Oder? Doch, geht weitath vorne.
S2: Nein, nein. Ach ja OK, mach einfach hier.

S1: Ja.

Diese Bearbeitungsstrategie bendtigte anfangsZei¢él da immer wieder
alle Bilder auf dem Bildband angeschaut werden teusdDieses zeitauf-
wendige Suchen wurde mit fortschreitender Bearhgigeit immer kirzer,
da sich diese Gruppe ein mentales Bildarchiv auéyaauf das sie im Laufe
der Bearbeitungszeit immer wieder zurlckgriff. Fioly war der Gruppe
erstens von Anfang an bekannt, welche Bilder irmgeszur Verfigung
standen, und zweitens wussten sie, an welcheeStedl Laufbandes sich ein
Bild befand. Der anfangliche Zeitverlust dieser @& wurde mit zuneh-
mender Bearbeitungszeit wieder eingespart, da wiemenige Fehlzuord-
nungen korrigieren musste, gleichzeitig aber aueh groten Lernerfolg
mit nur zwei Fehlzuordnungen aufwies.

Sich Einzelinformationen ausliefern

Alle anderen Gruppen zogen nicht in Betracht, leeijeweiligen Bildzuord-
nung und -suche nach obigem Schema systematisaugeiren. Sie alle
lieferten sich ersten Einzelinformationen der Tagdipassagen aus und be-
gannen nach passenden Bildern zu suchen. Diesarsystematisch von
links nach rechts, sondern ziellos und unstrukturi@b diese Einzelinfor-
mation und das zu suchende Bild zum Gesamttextegrgswurde vorerst
nicht in Betracht gezogen. Eine Gruppe suchte féiredste Tagebuchseite
»lrgendwas mit Zug [...]“, da ein Gruppenmitglied folgende Einzelinforma-
tion des Textausschnittes in den Vordergrund stelfm Bahnhof kommt
Zug fiir Zug, alle 10 Minuten, mit Militar, und diegeisterung dabeif®
Somit ging diese Gruppe anfangs auf die Suche eawr Zugfahrkarte.
» Vielleicht irgendeine Fahrtkarte oder so was. Alder geht’s ja noch ir-
gendwie weiter. Was ist das denn? Ach, Brotkarteh @Gal weiter nach
links.*

Andere Gruppen gingen &ahnlich vor, da diese Stategfangs den
groRten Lernerfolg mit einem vermeintlich passen@éd versprach. Im
weiteren Verlauf der Bearbeitung wurden die negati8eiten dieser Strate-
gie deutlich. Durch den fehlenden Uberblick tiber zlir Auswahl stehenden
Bilder nahmen diese Gruppen eine Vielzahl von Redrinungen vor, wel-
che im Nachhinein wieder zu korrigieren waren. [Rén& dieser Gruppen
wahrend der Bearbeitungszeit ein mentales Bildarekifbaute, waren sie
gezwungen, zeitintensiv nach passenden Bildernuohes, wodurch der
anfangliche Zeitgewinn verloren ging. Somit wirlsieh diese Strategie ne-
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gativ auf den Lernerfolg aus, da all diese Grupp@ndeutlich schlechteres
Endergebnis aufwiesen als die erfolgreichste Gruppe

Im Vergleich aller drei erhobenen Durchgange isthzeinen deutlich
geworden, welche Auswirkungen die gewéhlten Betubgsstrategien auf
den Lernerfolg haben. In dieser wie auch in deresasd Untersuchung zum
Thema ,Jenseitsvorstellungen im Mittelalt&rzeigte sich, dass die erfolg-
reichsten Gruppen diejenigen waren, die die pass8eadrbeitungsstrategie
anwandten. Gleichzeitig ist zweitens erkennbar gdem, dass trotz unter-
schiedlicher Lernaufgaben ein Grundmuster der Batanhg identifiziert
werden konnte, welches einen erfolgreichen Lerremggversprach. So
zéhlten in allen Untersuchungen jene Gruppen zu ldstungsstarksten,
welche sich zu Beginn der jeweiligen Aufgabe ei@@samtiberblick tber
das Ausgangsmaterial verschafften. Bei der Untéisug zu den ,Jenseits-
vorstellungen im Mittelalter* geschah dies durch 8itrukturierung und Sy-
stematisierung des Giebelfensters einer Kircheyaniegenden Fall durch
die Betrachtung aller zur Verfligung stehenden Bilde

Somit festigt sich die schon 2007 geduRerte Erkesifitdass den Schii-
ler/innen eine Systematisierungs- und Strategeetulir Aufgabenbearbei-
tung dargeboten werden muss, um ihnen einen egfolggn Lernerfolg mit
Selbstlernsoftware zu ermdglichen, da fir Rickfnakeine Lehrperson zur
Verfiigung steht.

Kognitive Problemlésestrategier’

Neben diesen Strategien, die den Arlmeitgessder Gruppen charakterisie-
ren, kristallisierten sich insgesamt drei kognitReblemltsestrategien her-
aus, welche die Gruppen anwandten, um die Lernbafogunaltlich einer
Lésung zuzufihren.

Schlagwortsuche

Alle Gruppen versuchten Uber die Suche nach Scluggw innerhalb der
Texte einen Zusammenhang zu den Bildern herzusteNasgelost wurde
die Anwendung dieser Schlagwortsuche zum einenhddie Textlange der
Tagebuchausschnitte und der damit verbundenen tUihdud_ernenden, die
gesamten Texte zu lesen. Zum anderen fihrte digdadsvortsuche in vie-
len Fallen zum erhofften Losungserfolg, was dienkeden in der Anwen-
dung dieser Strategie bestarkte. Nachdem sie diEsgichkeit der Pro-
blemlésung erkannten, wandten sie dieses kursariseben haufig an.

Gruppe 5:
S1: Hm. Ja, stimmt. Aber des ist doch dann U-Boot.

S2: U-Boot.

S1: Ja, ich find, des sieht aus wie'n U-Boot.

S2: Na also.

S1:[...] Steht da was von U-Boot? Da steht nur was Schiffen.
S2: Unterseeboote!

S1: Stimmt.
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Jahreszahlenabgleich

Gelangten die Gruppen Uber die Schlagwortsuchet migim gewinschten

Ziel, erkannten alle Gruppen die Mdglichkeit, Ulegmen sogenannten Jah-
reszahlenabgleich ein passendes Bild zu findenfaleiid dabei war, dass
sich diese Erkenntnis erst mit fortgeschrittenearBeitungszeit einstellte,

nachdem erkannt wurde, dass ein Tagebuch chrosologiufgebaut ist.

Dies fuhrte in fast allen Fallen dazu, dass vogeeBildzuordnungen wieder
rickgéngig gemacht werden mussten.

Gruppe 5:
S1: Hm, aber das ist 1915.

S2: 1916.

S1: Wart mal. Ist oben auch schon 19]gé&meint ist der Beginn des
Tagebucheintrags]

S2: 1916. Dann gehen beifteemeint sind Bilderhicht.

S1: Ist es nach der Zeit geordnet?

S2: Ja. Oder sigsic!] Seiten sind nach der Zeit geordnet? Natdrlich,
ist ja wie ein Tagebuch.

S1: Ja schon.

S2: Des heildt, die ganzggemeint sind Bilderhb 1914... von Anfang an
haben wir was falsch gemacht.

Verringerung der Auswahlmdglichkeiten

Neben der Schlagwortsuche und dem Jahreszahlerdbgkrsuchten alle
Gruppen durch die Verringerung der zur Auswahl estelen Bilder zum
Lernerfolg zu kommen. Bei dieser Strategie wurdém Bagebuchseiten
nicht bebildert, bei denen sich die Gruppen unsigleren, beziehungsweise
sich nicht auf ein Bild einigen konnten. Alle Grapperhoffen sich damit
am Ende der Bearbeitungszeit nur noch ein paaeBidr Auswahl zu ha-
ben, bei denen sie sich unsicher waren. Allerdiraisschnell bei zu zahlrei-
chen Auslassungen negativ hervor, dass die AnzahWhhimoglichkeiten
nicht verringert werden konnte. Deshalb fiihrte eli8srategie oftmals nicht
zum gewilnschten Erfolg und die Gruppen griffen wieduf die Schlag-
wortsuche oder den Jahreszahlenabgleich zuricks Bibrte bei zwei
Schilerinnen dazu, dass sie keine Lust mehr hattdnam Schluss einfach
irgendwelche Bilder eingefltatten].”

In der Gesamtschau der drei beschriebenen Proldesttategien wird deut-
lich, wie 6konomisch die Schiler/innen die Aufgatiealtlich I6sen wollen.
Sie wollen den Lernerfolg, nicht mehr, aber auahniveniger. Wie bei der
geschichtsdidaktischen Analyse der Lernaufgabehbieten, erfordert die
Aufgabe zur Losung nur das Suchen nach Stichwantefext oder den Jah-
reszahlenabgleich und eben nur dies wurde von deal&/innen getan. Die
von den Konstrukteuren bewusst gesetzten Unsicienh&ihrten nicht zu
einer tieferen Auseinandersetzung mit den Bilddsarieine genaue Bilda-
nalyse, da dies fur den Lernerfolg dieser spezielafgabe nicht hilfreich
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war. Im Vergleich zu der anderen Erhebung zum Thg#yannen im 19.
Jahrhundert kann nochmals deutlich herausgestelftien, dass in diesem
Untersuchungsrahmen Schiuler/innen von sich aud mer tun, als von
ihnen erwartet wird. Sie beschaftigen sich nichit Tieixten oder Bildern in-
tensiver, wenn es nicht explizit genannt wifdst dies erwiinscht und — viel
wichtiger — tragt dies auch zur Lésung der Aufgbbi muss dies ausdrick-
lich benannt werden.

Geschlechtsspezifische Kooperationsstrategien

Aufgrund der Anlage der Untersuchung war fir disluiy der Aufgabe die
Kooperation innerhalb der Gruppe von entscheideBedeutung.

Die Kooperation innerhallgleichgeschlechtlicheGruppen gelang gut.
Das Arbeiten dieser Gruppen war davon gepréagt, dagsgie Mausbedie-
ner/in auf die Winsche des jeweils anderen eingimg) beispielsweise ein
gewiinschtes Bild nochmals zeigte oder den Texpesthend scrollte. Die
Entscheidung fur oder gegen ein bestimmtes Bildd@kommuniziert und
gemeinsam entschieden. Dieses gemeinschaftlicheitArbwurde allerdings
im Verlauf nachlassiger, sodass gegen Ende devldiesbediener/in oftmals
allein entschied. Erstaunlicherweise hatte diesi @llem gute Zusammen-
arbeit keine positiven Auswirkungen auf den Lerokgyf da die gleichge-
schlechtlichen Gruppen die meisten Fehlzuordnuraggwiesen. Begrindet
liegt dieser Befund in der Tatsache, dass sichGilgpen in einer fremden
Situation befanden und beim Lernen aufgezeichnetevu Obwohl gerade
auch bei den rein weiblichen Gruppen darauf geaehiede, dass nicht nur
Studenten fur die technischen Belange mit im Raafdes, fihlten sich alle
Gruppen unwohl. Vor allem bei den rein weiblicherugpen wurde dies
durch unsicheres Kichern und engen KorperkontaktPartnerin deutlich.
Diese ,Nebenaktivitaten hemmten die Bearbeitung Aafgabe, Gedan-
kengange wurden immer wieder unterbrochen, woddeash Ziel aus den
Augen verloren wurd@.

Im Gegensatz dazu war das gemeinschaftliche Arbeiteerhalb der
gemischtgeschlechtlichgbruppen weniger harmonisch. Von Anfang an gab
der Schiler den Weg vor, die zweite Schilerin figgytd seiner Meinung. In
Gruppe 5 bediente der Schiler die Maus und damitdinsoftware. Diese
.Macht" spielte er an vielen Stellen aus. Die zeeschilerin dieser Gruppe
aulerte an einigen Stellen sinnvolle Einwande di@ér gegen ein bestimmtes
Bild, auf die er nicht reagierte. AuRerdem gingo&mals nicht auf ihre
Winsche ein, beispielsweise den Text weiterzussralder noch nicht um-
zublattern.

Gruppe 5:

S2 (=m): Ja, da rauchts ja nur noch, die schief@night mehr.

S1 (=w): Stimmt[S2 fahrt das Bildband weiteflber doch warte.

Das eine schiel}62 reagiert nichtlEgal.
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Diese Ignoranz innerhalb dieser Gruppe gegenube6deiilerin flhrte
im Bearbeitungsverlauf an vielen Stellen zu einesignation ihrerseits, was
einen positiven Lernerfolg behinderte, da sie atewi Stellen korrekte Ein-
wande anbrachte, die er nicht umsetzte.

Nicht nur die ,Macht* Uber die Maus war bei der Keoation innerhalb
gemischtgeschlechtlicher Gruppen von entscheideBddeutung. Die eige-
ne positive, allwissende Darstellung zeigte Ausumden auf das Arbeiten,
allerdings nicht mit negativen Auswirkungen auf desmnerfolg. In Gruppe
2 bediente die Schulerin die Maus, er prasentside als Uberaus gebildet,
allwissend und Uberheblich. Durch diese Darstellsatner Allwissenheit
und seiner ,0berlehrerhaften Gliickwiinsche®, weenesivas richtig erkannt
hatte, wurde die Schiilerin eingeschiichtert, audhewvan vielen Stellen die
richtigen Bilder schneller als sie entdeckte. Sanait sie im weiteren Ver-
lauf keine eigenméachtigen Entscheidungen, er begsmaufgrund seines
Wissens den erfolgreichen Lernausgang.

Gruppe 2:
S2 (=m): Des ist noch zu frih.

S1 (=w): Sicher?

S2: Ja.

S1: OK. Des auch nicht, oder?
S2: Nein.

Diese Resultate der hier beschriebenen Gruppe kedesich mit ahnli-
chen Ergebnissen der weiteren Untersuchung zum @ hblationalhymnen
im 19. Jahrhundert”. Hierbei wurden andere Gruppanp gebildet, wobei
besagter Schiiler sich ebenfalls in einer gemisshtdechtlichen Gruppe
befand. Auch in dieser Konstellation gab er sidiviabend, wodurch seine
Mitschilerin verunsichert und eingeschichtert vaaich wenn seine Aussa-
ge Uber den ,Belt* als ein Berg in Polen nachwelsfialsch war.

Deutlich wird damit in der Gesamtschau, wie dass¢bkchtsspezifi-
sche) Verhalten innerhalb einer gemischtgeschiebleth Gruppe den Ler-
nerfolg beeinflusst. Je nach Wissensstand der ncéwenl Teilnehmer war
der Lernerfolg positiv oder negativ, da sie siameirhalb der Gruppen durch-
setzten, egal ob sie richtig oder falsch lagen.

Verknlpfung mit dem Vorwissen

Alle Gruppen griffen an unterschiedlichen Steller bereits Gelerntes aus
dem Bereich der Sachkompetenz zurtick. Vielen warzeitlicher Rahmen
des Ersten Weltkrieges prasent, da sie Bilder atitebangaben ab 1918 mit
Bemerkungen verwarfen, dass sei ja nach dem Kwégjteres Vorwissen
ermdglichte ebenfalls korrekte Zuordnungen.
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Gruppe 5:
S2: Des war ja dann Stellungskrieg. Also weiteinggé.

S1: Ja, anders kann man das sich nicht erklarebt’'&da noch n
anderes Bild? Nach dem, kommt da noch nrasdgild?

S2: Ja, noch n paar.

S1: Mmm. Aber mit Stellungskrieg hat das nichtsrraehun. Ja, OK.

Bei diesem Textausschnitt waren die Lernenden aufSdiche nach ei-
nem passenden Bild fUr die Tagebuchseite, aufglarhaltlich um den Zeit-
raum Ende des Jahres 1914 geht. Anna Kohns berinheée den Krieg, der
noch kein Ende ndhme sowie lber die erfolglosemeéisischen Offensiven
um das Weihnachtsfest 1914. Es geht demnach iichaltm den sog. Stel-
lungskrieg an der Westfront, explizit genannt werdm Tagebuchtext nicht.
Der Transkriptausschnitt zeigt, dass die Zuordnenger schematischen
Karte mit dem Verlauf der Westfront am Ende dese®li914 zu dieser
Tagebuchseite Uber das bereits vorhandene WisselgteZumindest S2
war ,der Stellungskrieg” bekannt, wodurch sie diésstorische Kategorie
auf besagte Karte tUbertragen konnte. Durch diegeséW gelangt Gruppe 5
als einzige zur korrekten Zuordnung dieser Karteenisprechenden Tage-
buchseite.

Allerdings waren Ubernahmen aus dem Geschichtgigfierauch hin-
derlich, wodurch es im auf3ersten Fall zu einerdrghtheidung kam.

Gruppe 5:
S1: Hat nicht die B[Lehrerin]irgendwas mal erzéhlt, dass das kein

Friedensvertrag war, oder so irgendwas?
S2: Ja.

Bei diesem Beispiel trat die Geschichtslehrerinligitpals Instanz auf,
ihre Prasenz bewirkte jedoch eine falsche Zuordnimglieser Situation
diskutierte die Gruppe dariber, ob die schon vargenene (richtige!) Zu-
ordnung eines Zeitungsblattes mit der Uberschiitnahme der Waffen-
stillstandsbedingungen® zu dem Tagebuchausschitittolgender Textpas-
sage passt:

»,11. November 1918 Am 11.11. um 11.00 Uhr ist dexffévstillstand
unterzeichnet. Gott sei Dank. Besser ein Ende chite<sken wie ein Schrek-
ken ohne Ende®* Aufgrund der genauen Datumsangabe bei Zeitung und
Tagebuch war die Zuordnung Uber die Schlagwort/adet Jahreszahlen-
strategie problemlos mdglich. S1 wandte nun abajeoBassage ein, woran
sich eine langer dauernde Diskussion dariiber amsghtlass eine ,,Annah-
me"“ eines Friedens doch eigentlich ganz an denuSshdines Krieges geho-
re. Aus der Diskussion geht hervor, dass S1 auf\dgrailler Vertrag von
1919 anspielt, der nach dem Kriegsende angenomnoedew sei. Das ist
inhaltlich korrekt. Hierbei kam es aber zu einermMechslung zwischen
~Waffenstillstand“ und ,Friedensvertrag”, wodurch eu einer vermeintlich
richtigen Korrektur kommt, die das Zeitungsdeckhtalr letzten Tagebuch-
seite von 1920 zuordnet, obwohl Jahreszahl- unda§afortstrategie eine
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eindeutige Zuordnung ermdglicht hatten. Hier wirelitich, welch grol3e
Rolle das Vorwissen bei der Bearbeitung spieltpbdsrs dann, wenn eine
wirkmachtige Instanz wie die eigene Geschichtskiirals Beweis ange-
fuhrt wird.

Begriffsverstandnis

Bei der Untersuchung zeigte sich, dass in vieldiefdlie Lernenden Pro-
bleme mit verschiedenen Begriffen haben, welchdeinLernaufgabe nicht
benannt und/oder nicht erlautert wurden. Einer @euprar nicht bekannt,
welcher Kaiser auf einer Postkarte im Auto sitzZewohl der Erste Welt-
krieg in der Schule thematisiert wurde und damit idenntnis der Staats-
form angenommen werden kann.,wodieser Kaiser im, in, in dem Auto
sitzt!’ Begriffe wie ,Mobilisierungsbefehl* konnten nicherfasst werden,
denn eine Schilerin meinte beim Anblick des entdpraden Befehls:Mo-
biler Befehl ist noch nicht Aufgrund der inkorrekten Wiedergabe und der
Bemerkung ,noch nicht* geht hervor, dass ihr nibbtvusst war, dass der
Mobilisierungsbefehl am Anfang eines Krieges gadgarhaben muss.

Weitere Begriffsunklarheiten wie ,Steckriiben* oddre Ortsangabe
,Maiineux” fur einen Ort in den franzdsischen Arden waren den Lernen-
den nicht bekannt und hinderten sie in einigeneR&im weiteren Losen der
Aufgabe. Ein Schiler merkte an, wenn er wisstediebes Maiineux in
Russland sei oder nicht, dann kdnne er sagen, ateru entsprechenden
Tagebucheintrag das Bild mit der ,Russenfalle” geh6

Zusammenfassend kann gesagt werden, dass die Bicim@de ausschliel3-
lich auf Bereiche der Sachkompetenz (Vorwissen,riBeyy zurickgriffen,
da die weiteren Kompetenzbereiche nicht fir dashdker Lernaufgabe von
Bedeutung sind. Offensichtlich wurden die negativamswirkungen des
Fehlens eines Begriffsglossars, das den Schulerfimias Verstandnis des
Textes bzw. der Bilder erleichtert hatte. Die dudahLehrerin im Unterricht
bereits gut angelegten methodischen Kompetenzedenumnicht selbststan-
dig angewendet, um beispielsweise quellenkritisthifonzept Tagebuch zu
thematisieren. Da in der Lernaufgabe z.B. nichtdiefchronologische An-
lage eines Tagebuchs hingewiesen wurde, ergabersstovierigkeiten und
Verzogerungen beim Losen der Aufgabe.

Probleme der Lernaufgabe

Alle Schilergruppen begannen sofort, die Starts#gte Lernmoduls zu le-
sen. Somit lasen alle Gruppen die sich dort befiddeArbeitsanweisung.
Trotz allem war allen Gruppen nicht klar, was sié siem Tagebuch anfan-
gen sollten. Das aufgrund dieser Anlage der Legahd zu vermutende
Erklicken der Aufgabe trat ein. Eine Gruppe erkasodgar erst nach 20 Mi-
nuten, nach Rickfrage an die Studierenden, wabesidieser Aufgabe ge-
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nau zu tun hatten. Die problematische Platzieruegy Arbeitsauftrages auf
der Startseite des Moduls tritt damit deutlich geta

AuRerdem erkannte keine der Gruppen selbststaneligidhtige Funkti-
on ,Bild Idschen®. Hierbei bendtigten alle die Hiltler Studierenden.

Auswertung der Fragebtgen

Allen Schuler/innen hat die methodische Idee, némBilder zuzuordnen,
sehr zugesagt. Gerade Schuler/innen, die im UonkérRrobleme mit dem
Schreiben haben, hoben diese Methode als ,Abwen§fSund weniger an-
strengend hervor — gerade auch im Gegensatz zuenldey langen Tage-
buchtexte. Es fallt aber auf, dass weder auf diali@ti und den Inhalt der
Texte noch auf den Bilderinhalt eingegangen wutdier ware eine Ein-
schatzung wie ,Es war interessant einen Einblicklas krasse Leben der
einfachen Leute zu bekommen" durchaus zu erwaréavegen. Vielleicht
hat auch die Fragestellung des Fragebogens (Deimtasper Eindruck: Wie
hat Dir die Aufgabe gefallen?) wenig zu detailleen Aussagen motiviert.

An der konkreten Lernaufgabe selbst hatten sie ebafétail viel zu kri-
tisieren: Die Schuler/innen hoben hervor, dassAditgabe schwer zu ver-
stehen war und die Zuordnung der Bilder in einigéilen Probleme berei-
tete. Sie merkten Schwierigkeiten an mit der Texg&und mit darin vor-
kommenden Begriffen und hétten sich eine probleemtodNavigation ge-
wuinscht (Loschen der Bilder). Einige hatten Proldesich so lange zu kon-
zentrieren und merkten eine Eintonigkeit an, di¢ dar Zeit entstiinde.
Dementsprechend brachten sie als Verbesserungblagscverschiedene
Aufgabentypen, kiirzere Texte und Methoden, diedeeanbeiten sowie eine
deutliche Formulierung der Aufgabenstellung her&ine der besten Schi-
ler/innen formulierte, dass sie in der Aufgabe kaisinn gesehen habe und
der Lernerfolg dementsprechend gering sei. Diesndrfolg umschrieben
andere eher wolkig mit ,Der Ablauf des Krieges" paeit ,Die Situation
aller Deutschen im Ersten Weltkrieg“. In diesen rRolierungen werden
aber eher die Potentiale des Materials deutlichmlich die Perspektive ,von
unten“ mit einzugeben und das Script ,KriggZu entfalten. Auffallig war
noch, dass die beiden Gruppen, die mit der Lerrdogfggut zurecht kamen,
im Fragebogen angaben, dass sie im Geschichtgohte@elerntes oder im
Schulbuch Stehendes anwenden konnten. Die Schmiler/ider schlechteren
Gruppen gaben an keine Kenntnisse abgerufen zuntetve erinnerten sich
an eine bestimmte Geschichtsstunde, in der die étgngt 1917 und die
Ubernahme von bisherigen Mannertatigkeiten durchu&n thematisiert
wurde.

Insgesamt haben die Schiler/innen eine gut entitickempetenz eine
Lernaufgabe kritisch einschatzen zu kénnen, indenthse Erfahrungen mit
dieser formulieren kdnnen. Sie sehen auch durchaiesman die Aufgabe
hatte verbessern kdnnen. Der Inhalt der Lernaufgdibb in ihren Reflexio-
nen aber merkwirdig unbertcksichtigt — ein Hinwaasauf, dass das Ziel
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der richtigen Zuordnung der Bilder auf dem schitetisWeg im Vorder-
grund stand und nicht die historische Arbeit mixfTiegnd Bildern.

Fazit

Zusammenfassen kann gesagt werden, dass alle Graepetkonomisch-
sten Weg zur Aufgabenlésung wahlten. Nachdem &@net haben, dass sie
durch das mechanische Verschlagworten der Bilddrilmer die Zuordnung
Uber die Jahreszahlen zum Ldsungserfolg gelangéhiltem sie ausschliel3-
lich diese Strategien. Weitere Strategien und Miéthowerden nicht ange-
wandt, da sie nicht von der Aufgabe gefordert werd&enn die Anwen-
dung bestimmter Strategien und entsprechenderrisisher Methoden bei
einer Aufgabenbearbeitung von den Schiler/inneragetywird und diese
auch zum Lernerfolg beitragen kénnen, dann misatem einen entspre-
chende Aufgaben mit passendem Material entwickeltden, die die An-
wendung solcher historischer Methoden erforderm Znderen dirften ent-
sprechende Hinweise fur die Lernenden zur Anwendoei@its gelernter
Methoden und Strategien nicht fehlen. Zu vermustigérade in diesem Zu-
sammenhang, dass das schulische Lernen und daisgdaehnte und er-
lernte Abarbeiten nur der gestellten Arbeitsautréger deutlich zutage tre-
ten.

Des Weiteren ist deutlich geworden, wie entscheldias Vorwissen aus
der Schule sein kann. Es hilft auf der einen Sk#an bei falscher Verknup-
fung zu Fehlentscheidungen fiihren, die durch didefele Kontrollinstanz
der Lehrperson bei Selbstlernsoftware nicht koerigi werden.
Grol3e Zweifel sind aber bei dem historischen Lermpiial dieser Lernauf-
gabe angebracht, weshalb diese Untersuchung nehridedte Aussagen
Uber das historische Lernen ermdéglichte. Fir wgileende Ergebnisse
missten entsprechende historische Lernaufgabegedahichtsdidaktischen
Kriterien geniigen, entwickelt werdéh.
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2006 sowie Geschichte und Geschehen multimediattgairt, Leipzig: Klett Schulbuchverl.:
Antike. 2003; Mittelalter, frithe Neuzeit. 2004; Diesge 19. Jahrhundert. 2005; Das 20.
Jahrhundert. Teill: Die Jahre 1914-1949. 2006. Cles beider Reihen sind identisch. Die
CD ,20. Jahrhundert versucht in Weiterentwicklungny,Lemo“ (Lebendiges Museum on-
line vgl. www.dhm.de/lemo/home.html) neue Wege ehen. Vgl. den Beitrag von Henke-
Bockschatz in diesem Band.

2vgl. den Beitrag von Schwarz in diesem Band.

3 Unter Lernaufgabe wird hier eine lehrerseitige Isige verstanden, die die Lerner zu einer
problemorientierten Kommunikation und/oder kogrativHandlung auffordert. Der Schwer-
punkt einer Lernaufgabe liegt auf kommunikativemt®emléseprozessen. Vgl. Bérner, W.
(2002).

4Vgl. zu den Ergebnissen dieser Studie Alavi, BO{D0



Historisches Lernen und Lernstrategien 91

5 Daneben wurden Schiilerpaare auch bei der Bearbeéiner Lernaufgabe zu Hymnen im
19. Jahrhundert aufgenommen. Da die ,Lernaufgabet Baum mehr als eine herkbmmliche
Textanalyse darstellte, die die Potenziale desm&lediums kaum nutzte, wird hier nur kur-
sorisch darauf eingegangen, wenn sich eine Erg@naendargestellten Ergebnisse ergibt.

5 Die Tagebuchschreiberin hieR mit vollstindigem ManMaria Anna Kohns. Um Ver-
wechslungen mit ihrer Mutter zu umgehen, wurdevsie der Familie wahrscheinlich Anna
genannt. Das Lernmodul verwendet fiir seinen Tieal eblistandigen Namen, im Modul wird
aber auf Anna verkirzt. Im Weiteren wird hier adaina Kohns verwendet, auch weil das
Tagebuch unter diesem Namen publiziert wurde,Ngfoldt, D. (1982).

’ Die Lernaufgabe befindet sich auf der CD ,Das lahgeJahrhundert.“ Zeitgeschichte mul-
timedial. Leipzig: Klett-Schulbuchverl. 2006 bzwesghichte und Geschehen multimedial.
Stuttgart, Leipzig: Klett-Schulbuchverl. 2005.

8 vgl. Horoldt, D. (1982)

9 Zwischen April 1917 und Oktober 1918 gibt es ditieke, deren Ursache nicht genau be-
legbar ist. Horoldt, D. (1982, S. 321) vermutetssidie Tagebuchschreiberin in dieser Zeit in
der Kriegsproduktion beschéftigt war. Verwandt@eern aber, dass die Tagebuchschreiberin
nur einige Monate bei Verwandten auf dem Land gewei, woraus Horoldt schlussfolgert,
dass sie unter Umstanden angesichts der gleiclebldém Not und der Arbeit im Betrieb des
Vaters keinen Anlass fur Eintragungen sah.

10vgl. Héroldt, D. (1982, S. 330), Eintrag zum 3Qpr#, Ostern 1916.

1 Héroldt, D. (1982, S. 325), Eintrag vom 1. Augli8i4.

12 Horoldt, D. (1982, S. 334), Eintrag vom 1. Junia9

13 Horoldt, D. (1982, S. 335 = Bemerkung 17).

14 Hoeroldt, D. (1982, S. 336 = Bemerkung 33).

15vgl. Horoldt, D. (1982, S.322).

16 Sie wurden von der Familie Kohns bei der Verotiehting des Tagebuchs iibergeben und
waren dem urspriinglichen Tagebuch nicht beigefiigt.

17 Am 1. Oktober 1914 notiert sie voller Siegeszuiebits,Wenn es so weitergeht wie bisher,
ist in einem guten Monat Schluss”. Hier sitzt se&r die Kriegswende verschleiernden Be-
richterstattung tiber den Krieg an der Marne auf, kgroldt, D. (1982, S. 318).

18 Die Konstrukteure der Lernaufgabe sehen im ,Naien Bildmaterial“ einen Vorteil:Die
zuzuordnenden Bilder ... weisen Uber den raumlicherejen Betrachtungsrahmen von An-
na Kohns hinau$ Langen, G. (2006, S. 23). Der ,Vorteil" diesemiterung wird aber nicht
weiter ausgefihrt und erschlief3t sich nicht ausQizr

19 Die zugehérige Aufgabe besteht darin, die untenlLaiste angeordneten Abbildungen
richtig zuzuordneri Langen, G. (2006, S. 21).

20| angen, G. (2006, S. 22).

2! Die zweite Seite des Tagebuchs thematisiert inigeenZeilen die Anfangserfolge bis zum
1. Oktober 1914 mit den Satzerlejzt sind schon 2 Monate Krieg, wenn es so weiter geh
wie bisher, ist in gut einem Monat allesriuber. Viele Siege kdnnen wir verzeichnen. Gott
war mit uns: Horoldt, D. (1982, S. 325) Diesem Text ist nidwingend die Karikatur ,Ru-
ssenfalle bei den Masurischen Seen“ zuzuordnededdusammenhang zwischen Inhalt und
Motiv nicht zu erkennen ist.

22 Die Konstrukteure weisen selbst daraufhin, dass Mativ ,Brotmarken in Berlin“, auf
1915 datiert, einem Tagebucheintrag von 1916 zuinesr sei. Vgl. Langen, G. (2006, S. 23).
2 vgl. Kérber, A.; Schreiber, W. & Schéner, A. (2007

2% Insgesamt befinden sich auf den genannten CDs enige echte Lernaufgaben. Einige
beschranken sich fast ausschlief3lich auf Metho@snDeutschunterrichts, z.B. bei der Ana-
lyse von Liedern des 19. Jahrhunderts.

% Auf der Startseite des Lernmoduls erscheint zurerelinks der Tagebuchtext zum 1. Au-
gust 1914, dann rechts ein allgemeiner Einfuhriexgster als zweiten Abschnitt den einzi-
gen Verweis auf die Aufgabe enthakVie Anna Kohns, eine junge Bonnerin, das Geschehen
und seine vierjahrige Dauer erlebte und bewerteti&hest du in diesem Modul. Deine Auf-
gabe ist es nun, in das Tagebuch die richtigendBikinzuklebefi.Die ,Aufgabenstellung”
enthdlt also nur die Grundidee der Lernaufgaber kbi@e Arbeitsanweisung. Diese erfolgt
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auch nicht auf der Startseite der eigentlichen aefgabe, vielmehr miissen die Arbeitsmdg-
lichkeiten ,erklickt" werden.

26 30 wird auf der Startseite in einem sprachlichraks gehaltenen Text ein nicht nachvoll-
ziehbarer Gegensatz aufgebaut: Die Formulierundcatastrophe des 20. Jahrhundert” wird
auf die politischen, sozialen und wirtschaftlicHerigen des Krieges bezogen und vom Erle-
ben der Menschen abgegrenzt; sie waren nur ,tiebfien".

2" Das dort zu findende Foto von Anna Kohns mit ihEétern ist weder beschriftet noch da-
tiert, sodass schon eine Zuordnung der Tagebuddibehin schwierig ist. Mit dem Foto wird
auch in keinster Weise gearbeitet. Die biograpleacimformationen geben den Lebensweg
und in Bruchstiicken die soziale Situation der Autavieder; leider werden diese nicht als
Lernanlass genutzt, ebenso wenig wie die Informatiozum Auffinden der Quelle.

2 vgl. Wiirffel, W. (2001). Fur die Lehr-Lernforschyngl. Bromme, R. (1981).

2 |n Anlehnung an die Fremdsprachendidaktik wirdenmtem Begriff ,Strategie® eine(gp-
tionale kognitive) Handlung [verstanden], die deerhende (bewusst oder unbewusst) inten-
tional zur Beeinflussung seines WissenserwerbBewgltigung von Lernaufgaben bzw. zum
Erreichen seines Lernziels einsetAt/Urffel, N. (2008, S. 285).

%0 Horold, D. (1982, S. 325).

3lvgl. Alavi, B. (2007, S. 214f).

32yvqgl. Alavi, B. (2007, S. 215).

33 Die im Folgenden zu beschreibenden Strategienemeid Anlehnung an Wiirffel als ko-
gnitive Problemldsestrategien aufgefasst, worupfepzeduren [zu verstehen sind], die mit
der Aufnahme und Verarbeitung von Inhalten verknsipld und die damit auf die Optimie-
rung der Informationsverarbeitung bzw. der LosungeeiAufgabe abzielen.\Wrffel, N.
(2008, S. 285).

%4 Bei der Erhebung zu Nationalhymnen im 19. Jahrhunaerden von den Schiilerinnen
und Schulern auch nur die Arbeitsanweisungen b&etbeie explizit ausgewiesen waren.
Ein Arbeitsauftrag lautet:Untersuche die sprachlichen Mittel, die Fallerslebdgenutzt hat:
Reimschema, Wiederholungen, etc. und notiere degehbBis“ Die Wendung ,etc.“ wurde
von allen Gruppen missachtet.

35 Bei der Erhebung zu den Nationalhymnen im 19. Jafd&rt waren ausschlieRlich Stu-
denten fir die Technik mit im Aufzeichnungsraume®wurde von den Schilerinnen als
unangenehm empfunden, was sich ebenfalls durchekichnd engen Kdrperkontakt duf3erte
und die Bearbeitung der Aufgabe hemmte.

%8 Horoldt, D. (1982, S. 333).

37 Unter ,Script* versteht man besondere Formen voiss@hsstrukturen.WWahrend ein
Schema eine abstrakte Struktur fiir eine Klasse vbjekien oder Situationen ist, ist ein
Skript eine prototypische Struktur fiir eidlasse von Ereignissen oder Ablaufedteiner, G.
(2001, S.183), zitiert nach: Giuinther-Arndt, H. (208.43f).

%8 Eir den Versuch eine solche ,historische* Lernabfg zu skizzieren vgl. den weiteren
Aufsatz von Alavi/Schéfer in diesem Band.
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Zielloses Wandern im ,Cyberspace'
oder autonomes Lernen im virtuellen Raum?

Ein empirischer Werkstattbericht zur (auf3er-) schuischen
Nutzung des regionalhistorischen Virtuellen Museums
www.vimu.info

1. Einfihrung

Besucher,unknown 1' kommt nach einer Suchanfrage mit dénh8vorten
.Kinstlerkolonie Ekensund“ (ber Google in unser tiilles Museum
www.vimu.info. Er landet direkt beim Kapitel ,Kundstkolonie Ekensund'
im Thema ,Kunst und Kultur (im zielgruppenspezifien Angebot ,unter-
richten — vimu fir Lehrkréfte’, eine Tatsache, dier User selbst wahr-
scheinlich nicht bemerkt). Er verbleibt Uber einenie auf der Seite, um
dann von dort aus fur 40 Sekunden den Lexikondrtikm Begriff ,Klnst-
lerkolonie' aufzurufen. Nach einer Rickkehr auf dagherige Seite ruft er
die Abbildung ,Die Maler der Ekensunder Kolonie 58&uf. Hier endet
sein Besuch auf der Webseite Vimu.info.

Besucher ,unknown 2‘ kommt iiber einen Link auf N&R-Homepage
in unser Virtuelles Museum. Nachdem er die Staddaiapp 40 Sekunden
lang betrachtet, klickt er auf die Rolle ,reisenimu fir Touristen’, um von
dort nach 20 Sekunden die Startseite der Dimendier auszuwahlen. Hier
entscheidet er sich nach weiteren 19 SekundenTldasa ,Blanker Hans'
anzuklicken. Von der Auswabhlseite dieses Themasrafiser nach 39 Se-
kunden das Kapitel ,Sturmfluten' auf. Nach einelappen halben Minute
auf dieser Kapitelseite ruft er ein Fallbeispiehrzilihema Halligen mit dem
Titel ,Land unter‘ auf. Hier verlasst er das VirtigeMuseum.

Wir beschrieben die Wege zweier Besucher oder Besinmen im Vir-
tuellen Museum www.vimu.info, einer didaktisiertstermittlung der Re-
gionalgeschichte Schleswig-Holsteins und Stddéanesrar Zeitraum zwi-
schen 1830 und 2000. Haben diese Besucherinne®esutcher historisch
gelernt? Hinsichtlich des zweiten Users muss digage sicherlich verneint
werden, beim ersten User ist sie nicht so einfaclheantworten: Dennoch
bleibt der Besuch kurz und erinnert weniger anredesuch im Museum als
an eine lexikalische Recherche. Aber wie sédhe esaufrieden stellender
Besuch im Virtuellen Museum aus? Wie wirde er sichinem Serverpro-
tokoll darstellen? Es gibt sie, diese Besuche kéimten auch sie beschrei-
ben; doch diese Besuche dauern oft langer alsteili® Stunde und ihre
Beschreibung wirde den Rahmen dieses Aufsatzesgere
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2. Fragestellung und Ziele

Téaglich kommen etwa 300 User auf unsere Webseite.wimu.info®; sie
kommen und gehen, sie betreten das Virtuelle Muséuroh verschiedene
Eingénge, auch dirfen wir unterschiedliche Anlasserstellen. Und damit
sind wir bei der zentralen Fragestellung unsergetdnchungen: Wie nut-
zen Besucherinnen und Besucher das regionalhisterignternetangebot
Vimu.info? Wie benehmen sie sich im Virtuellen Mus® Und welche
Ruckschlisse lasst ihr Verhalten auf das Histoeidarnen zu?

In Anlehnung an die museologische Besucherforschugrglen im Rah-
men der Studien empirische Daten tber die Nutzengghn im virtuellen
historischen Museum erhoben und ausgewertet weil#mei geht es nach
Hans-Joachim Klein nicht darum, die Verhaltensweider Besucher und
Besucherinnen alsAddition von Zufallsgeschehnissen — die sie inzédin
fall ja sein mbgen “~zu betrachten, sonderrin,ihrer statistischen Haufig-
keitsverteilung Regelhaftigkeiten oder gar ,kollektGewohnheiteth fest-
zustellent!

Auf welchen Pfaden wandern die User durch das Mu8e8etzen sie
sich ausfihrlich mit Inhalten auseinander oder wamdie nur ziellos von
einem multimedialen ,Exponat’ zum n&achsten unddileén im Virtuellen
Museum daskulturelle Windowshoppitig, das Heiner Treinen im ,realen'
Museum beobachtete? Das Internet bietet uns dimadige Chance, die
Wege von Besuchern im Virtuellen Museum zu erfasswh auszuwerten;
und zwar auf einer wesentlich breiteren Datenbasd in bestimmten Be-
reichen auch mit grol3erer Zuverlassigkeit als iede® Museum, wo es auf-
wandig und schwierig ist, Besucher/innen heimlidh dier Stoppuhr in der
Hand zu verfolgefi.Die Ergebnisse dieser Besucherbeobachtungen eraub
uns vorsichtige Ruckschlusse auf Chancen und Gnedes fraglos rele-
vanten Lernraums Internet in der (auf3er)schulisdhgrmung.

Denn: Wie Rezipierende aulRerhalb des schulischbmBas mit histori-
schen Angeboten im Internet umgehen, wie sie natorlschen Informa-
tionen suchen und wie sie sich auf historischen 3&&én verhalten, auf
welchen Wegen sie also historisch lernen, welcHatz las Internet in un-
serer Geschichtskultur hat, das sind — soweit &8 dberblicken — unge-
klarte Frager. Sollten Anbieter von historischen Angeboten imeinet
Nutzerforschung betreiben, dann halten sie jedsnfale Erkenntnisse unter
Verschluss.

Nach einigen kurzen Hinweisen zum theoretischertgdynund des Pro-
jekts erlautern wir kurz und knapp die fachdidaitiis Konzeption des Vir-
tuellen Museums. AnschlieRend stellen wir Uberlggumzur Besucherfor-
schung des Virtuellen Museums vor: Ausgangslagagdstellungen, einige
Thesen und Methodik, bevor wir vorlaufige Ergebaisiner Voruntersu-
chung darlegen. Wir liefern also tatséchlich naeai WerkstattbericHt!



Zielloses Wandern im ,Cyberspace' 97

3. Museologische Besucherforschung

In der Museologie gilt es mittlerweile als unsigiftdass sorgfaltige und sy-
stematische Besucherforschung fiir die Museen gBe@leutung hat; denn
ohne Besucherforschung bleiben die Museumsbesughbekannt, wie
Klein es ausdriickt.Museologen erhoffen sich durch die Evaluation info
mationen Uber die Besucherstruktur, die Eigensehaind Erwartungen der
Besucher sowie Ruckschlusse auf die Effekte vors#llsngen, sowohl in
Hinblick auf Aspekte der Vermittlung in der ,Bildgsinstitution Museum'
als auch hinsichtlich der Attraktivitit des ,Frétaegebots Museum® Die
Methoden sind vielseitig, sie reichen von Befraggmgler Besucher und
Nicht-Besucher Uber Experimente bis hin zu (vertsEtk Beobachtungen
des Verlaufs derEreignisgréRe Besuth mit Stoppuhr und Lageplan. Ei-
nige Ergebnisse der musealen Besucherforschungnhatoahlkraft bis in
die Geschichtsdidaktik bewiesen und unsere Einsghgtvon historischen
Lernprozessen verandéftDies gilt beispielsweise fiir die immer wieder
beobachtete sehr kurze Verweildauer der Besucleriumd Besucher vor
einzelnen Exponaten, die nach Treinen nicht auseei&kann, ym den di-
daktisch gemeinten Sinnzusammenhang von Objekterfagsen oder gar
zu entschlusseln; selbst das aufmerksame Lesektlodygeiteter Texte ist
fur den Grol3teil der Betrachter in der dafir aufgawleten Zeit kaum maog-
lich, ein Effekt' im Sinne vergleichbarer Lernenfangen im padagogi-
schen Kontext ist unter diesen Umstanden nichtwareeri'. *®

Aus der Museologie, aus der Geschichtsdidaktik avie der Medienfor-
schung lassen sich Vorannahmen und HypothesendaseWerhalten von
Besuchern und Besucherinnen im Virtuellen Museuleitan, die im Laufe
des Forschungsprozesses anhand der Auswertunguiennigsdaten Uber-
prift und modifiziert werden sollen. Einige Ubeuegen stellen wir vor;
vorher prasentieren wir jedoch zum besseren Vatstérkurz und knapp die
Konzeption unseres Virtuellen Museums www.vimu.info

4. www.vimu.info: Konzeption und Umsetzung

Das Virtuelle Museum Vimu.info ist eine didaktigeerinternetplattform.
Wir haben sie gemeinsam mit drei anderen Hochsohkdezipiert und um-
gesetzt"; seit April 2008 ist Vimu ,online'. Dem VirtuelleMuseum liegt
ein von uns entwickeltes medientheoretisches ursthgehtsdidaktisches
Konzept zu Grundé& Dabei haben wir uns mit den konstitutiven Chaggikt
stika und Ublichen Nutzungsformen des Mediums i@eruseinanderge-
setzt. Denn: Die im Internet herrschenden Rahménbedgen haben ent-
scheidende Auswirkungen auf das Historische Lemearspektive mit die-
sem Medium; und sie sind natiirlich zu beachfen!

AulRerdem haben wir der normativen Aufgabe der Gebtddidaktik
entsprechend in einer theoretischen Auseinandersgtnit konsensfahigen
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Positionen der Geschichtsdidaktik Kriterien forredlj wie Geschichte
idealerweise vermittelt werden kénrfeAusgehend vom Verstandnis von
Geschichte als (Re)Konstruktion der vergangenensoidichen Praxis aus
gegenwatrtiger Perspektive lautete die KernfragdckéeAnspriche sind bei
der Geschichtsvermittlung unverzichtbar, wenn Histhes Lernen zur Ent-
faltung von Historischem Bewusstsein betragen doi&? Entwicklung die-
ses idealtypischen geschichtsdidaktischen Kritesigters® basiert auf der
kritischen Auseinandersetzung mit dem Modell vom$ddiirgen Pandél.
Wie ihm ging es uns um die Operationalisierbarkeit diesem Fall fur eine
multimediale Geschichtsprasentation. Denn wir halenzum Ziel gesetzt,
in jeder Sinneinheit des Virtuellen Museums jewaiisidestens ein didakti-
sches Kriterium schnell identifizierbar umzusetzgfh aber sind es mehrere.
— Wir verzichten auf eine Diskussion der Kriterieies ist an anderer Stelle
geschehef?

Aus der Zusammenfiihrung der Mediencharakteristikd der didakti-
schen Kriterien leiteten sich spezifische Bedingumdiir das Historische
Lernen in respektive mit diesem Medium ab; es exgadich fachdidaktische
Herausforderungen, Chancen und Gefahren, die éosgeh sind in Kon-
zeption und konkrete Umsetzung der Webseite. Doemche ,Gesetz-
mafigkeit' des Mediums Internet stand auch in wdésm Gegensatz zu
didaktischen Ansprichen; diese Zielkonflikte hattessondere konzeptio-
nelle Konsequenzen:

» Ein Zielkonflikt ergab sich aus der angesprochdrdgpertextstruktur des
Internet. Sie weist einzigartige Potenziale auflividuell gestaltbare,
dynamisch ,verlinkte' Netzstrukturen versetzen duein Klima entdek-
kenden oder forschenden Lernens motivierte Re&pis theoretisch in
die Lage, ihr ganz persoénliches Bild von einem Bhém zu entwickeln.
Diese Freiheit ist grenzenlos. Doch die Kehrseitedt: Orientierungslo-
sigkeit. Bei jedem Link, an jedem Hypertext-Knotenss ein User sich
entscheiden, ob er das Angebot zusatzlicher Infoomautzt oder nicht;
erst im Nachhinein wird ihm klar werden kénnen, dsy Weg wirklich
sinnvoll war. Wer nicht aufpasst, landet in den ¥#eides Netzes und ist
Jlost in cyberspacé®

» Ein zweiter Zielkonflikt betraf das Paradoxon déatEbudgets: Dem be-
liebigen Wachstum von Homepages steht eine stadgreBztheit des
Platzes auf dem zweidimensionalen Bildschirm gefgentiTextmodule
sollten wie alle Teilangebote sofort Uiberschaulksg im Idealfall kaum
langer als BildschirmgroRRe sein.

Unsere zentrale Herausforderung war also die Fragewir auf unserer
Homepage, in unserem Virtuellen Museum einer gexadeedientypischen
Uberfrachtung und Orientierungslosigkeit vorbeugénnen. Wir versuch-
ten sie durch ausdrickliche SelbstbeschrankungrimNdtzung vorhandener
Optionen zu beantworten, insbesondere bei demiate¥erlinkung und bei
Platzbudgets. Eine Verknupfung mit anderen Homep&geten wir nur in
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Ausnahmeféllen im Rahmen klar definierter Linksanmmglen an. Wir ent-
wickelten ausdricklich eine nicht stetig wachsewtbsite, sondern eine im
Platz beschréankte Plattform mit weitgehend selfesteaziellem Anspruch,
die tatsachlich einem Museum &ahnelt; abgeseherdenrfehlenden ,realen’
Exponaten. Im begrenzten Angebot kbnnen Besuchezigdfe Profile fur
ausgewahlte Zielgruppen finden, die ihren Intenessed Handlungsmog-
lichkeiten entsprechen und ihnen auf eigener Oheh#l Lernerlebnisse
bieten, ohne dass sie sich in die endlosen We#snrdernet begeben mus-
sen. Doch Vimu.info ist ein Prototyp. Nicht allesane Zielvorstellungen
konnten wir in diesem Projekt umsetzen. Manche A der vier Partner
produzierten Zielkonflikte, die nicht zu Giberbriinkearen?

5. Besucherforschung auf www.vimu.info:
Fragestellungen und Hypothesen

Lassen Sie uns nach diesem Exkurs zu unserer Agsigage zurtickkehren:
Wie verhalten sich User im regionalhistorischentd&tlen Museum? Ver-
schiedene Dimensionen der Besuche auf Vimu.infm&druntersucht wer-
den:

* Herkunft der Besucherinnen und Besucher: Auf welciegen gelan-
gen die Besucher auf die Seite Vimu.info, Gber &nehmaschine, einen
verweisenden Link oder die direkte Eingabe der Ask@ Besuchen sie
bewusst das regionalhistorische Museum oder fiiarem sekundares
Motiv, etwa eine Suchanfrage nach bestimmten Persoder Begriffen,
eher zufallig zu uns?

» Zeitbudgets der Besuche: Wie hoch ist die durchigtibhe Verweildau-
er im gesamten Virtuellen Museum Vimu.info und dah einzelnen be-
suchten Seiten? Lassen die Ergebnisse Rickscldugske Qualitat der
Beschaftigung mit Inhalten zu?

* Anzahl der angeklickten Seiten beziehungsweise &ften Wie viele
Seiten klicken die Besucher durchschnittlich beeei Besuch an? Was
sagt die Zahl Uber die Erkenntnistiefe aus?

» Tiefe der Besuche: Die beiden genannten Fragen Aaithudgets und
Anzahl der angeklickten Elemente liefern isolieeiglenzte Informatio-
nen, kombiniert aber kénnen sie Rickschlisse addfr nach der Tiefe
der Besuche im Virtuellen Museum geben: Wie eingdhsetzen sich
Besucher mit welchen Texten und Bausteinen dee @egeinander?

» Mediale Schwerpunkte in der Nutzung: In welchemhaénis stehen die
Betrachtung textlicher, bildlicher, auditiver undrkniipft-multimedialer
Angebote? Wie werden also die medialen Leistunggéiien des Inter-
net wahrgenommen und genutzt?
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* Inhaltliche Interessen der Besucherinnen und Besuthelche Themen
und Kapitel besuchen die Besucher bevorzugt? Wéittadte interessie-
ren sie weniger? Wie verteilen sich (freiwilligepitbudgets, die inve-
stiert werden?

» Kontextualitéat der betrachteten Inhalte: Wie siebtmit einer sinnvoll
verknupften Beschaftigung in einem Themenfeld désuslien Muse-
ums aus? Arbeiten sich User in ein Thema ein, sie@cén einer Kontex-
tualisierung interessiert?

Wir prasentieren einige ausgewahlte Thesen:

1. Nutzungsgewohnheiten des Internet lassen erwadless ein relevanter
Anteil der Besucherinnen und Besucher des VirtneWleiseums nur kurz
bleibt und wenige Seiten aufrdftJa, Leute kommen und gehen, im In-
ternet oft kaum wahrnehmbar schnell. Aber bevor das deprimiert,
vermuten wir, dass nicht alle sich nur verirrtesndern auch eine kurze
Verweildauer auf eine sinnvolle Nutzung hindeutamrk Denn wir ge-
hen davon aus, dass Besucherinnen und Besuchemvaufvimu.info
auch nach konkreten Informationen suchen; deraRiggherchen kénnen
kurz und knapp ausfallen.

2. Charakteristika des Mediums Internet und Ergebnise Mediennut-
zungsforschurf§ lassen erwarten, dass das Virtuelle Museum wie das
,Informations-Mediurtf®> World Wide Web insgesamt ,enzyklopadisch*
genutzt wird. Unter enzyklopadischer Nutzung s& kionkrete Suche
nach Daten, Fakten und kurzen Erlauterungen zuch@dde — aus der
Sicht der User meint das oft: Vergangenheit — wed#n. Besuche, die
auf eine ,suchend-enzyklopadische' Nutzung hindeutgiren charakte-
risiert durch eine vergleichsweise geringe Besuamhed und niedrige
Anzahl aufgerufener Seiten. Idealtypisch gesprocbetritt ein User in
diesem Fall das Virtuelle Museum Uber eine Suclagefmach einer Per-
son, einem Begriff oder einem Schlagwort auf efdechmaschine, lan-
det direkt auf der entsprechenden Seite und véddawu.info nach in-
formatorischem Erfolg respektive Misserfolg wiedeventuell wird er
noch ein oder zwei weitere Seiten aufrufen.

3. Diese Nutzung wollen wir von einer ,strukturiertssgmatischen' Nut-
zung unterscheiden. Eine strukturiert-systematiddinzung wird sich in
einer langeren Verweildauer und einer héheren Anaatgerufener Sei-
ten und vor allem innerhalb eines thematischen iBeseauf Vimu.info
widerspiegeln. Idealtypisch betrachtet kommt deerUdirekt tber die
URL www.vimu.info und arbeitet sich durch mehrereitén und Ele-
mente innerhalb eines Themas im Museum. Er bewiebtis einem
sinnvollen Kontext. So findet, wie wir annehmenchzaltiges histori-
sches Lernen im didaktisch ambitionierten Sinnét.steuf diese User
hoffen wir, fiir sie ist Vimu.info in erster Linienawickelt.
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4. Wir wollen den Ansatz weiter zu verfeinern versuchaspiriert von der
museologischen Besucherforschifngonnten sich unter den Besuche-
rinnen und Besuchern des Virtuellen Museums viglieflinf voneinan-
der abgrenzbare ,Typen‘ herausarbeiten lassensiclein ihrem Nut-
zungsverhalten unterscheiden:

a. User, die nur eine Seite des Virtuellen Museums éee Suchma-
schine betreten und das Museum nach wenigen, rrambéximal funf
Sekunden offensichtlich ,unverrichteter Dinge* weedverlassen. —
Wir wollen sie zunachst ,Passanten‘ nennen!

b. User, die eine Seite des Virtuellen Museums Uhbeg &uchmaschine
scheinbar auf der Suche nach einer bestimmtennhafibon betreten,
eventuell noch bis zu finf andere Seiten aufrufed das Museum
nach kurzer Zeit, namlich zwischen sechs und 12uBen wieder
verlassen. — Das seien die ,Suchenden’!

c. User, die Uber einen externen Link oder eine Susbhiae ins Virtu-
elle Museum kommen und es ,durchwandern’, bis Zanzelinuten
bleiben und verschiedene Dimensionen- und Thentenséberwie-
gend auf der obersten Ebene anklicken. — Wir wdlerals ,Spazier-
ganger’ bezeichnen.

d. User, die sich bis zu zehn Minuten in einem thesgh&n Bereich des
Museums aufhalten, dort allerdings weniger als Z&#iten anklicken.
— Das seien vorlaufig die ,Interessierten’!

e. User, die langer als zehn Minuten in einem therolagis Bereich des
Museums bleiben und in diesem Kontext zahlreichesolgedene
Seiten aufrufen, die unterschiedliche Elemente stdende Texte
und Zusatzangebote, Text, Bild, Audio, Film und t#ukdia) bein-
halten. — Sie werden von uns zunéchst die ,Forsi#r@rgenannt!

6. Methodische Hinweise

Auf welchem Wege kénnen diese Thesen nun Ubenugiiten? Bei jedem
Zugriff auf Inhalte im Internet fallen ,Spuren’ Frorm bestimmter Daten an,
aus denen Informationen unterschiedlicher Art urehdgliigkeit abgelesen
werden kénnen. Die Untersuchung dieser im World &\deb anfallenden
Nutzungsdaten durch die rechner- bzw. algorithmstigete Analyse — das
so genannte ,Web Usage Mining' oder ,Web Analytiesird bisher vor

allem im betriebswirtschaftlichen Sektor angew&fdas Web Usage Mi-
ning dient dort als Instrument der Konsumforschung des Marketing im

Bereich des E-Commerce. Auch Offentlichkeitsarladitsilungen von Kul-

tureinrichtungen nutzen diese Methode.

Um grundlegende Erkenntnisse Uber das Verhaltelaeterogenen User
auf www.vimu.info zu gewinnen, bietet sich die Awstung ihrer ,Spuren’
im Internet im Sinne des Web Usage Mining’aAls Mit-Herausgebern der
Seite bietet sich uns die seltene Chance, diesenDat nutzen — nattrlich
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unter der Berlcksichtigung der Grundlagen des Baterizes. Die technik-
basierte Methode bietet den groRen Vorteil — igpath gesprochen —
Ruckschlisse Uber das Surfverhalten der Gesarafleritser einer spezifi-
schen Website und ihrer Unterseiten in einem bestian Zeitfenster ziehen
zu kdnnen und die Untersuchung damit auf eine di@#tenbasis zu stellen.
Insbesondere auch die uns besonders interessiergratenalen* User, die

das Virtuelle Museum in der Freizeit besuchen, kinso in den Blick ge-
nommen werden. AulRerdem muss bei der Interpretataint der Aspekt des
eventuell ,erwinschten Verhaltens' von Probanderidiesichtigt werden:

Die User, Uber die wir Informationen erhalten, sarfreiwillig und schein-

bar unbeobachtet in alltaglicher Umgebung.

Zur Untersuchung des Verhaltens von BesucherinnenBesuchern der
Website Vimu.info stehen verschiedenartige Dateth Analyseinstrumente
zur Verfugung: Einerseits die so genannten ,Logffildes Servers — also
Protokolldateien — und zum anderem eine fir ungéebseite speziell ent-
wickelte Zusatzfunktion des ,User-Tracking'. Mitltdi dieser Zusatzappli-
kation ist es moglich, die Wege von Usern auf dagianalhistorischen
Webseite im Zusammenhang mit zeitlichen Angabewverfolgen, denn hier
werden die einzelnen Zugriffe auf die Seite alsss&m’ (Sitzung) regi-
striert; das heil3t, wenn ein Besucher unser VigeeMuseum auf einer
Seite betritt, wird eine Sitzung gestartet, diegaaéichnet wird und erst
nach einer Phase der Inaktivitat endet. — Allerslingas soll nicht ver-
schwiegen werden, ist bei der Arbeit mit autométigenerierten Daten Um-
sicht nétig, auch sind sie vorsichtig zu interpren>

Erste Ergebnisse einer Voruntersuchung préasentieferhier. Die ei-
gentliche empirische Analyse mit den angesproch®wsan wird im Laufe
dieses Jahres stattfinden, gerade arbeiten wireahmischen Konzept. Zum
jetzigen Zeitpunkt konnen wir mit Hilfe des kostesgén Web-Analyse-Tools
»,Google Analytics" erste Daten zum User-Verhalteztrachten; die Erhe-
bungsformate stimmen nicht mit unseren Thesen iihemach kénnen wir
nicht alle Thesen Uberprifen, aber ein Trend I§iskt erkennen. Bei der In-
terpretation ist Vorsicht geboten, aus vielerleiGoogle-Angebot liegenden
Griundert?

7. Erste Ergebnisse zur Nutzung des Virtuellen Musens

Wir haben die Zugriffe auf die Webseite www.vimdoiritir die Phase vom
15. September 2008 bis 1. Februar 2009 betradBtatigle Analytics ver-
zeichnet fir diesen Zeitraum 40.085 Besuche imu€lléen Museum und
insgesamt 167.767 Seitenzugriffe. Im Schnitt siad gro Tag 286 Besuche
im Virtuellen Museum.
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B 15.09.2008-01.02.2009: 40.085 Besucher, 167.767 Seitenzugriffe

Abb. 1: ViMu-Besucher 9.2008-1.2009: Zugriffsquellen

Greifen die User auf Vimu.info direkt oder Uber diasezeichen zu,
nutzen sie einen verweisenden Link oder kommenUbier eine Such-
maschine zu uns? Die Lage ist klar:

Drei Viertel aller User betreten das Virtuelle Museuber eine Suchma-
schine. Auch wenn manche Internetsurfer auch tbeh@aschinen gezielte
Aufrufe vornehmen, wollen wir diese méachtige Zalsl ersten Hinweis zur
Bestatigung unserer These interpretieren, dasSelie intensiv enzyklopa-
disch genutzt wird. Neun Prozent nutzen einen visemelen Link zu unse-
rer Seite und uns positiv Uberraschende 15 Propefien die URL
www.vimu.info direkt in die Adresszeile ihres Brasvs ein oder haben ein
Lesezeichen gesetzt. — Jeder siebte Besucher &@nAidresse und kommt
gezielt ins Virtuelle Museum. Was mag das bedeuten?

5

Seiten/Zugriff Besuchszeit/Zugriff

M 15.09.2008-01.02.2009: 40.085 Besucher, 167.767 Seitenzugriffe

Abb. 2: ViMu-Besucher 9.08-1.09: Zugriffe

Die durchschnittliche Besuchszeit im Virtuellen Mum liegt nach
Google Analytics im betrachteten Zeitraum bei zi@uten und 46 Sekun-
den (siehe Abb. Z¥.Bei einem Besuch klicken die User durchschnittdch
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direkt von website Suchmaschine

direkt von website Suchmaschine

B 15.09.2008-01.02.2009: 40.085 Besucher, 167.767 Seitenzugriffe

Abb. 3: ViMu-Besucher 9.08-1.09: Dauer nach Zugarig/Nbben)
und Seiten nach Zugang (unten)

Seiten des Virtuellen Museums an. — Das sind ineé@se unkorrigierte
Durchschnittszahlen, die noch nicht viel aussagen.

Gehen wir also ins Detail und untersuchen die lmeilennzahlen im Zu-
sammenhang (siehe Abb. 3). Die erste Grafik zeigt wie durch-
schnittliche Verweildauer im Virtuellen Museum ae$ghlisselt nach den
verschiedenen ,Anreisewegen’. Wir sehen, dass éieviildauer im Virtu-
ellen Museum sich je nach Zugriffsquelle ganz elibebunterscheidet:
Wahrend sie bei direktem Zugriff und bei dem Zugébgr eine verweisen-
de Webseite im Schnitt bei Gber finfeinhalb Minutiegt, verweilen Besu-
cherinnen und Besucher, die das Museum Uber eigen@&schine betreten
haben, nur weniger als zwei Minuten. Auch die Ahzddr aufgerufenen
Seiten differiert erheblich zwischen den Zugriffetjen. User, die das Mu-
seum explizit Gber den direkten Zugriff oder eiraernen Link ansteuern,
betrachten im Schnitt jeweils zwischen sieben wid &eiten, Suchmaschi-
nennutzer nur drei.

Die bisher préasentierten Zahlen deuten in die Riuiptder Bestéatigung
unserer These, dass sich eine suchend-enzyklopadisa eine strukturiert-
systematische Nutzung des Virtuellen Museums gdgarsiehen.

Betrachten wir die Lange der Besuche in differemeier Form: Die
Uberwiegende Mehrheit der User halt sich wenigsrzahn Sekunden auf
Vimu.info auf; konkret sind das im Zeitraum 61,®&nt. Das ist schon ein
unerfreuliches Ergebnis, aber, wie wir in der ersi@ese formulierten, ge-
hen wir davon aus, dass unter diesen Besuchegeeini vermuten sind, die
ihr Erkenntnisziel erreichten. — Genaueren Aufsshlwerden wir erhalten,
wenn wir in anderen Sekundenintervallen messeneéd@nNull bis finf Se-
kunden wirden wir — in erster hypothetischer Annahmals ,Passanten’
begreifen, die wirklich nicht zu uns wollten, alseichs und mehr Sekunden
konnten auch in den Arbeitstypus ,Suchende’ fallen.
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Abb. 4: ViMu-Besucher 9.08-1.09: differenzierte Larder Besuche

10,4 Prozent der Besuche auf der Webseite dauascizmn zehn Sekun-
den und einer Minute, 10,6 Prozent zwischen eindrdrei Minuten und 9,9
Prozent zwischen drei und zehn Minuten. 7,7 Proaélet Besuche dauern
gar langer als zehn Minuten. — Aufgrund der Forimdie Google-Analytics
nutzt, kdnnen wir nur hoffen, dass die von unsenwerten These benann-
ten weiteren Besuchergruppen so oder ahnlich Kentannehmen. Immer-
hin ist jetzt schon erkennbar, dass — abzlglichnischer Ursachen — ca.
jeder sechste Besuch drei und mehr Minuten daUed. wollen wir dem
Messergebnis 7,7 Prozent fur jene, die langereiisa Minuten dauern, trau-
en, so sind das in absoluten Zahlen 3.100 Besumhéirtuellen Museum,
die offenkundig in Ruhe stattfanden!

Setzen wir diese Ergebnisse in Zusammenhang mBesuchstiefe nach
geodffneten Seiten:

0%
B0%

60%
50%

40%

30%

20% 23,64%
10% 12,43%
o% [ 2 000, I
18 258, 6198, 20+

B 15.09.2008-01.02.2009: 40.085 Besucher, 167.767 Seitenzugriffe

Abb. 5: ViMu-Besucher 9.08-1.09: Besuchstiefe nadbffgeten Seiten

60 Prozent der Besucherinnen und Besucher rufereimer Seite auf,
23,7 Prozent zwischen zwei und funf Seiten, 12@z@&mnt zwischen sechs
und 19 Seiten, schlie3lich 3,9 Prozent mehr alS&@n. — Nur eine aufge-
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rufene Seite kann wieder beiderlei bedeuten: Irraines ,Passanten‘ oder
Erfolg eines ,Suchenden’. Gezielt aufgeschlagembssend mehr Seiten
sprechen fir eine intensive Nutzung der Homepagenn nicht, was noch
individuell zu messen wére, ganz schnell durchoreesiene Themen ge-
klickt wurde.

Das liefert einen wichtigen Hinweis auf unsere laptionelle Anlage:
Die oben benannten finf Besuchertypen sind nicidigiensional charakte-
risiert, sondern dreidimensional konstruiert. Biorschender* ist nicht nur
zehn und mehr Minuten auf der Seite, sondern et airch eine Reihe von
Angeboten respektive Seiten aufrufen und sich eBhidh Uberwiegend —
und das ist die dritte Dimension — in einem Sinapusienhang aufhalten,
die Webseite also kontextualisiert nutzen.

Grundsatzliche Aussagen lber die Ergebnisse un#&uifen histori-
scher Lerneffekte und den Einfluss der Beschafggunit der Seite
www.vimu.info auf das individuelle Geschichtsbewsss kdnnen anhand
des geschilderten Vorgehens nicht gewonnen werdiéerdings gilt diese
Einschrankung fur die meisten empirischen StudierLernprozessen und
zum Geschichtsbewusstsein. Auch eine BefragungUsern vor und nach
der Beschaftigung mit Vimu.info kénnte nur Ableigem Uber das Histori-
sche Lernen und die Entstehung und Entwicklung @eschichtsbewusst-
seins bieten, da die spezifischen Sozialisationd-Rezeptionsbedingungen
des Individuums, die das Geschichtsbewusstsein ey beeinflussen,
und das vorhandene Vorwissen nur sehr schwer assan sind® Die Un-
tersuchung der Nutzungsdaten kann uns beispielewame detaillierten
Hinweise dartiber geben, ob unser Anspruch eineneff, multiperspektivi-
schen Geschichtsdarstellung wirklich sinnvoll réaipwird. Doch sie er-
laubt uns Schlussfolgerungen Uber die Art, Dauer Tiefe der Auseinan-
dersetzung mit der Seite und ihren Inhalten zu ge&n, so wie angedeutet
und fur den weiteren Verlauf der empirischen Analgntwickelt. In der
Kombination aus verdeckter Beobachtung und inlchitli Analyse der di-
daktischen Konzeption des Virtuellen Museums sl $tudie dazu beitra-
gen, sich den unerforschten Usern historischer Wggdaote anzundhern
und unter Bezug auf die vorgestellten theoretiscBamdlagen vorsichtige
Ruckschlisse auf Potentiale und Gefahren des ldishen Lernen in und
mit dem Medium Internet zu ziehen.

Anmerkungen

! Leider ist nicht nachweisbar, ob es sich um eiBesucher oder eine Besucherin handelt,
obwohl das Geschlecht fir die Besucherforschungaatevare.

2 URL: http://www1.ndr.de/kultur/geschichte/deutsciiacherkrieg100.html

[Stand 09.03.2009]

° URL: www.vimu.info. Auf dieser Startseite des Vigtlen Museums finden sich auch ein
,Kurz-Guide* und ein ,Ausfiihrlicher Guide' der Auten zum Virtuellen Museum: ,Der Gui-
de zum Virtuellen Museum www.vimu.info“.
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ten erfassen nicht alle Zugriffe, die tatsachlicizenyriffszahlen kdnnen héher liegen. Teil-
weise haben Computer in einem Netzwerk die glei€h@dresse, die zur Identifikation be-
nétigt wird, und keine individuell zuordenbare; huwerden einzelne Seitenzugriffe nicht
gezahlt, weil sie aus dem Zwischenspeicher des Bnogasladen werden. Gezahlte Besuche
der Seite lassen keine Rickschliisse auf die genamahAder individuellen Besucherinnen
und Besucher zu, denn: Mehrere Personen kénnen gegraeinsamen Computer benutzen
oder eine Person kann mit verschiedenen Rechnemii@®eite zugreifen. Ein weiteres Pro-
blem ist, dass Besuche im Virtuellen Museen nichitldeine deutlich wahrnehmbares Ver-
lassen des Museums enden, sondern sie kdnnercfaktish beendet sein, wenn der User das
Browserfenster nicht schlieRt. Durch eine exakte iB&peng und Aufbereitung der Daten im
so genannten Preprocessing und statistischen Bgragsroutinen sind jedoch trotz allem
aussagekraftige Ergebnisse tber die Nutzung von.wivww.info zu erzielen. Vgl. hierzu u.a.
Dellmann, F. (2003, S. 7f.), Mayr, P. (2003, S.1B); Heindl, E. (2003, S. 121-132).

31 Neben den in Anm. 30 angefilhrten Aspekten seiveiterer Satz zur Zuverlassigkeit der
Google-Analytics-Daten erlaubt: Problematisch @dss der Softwaregigant Google keine
genauen Informationen Uber die Berechnungsgrundéageer Zahlen verdffentlicht. Das
Programm Google-Analytics arbeitet nicht mit Logé) sondern mit Hilfe von so genannten
,Cookies' mit JavaScript, also kleinen Dateien, die Browser des Benutzers gespeichert
werden. So kdnnen auch Besuche verschiedener Useaten gleichen Rechner, aber eigene
Zugénge nutzen, unterschieden werde. Es bedeutd#ritKonsequenz aber auch, dass nur
Besuche gezahlt werden kdnnen, wenn der User JigMasod Cookies zulésst. Loscht der
User die Cookies nach der Sitzung wieder — eine IMikgit, die alle Browser mittlerweise
anbieten — wird er beim nachsten Besuch wiederalem nicht als wiederkehrende Besucher
gezahlt. Vgl. Ledford, J. L. & Tyler, M. E. (2008, 10, S. 29f., S. 52).

32 Die Grafiken zeigen die Zeitangaben umgerechneéambDezimalsystem.

33vgl. Beilner, H. (2003, S. 212f).
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Jan Hodel

Geschichtslernen mit Copy and Share

.| Google-Ergebnis-Seite erscheint] Ja dann hier halhachdem -

also ja, je nachdem etwas aussuchen, und halt dirdaschauen, und
da [Mauszeiger Uber Link zu Wikipedia] kann mankadoekt zu Wi-

kipedia — dann einfach lesen — und, was einen actspterauskopie-
ren und dann abandern.”

Schilerin ID 13, September 2007, 03:50-04:05.

1. Ingress:
Selbstandiges Geschichtslernen im digitalen Zeitadt

Wie sich Jugendliche im Rahmen schulischen Untaigiselbstandig Infor-
mationen Uber die Vergangenheit beschaffen, getiéint zu den zentralen
Fragen, denen sich die Geschichtsdidaktik theatetsler empirisch wid-
met. Zwar ist die Bedeutung von Medien fur das Geestslernen unbe-
stritten, doch konzentriert sich die Diskussionraagig auf den fachge-
rechten Einsatz von (ausgewahlten) Medien im Gehkthinterricht und
nimmt kaum die Nutzung von Mediensystemen fir déetierche von histo-
rischen Informationen in den Blickkennzeichnend fiir diesen Befund ist
der Beitrag von Engeler in der von Gunther-Arnd02Mherausgegebenen
Geschichtsmethodik. Engeler stellt fest, dass d&aghen und Finden von
historischem Wissen durch die Schiler* und Schiitem ,im Geschichts-
unterricht in der Regel eine untergeordnete Rdilgiele, ,obwohl Recher-
chieren als Teil der historischen Methode*, diegigichen Band ausfihrlich
erlautert wird, als Teil einer fachspezifischen Kmtenz zu bezeichnen $ei.
Dennoch verweist Engeler selber bei der Beschreilbien flir die Recherche
notwendigen Fahigkeiten auf Konzepte einer tbeli@on ,Informations-
kompetenz®, die nicht auf allfallige spezifischeg&nschaften historischer
Recherchevorgénge eingéht.

Mag dieser Befund Uber die ungeklarte Funktion f@storischen Re-
cherchen in der geschichtsdidaktischen Theorieiteegentigend Stoff fur
eine ausflhrliche Erérterung hergeben, so sindengitdurch den digitalen
Medienwandel induzierte Feststellungen notwendigdie Komplexitat des
in Frage stehenden Sachverhalts erh6hen. Zu nasnérer einerseits das
Rechercheverhalten von Jugendlichen, die sich Jetm@der fast aus-
schlielich) online zugénglichen Inhalten und kaomahr gedruckt vorlie-
genden Informationstragern zuwendeAndererseits bedingt das digitale
Format neuartige Auspragungen der Informationeneragnt seien hier
Multimedialitat, Hypertextualitat und Interaktivitd und damit neue Mdg-
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lichkeiten ihrer VerarbeitungHier sei insbesondere die einfache und ver-
lustfreie Replikation von digitalen Daten und dasnit einhergehende Pro-
blem des ,Copy/Paste“-Verhaltens von Jugendlichemagnt. Eine Ausein-
andersetzung mit der Rolle, die digitale Medienmb&eschichtslernen ein-
nehmen, hat dariiber hinaus auch zu bericksichtigelchen Gebrauch
Jugendliche von den Beteiligungsmdglichkeiten deerhet-Angebote ma-
chen, die unter dem Schlagwort ,Web 2.0* in jung&eit bekannt wurden:
Wikipedia, Myspace, Facebook, Weblogs, Youtubeckili Jugendliche
kénnen die technischen Eigenschaften der digittedien auch dazu nut-
zen, um von ihnen selbst erstellte (oder zusamnmaestelite) Inhalte im In-
ternet einer weiten Offentlichkeit zugénglich zuamen.

Es steht daher zu vermuten, dass die digitalen éesich auf zahlreiche
Bereiche des historischen Lernens auswirken. Geraddinblick auf die
Maglichkeiten der selbstédndigen Recherche und Rtamu von Inhalten
mittels Internet erscheint es sinnvoll, den Umfang ,Geschichtslernen®
konsequent an der historischen Methode, gegliédéteuristik, Kritik und
Interpretatiorf, auszurichten und ebenfalls das Verfassen von &nsgen
zu geschichtlichen Sachverhalten durch SchuleriurehSchiler zu erfas-
sen. Anders formuliert: Die Geschichtsdidaktikgefordert, in ihrer Theorie
des historischen Lernens auf die veranderten Badign einzugehen, die
durch den digitalen Medienwandel entstehen.

Dieser duRRerst kurze Problemaufriss fasst die Aggiage des laufen-
den Dissertationsvorhabens zusammen, in dessen dRatiim Datenerhe-
bungen und erste Auswertungen erfolgten, welcheBdss der folgenden
Uberlegungen bilden. Das Forschungsprojekt begasstmit der Frage, wie
Jugendliche die digitalen Medien fur selbstéandi@eschichtslernen nutzen:
Fur die Recherche (also das Auffinden und AuswatatamInformationsbe-
standen; Heuristik), die Verarbeitung (Kritik undtdrpretation) und Préa-
sentation (eigene Darstellung). Dabei sollen fig @aschichtslernen spezi-
fische, aber auch relevante Verhaltensweisen unstéliungen eruiert wer-
den.

Im Folgenden wird das Augenmerk auf das ,Kopierais‘einer Teilope-
ration der Informationsbeschaffung und -verarbejtgarichtet, die als ,Co-
py/Paste“-Verhalten an Schulen und Hochschule a@sheendes Problem
betrachtet wird und entsprechendes Medienechoterhhit. Dabei interes-
siert die konkrete Praxis und der Handlungskontieg ,Kopierens® sowie
die Einschatzung des ,Kopierens” durch die Jugehdh selbst, aber auch
die Bedeutung dieses Phé&nomens fir den ProzesS&etshichtslernens.
Wohl ist der Zusammenhang mit der vorausgehenderhd®ehe von Be-
deutung, dieser kann hier aber aus Platzgriindém @icgehender behandelt
werden. Uberdies kénnen hier lediglich erste undaufige Erkenntnisse
vorgestellt werden, die im Rahmen des genannteseDationsprojektes
gewonnen wurden. Es handelt sich folglich um eirmesillung von Zwi-
schenergebnissen.



Geschichtslernen mit Copy and Share 113

Nach einer kurzen Darstellung der Datenerhebung derdlaufenden
Datenauswertung folgen einige einfihrende Gedanlemktuellen Debatte
des ,Copy/Paste“-Verhaltens bei Jugendlichen, eBsfunde hierzu aus
dem Forschungsvorhaben und schlieRlich einige Bgerigen (ber deren
Bedeutung fir das Lernen von Geschichte.

2. Geschichtslernen im Hypertext:
Anmerkungen zum Dissertationsprojekt

Das diesen Ausfuhrungen zugrunde liegende Disgersqrojekt geht der
Frage nach, wie sich bei Jugendlichen die Inteutetmg im Alltag des
Geschichtslernens manifestiérBefragt wurden 20 Schiilerinnen und 13
Schiler des 10. Schuljahrs sowie sechs Schilerinndrewei Schiler des
12. Schuljahrs aus zehn Gymnasialklassen in fuhuga. Die Befragten
hatten sich auf einen Aufruf hin freiwillig zur \f@gung gestellt, die Stich-
probe ist folglich nicht reprasentativ. In einesten Erhebung wurden mit
diesen Schilerinnen und Schilern Gesprache dagafhiénrt, wie sie Medi-
en im Allgemeinen und das Internet im Besondererd&$ historische Ler-
nen nutzen. Sie zeigten am PC jene Arbeitsschhttiedenen sie das Inter-
net nutzen, und erklarten auf Nachfrage einzelntsdreitte und ihre Vor-
gehensweise.

In drei Klassen wurde im Laufe des Schuljahres 22008 fir einen Teil
des Geschichtsunterrichts mit einer Webplattfornm@neducanet2.ch) ge-
arbeitet. Die in dieser Webplattform entstandenenrtd, die die Schilerin-
nen und Schiler vor allem im integrierten Wiki elisén, bilden den zwei-
ten Teil der Datenerhebung. Die Aufgabenstellurfiiernliese Texte formu-
lierten die beteiligten Lehrpersonen autonom undeo¥orgabe von Seiten
des Forschenden.

Den dritten Teil der Datenerhebung bildeten Gesprémit sechs bis acht
(Datenerhebung noch nicht abgeschlossen) Schieriond Schilern aus
dem Kreise jener, die in der ersten Erhebung befragden und auf der
Webplattform Texte verfasst hatten. Die AuswahkdieSchilerinnen und
Schiler fuldte auf einer Auswertung der Daten aum atsten beiden Da-
tenerhebungen. Sie wurden ausfuhrlicher zu ihréahEsngen bei der Nut-
zung des Internets und beim Verfassen der Darsgglu auf der Webplatt-
form befragt.

Die Auswertung, die sich noch im Gange befindeplgt mittels einer
an der Grounded Theory angelehnten Analyse debertem Daten.
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3. Befunde I: ,Distanzieren“ und ,Vereinfachen®.
Auspragungen des ,Kopierens* beim selbstandigen Leren
mit dem Internet

Wenn Schilerinnen und Schiler ihre Arbeitsweisembé&irstellen einer
Hausarbeit oder eines Vortrags schildern, schiefdie Suche (die wir hier
wie gesagt nicht ndher thematisieren) eine PhaseSaenmelns an. Die
Schiler berichten von unterschiedlichen Methodee, sie gefundene In-
formationen sammeln und ablegen. Bei digitalenlrtarnet aufgefundenen
Inhalten nennen sie als Methode oft das Kopieren Vext aus Web-
Dokumenten, den sie in ein TextverarbeitungsprogrgmB. Word) einfu-
gen.

Doch nennen die Schilerinnen und Schiler auch andermen des
Sammelns: neben eher singularen Formen wie dasefdbsn des gefun-
denen Dokuments in einer Ordner-Struktur auf destffatte, das Setzen
von Buchzeichen (Bookmarks) oder gar das Ersteltan Bildschirmfotos
(Screenshots) wird vor allem das Ausdrucken gendbiet ausgedruckten
Texte behandeln die Jugendlichen anschlie3end wdera Printmedien und
bearbeiten diese analog zu den im Unterricht gehtéen Blchern, Foto-
kopien oder Arbeitsblattern: mit der Auszeichnur \zentralen Passagen
mittels Text-Marker oder — selten — mit Annotatione

Mit dem Ausdrucken geht eine ,Distanzierung” vongitéilen Medium
(PC, bzw. Internet) einher, wie aus der folgendehnil8erung eines Schiilers
ersichtlich wird.

»--. und tu ihn dann - eben wenn er mal ausgedrigtkauf Papier, weil das
Problem ist, wenn ich, also bei mir ist es so,wail3 nicht, ob es bei ande-
ren auch so ist, dass wenn ich am Computer sits dann, wenn ich dann
auf dem Computer will arbeiten - und eben so Teslysieren - dann geht
das eher nicht, weil der Computer lasst-eben estlas lenkt halt sehr
schnell ab, man kann auf dem-im Internet kann mahn schnell einmal
irgendwo drin verfangen und dann hat man eine Stumdei Stunden dran
gesessen und héatte eigentlich etwas anderes maciien.” Schiler 1D 33,
Oktober 200738:03-38:55.

Diese Technik nennen die Schilerinnen und Schiteauch in Verbin-
dung mit einem Hinweis auf die eigenstandige Eiitwhg ihres Textes.
Durch den ,Medienbruch® vom digitalen zum gedruckidedium schaffen
sie Distanz zum digitalen Arbeitsverfahren des ,@ZBpste”. Somit gewinnt
ihr Anspruch, eine eigenstandige Leistung erbrachbhaben, an Plausibili-
tat.

Es gilt im Auge zu behalten, dass die Schulerinmed Schiler in den
Gesprachen primar ihre Uberzeugungen und Handlusifgspnzen schil-
dern und dass diese Aussagen nur bedingt auf dséchidiche Handeln
schlieBen lassen. Die Aussagen sind gepragt vemeallgemeinen Diskurs
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Uber die Statthaftigkeit des ,Kopierens”, auch welies nur selten explizit

thematisiert wird. Dabei ist eine groRe Heterog#rnit den Uberzeugungen
und auch Unklarheit und Unsicherheit bezlglich gidtenden Regeln fest-
zustellen. In den Gesprachen ist eine breite Raleth Haltungen bei den
befragten Schulerinnen und Schiilern zu erkennen(sthngeman paraphra-
siert) vom deutlichen ,Wir dirfen nicht kopierenber ,Die Lehrer sagen,

man soll nicht soviel kopieren* und ,Es ist bess=r,in eigenen Worten zu
schreiben” bis zu ,Kopieren und Verwenden von Text kein Problem,

schlie3lich stehen die ja im Internet” reicht.

Dieser ,Verbots-Diskurs" ist vermengt mit Vorsteilyen Gber gelungene
Lernprozesse und sinnvolles Handeln im Unterricnisixt. So &uf3ern viele
der Jugendlichen, sie schrieben die Texte in ilriganen Worten, weil sie
dann den Sachverhalt besser verstehen und folgiskBer lernen kénnten.
Zudem gaben sie an, die Texte aus dem Internetatbbiten, weil sie im
Original fur die Mitschilerinnen und Mitschiler achwer verstandlich
seien.

In der Praxis, so wurde bei Nachfragen deutlicimnkdas konkrete Han-
deln stark variieren — abhangig von der konkretefgaAbenstellung, der zur
Verfligung stehenden Zeit, dem personlichen Intergegeniber einer Auf-
gabe, aber auch abhéngig von der Art der gefundérfermation. So be-
schreibt die Schiilerin ID 11 (vgl. Textbox), wie slas Erstellen oder Bear-
beiten von Text abhangig macht von der Aufgabelusigl Soll sie eine
Zusammenfassung erstellen, kopiere sie geeignetety dnsonsten schreibe
sie ,von neu“ einen ,eigenen Text“. Auch Schiler 18 (vgl. Textbox)
differenziert den Umgang mit den vorgefundenenrimttionen, er kopiert
»Auflistungen”, konkreter ,Zahlenauflistungen®. Bie neu zu formulieren
erscheint ihm wenig sinnvoll, im Gegensatz zum migghen Text, den er
»halt neu” schreibt, damit er den Inhalt bessestadt.

Die Aussagen von Schiiler ID 18 und Schdlerin IDM\&Y. Textbox) zei-
gen auch, wie sehr die Schilerinnen und Schileveatiechiedenen Techni-
ken (Ausdrucken und Anstreichen, Kopieren und Reodq) gleichzeitig
oder im Wechselspiel nutzen. Das kann darauf hitetiewdass sie die di-
stanzierende Technik des Ausdruckens in Sinne IsoZwiinschtheit in
der Gespréachssituation tUberbetonen. Oder sie ghden in der Praxis die
beiden Techniken kaum und nutzen sie je nach kosrkrélandlungskontext
und drucken beispielsweise den Text aus, wenrhgignitnehmen oder ,in
Ruhe" durchlesen wollen. Das kann zu verschiededeitpunkten des
Sammelns oder Verarbeitens der Fall sein.

Schilerzitate

Schiilerin ID 11

-((Ehm)) - ja, es kommt drauf an, was der Auftragr, wenn es jetzt heif3t,
wir sollen einen eigenen Text schreiben, dann sichiod, fang ich von neu

an, aber wenn einfach steht, wir sollen eine Zusanfassung machen oder
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weil3 auch nicht was, dann - nehme ich schon marichnggad einen Ab-

schnitt oder so - und ja, tu vielleicht ein paar Wéd andern, also doppel-S
also deutsche S zu den normalen S ersetzen, abstr;, f#..“ - 1D 11, Sep-

tember 200717:16-17:47.

Schuler ID 18

Schiler: ,Ehm ich lese es entweder auf dem PC germurch und dann
nehme ich mal die wichtigsten Informationen, die hicauche und schreibe
sie (zum) eigenen Text. Oder ich drucke es ausland streiche ich an mal,
was ich brauchen kdnnte. Oder wenn es zum Bei8piistungen hat, die
kann ich auch gleich ibernehmen, wenn sie natigtoshmen, [...] wenn es
jetzt irgendwie, irgendwelche Zahlenauflistungememéder so. Das kdnnte
ich natirlich gerade Ubernehmen, das bringt es thickass ich es neu
schreibe oder so. Und aber Texte schreibe ich smsstiann fur mich selber
halt neu, damit ich es besser verstehe und bealsgr,dass es meine Spra-
cheist. [...]

Interviewer: ,Und dann haben Sie’s, das andere smgj um Sie herum
ausgebreitet oder haben Sie es auf dem Computendsgie und wechseln
immer hin und her oder wie?*

Schiler: ,Es kommt darauf an, ich habe es meisterth auf dem Computer
dann direkt noch. Aber es kann auch sein, dasgéchde ehm den ganzen
Textabschnitt ins Word kopiere und dann unten dreginen eigenen Text
schreibe und oben dran schaue, wie es ist und dnusxden Text oben
I6sche.” -ID 18, September 2007, 11:37-13:07.

Schdlerin ID 37

~suche mir einfach einmal ein gutes Grundgerust dadn schaue ich, wie
ich das noch erweitern kanond dann setze ich verschiedene Texte einfach
mal in Word ein, damit ich nicht noch einmal muksldternet-Seite suchen
gehen und dann, ja, und dann strei-also I6sched@$ raus und drucke es
aus und schreibe es dann meistens um, streichelasimoch an, was ich
brauche oder losche es direkt raus, weil SacherCamputer lesen ist sehr
anstrengend, daher drucke ich meistens audD-37, November 2007;
31:06-32:27.

Schilerin ID 21

Interviewer: ,Und dann, lassen Sie die Sachen asclwie sie stehen da,
was Sie jetzt so kopieren aus der Wikipedia?*

Schdlerin: ,Hm, ja, es kommt drauf an. Also zum €bien, es hat gute Sa-
chen, die man grad versteht, aber wenn zum Beigpigh ich Mihe habe
mit Satz, also mit Satzen, die ehm, einfach sahpkoiert geschrieben sind,
dann schreibe ich sie um und versuche andere Wértdsenutzen. 1D
21, September 2007, 15:48-16:43.
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Zusammenfassend lasst sich also feststellen, dddgde®innen das Ko-
pieren als Arbeitstechnik des Sammelns brauchergleiehbar mit dem
Exzerpieren von Dokumenten in Archiven oder denokapieren von Bl-
chern in Bibliotheken. Sie sind sich dabei der &btiheit des ,Kopierens*
und der Versuchung, Inhalte zu tbernehmen, durdhewssst.

Die Notwendigkeit der ,Bearbeitung” wird daher vdan Jugendlichen
nicht in Frage gestellt. Sie versuchen alle, ingyester Form, ,Distanz* zur
Vorlage herzustellen. Das Ausdrucken von Textee,alls geeignet befun-
den werden, ist dabei die deutlichste Form diellerstellung von Distanz”.
Andere Formen sind das Schreiben eines eigenerd éxtein ,neues Do-
kument” oder das mehr oder weniger starke Redigidex Ausgangstexte,
das zuweilen verbunden wird mit der Kombination Joformationen aus
verschiedenen Vorlagen. Die Jugendlichen messen,Aadern” oder Be-
arbeiten des Ausgangstextes in jedem Falle ein@egBedeutung zu. Nur
fuhren sie diese Bearbeitung unterschiedlich durahbegriinden sie unter-
schiedlich.

So findet sich die Begriindung, die Ubernahme voxtéfeaus dem In-
ternet sei von den Lehrpersonen verboten oder ziewinals unerwiinscht
bezeichnet worden, neben dem Argument, das Fomaalia eigenen Wor-
ten sei dem eigenen Lernprozess forderlich (ID V@, Textbox). Die
Schilerinnen und Schiiler geben als Grund aber anctie aufgefundenen
Texte seien fur die Weitergabe an die Gleichaltriger kompliziert und
missten daher vereinfacht und verstandlicher faemtulerden (ID 21, vgl.
Textbox). Dieser Aspekt deNMgreinfachungist interessant, da es sich so-
wohl um eine Form des Mit-Teilens als auch um &tnem der Aneignung
handelt. Durch das Anpassen des Vokabulars wirth &iree Distanz zum
Original geschaffen und damit das Original unkdontund damit die Spu-
ren des Kopiervorgangs (sei es bewusst oder unis&weerwischt. Ande-
rerseits wird mit der Vereinfachung die Informatifim die Gemeinschaft
der Klasse (zu der auch die Lehrperson zéahlt) kyssbn und zuganglich
gemacht. Ethische Grinde nennen die SchilerinndnSahuler jedoch in
keinem einzigen Fall. Dass sie mit dem Kopieren Venten die Leistung
anderer Autorinnen und Autoren unterschlagen uatidessen als eigene
Leistung ausgeben, nehmen die Schilerinnen undeafidht wabhr.

Die Schilerinnen und Schiler sind mit einem Hangpnoblem kon-
frontiert, das sich ihnen beim selbstdndigen Eitebevon Inhalten fur die
Schule stellt. Das Internet bietet jede Menge gestiey Texte zur Ubernah-
me, doch das Kopieren von Texten ist in der Schiukunicht erwiinscht.
Die Schilerinnen und Schiler entwickeln unter diekenstanden unter-
schiedliche Handlungsstrategien, die in einer arétendherung mit folgen-
den Beschreibungen von Schillertypen veranschawlietden konnef

Einerseits l&sst sich ein ,nonkonformistischer Tg/parkennen. Dieser
erlebt die Schulanforderungen (beziglich Kopierds)aulRerlichen Zwang,
dem er sich durch Ausrichtung seines Handelns meneieigenen Wertesy-
stem entzieht. Dieser Typus héalt Kopieren fur legibder nicht so schlimm
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und ist allenfalls bereit, formale Anderungen anxtTerzunehmen, damit
die Kopie nicht sofort erkennbar wird.

Ihm gegeniber steht der ,konformistische Typus‘eder hat die Schul-
anforderungen internalisiert, zu Selbstanforderangemacht und mit den
institutionellen Vorstellungen von LernprozessenUbereinstimmung ge-
bracht. Das Kopieren ist in seinen Augen nicht venboten und unehrlich,
es ist auch hinderlich fur den angestrebten Leotggrtier sich mit dem Ver-
fassen von eigenen Texten erzielen l&sst.

Interessant ist ein dritter Typus, der hier alofpssioneller Typus” be-
zeichnet werden soll. Dieser Typus versteht sishTall einer Lerngemein-
schaft und fihlt sich mitverantwortlich fiir das hen der Anderen. Aus
diesem Grund Ubernimmt er zwar Texte aus Vorlaganjn seinen Augen
von hoher Qualitat sind, schreibt diese aber umitdsie fir die Mitschile-
rinnen und Mitschiiler besser verstandlich sind.Unterschied zum kon-
formistischen Typus lernt der ,professionelle® Tgpuoicht egoistisch fur
sich selbst, sondern tragt auch zum Lernen seingppg@ bei. Dieser Typus
ist interessant, weil in ihm nicht nur die Intetiakt zwischen Lehrperson
und Schulerin/Schuler thematisiert wird, sonderchafispekte des sozialen
Lernens aufgenommen werden. Zugleich repraseetietadurch auch einen
anspruchsvolleren Modus des ,Vermittlers von Imfiationen.

Da diese Typen idealtypisch zugespitzt sind, lassesich in der Praxis
kaum in dieser reinen Form erkennen. Vielmehr zdigtPraxis flieRende
Ubergange zwischen den verschiedenen Haltungem@mantsprechenden
Praktiken. Ein und dieselbe Person kann einen ifeftanze selber verfas-
sen und einen néachsten zur Halfte unverandert aos Idternet tberneh-
men. Dabei sind die Handlungen der SchilerinnenSatdiler nicht nur von
eigenen Uberzeugungen und Rollenerwartungen, soralsth von wech-
selnden Begleitumstanden wie Zeit, ArbeitspartAeifgabenstellung, Inter-
esse und gefundenen Vorlagen abhéangig.

Das Verhalten ist auch im Kontext eines gegenwemtigesellschaftli-
chen Diskurses zu sehen, bei dem das ,KopierenZusammenhang mit
Bildungsprozessen weniger als Arbeitstechnik, sondie erster Linie als
Ausdruck des Plagiierens wahrgenommen und probisievatwird* Hier
waren grundsatzliche Fragen zur Funktion des Kepgoder des Imitierens
bei Lernprozessen (etwa beim Modell-Lerfényder grundsétzlich zur
Rolle der Schuf€ unter den Bedingungen digitaler Reproduktionsnobigli
keiten zu erwagetf,was hier aus Platzgriinden nicht méglich ist.

4. Befunde II: ,Plastik* oder ,,Skulptur®.
Beobachtungen bei Texten von Schilerinnen und Scheih

In einem ersten Zugriff haben wir das Phanomen,Hepierens* anhand
der Aussagen von Jugendlichen analysiert. Wie tseeglautert, kann von
diesen Aussagen nicht unmittelbar auf die tatséle@liPraxis geschlossen
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werden. Aus diesem Grund ist eine Analyse von BHusigen, die die be-
fragten Jugendlichen erstellt haben, von besonddnéenesse. Sie ermog-
licht Riickschliisse vom Produkt auf das Verhaltois Wberzeugungen und
Praxis.

Zunachst ist fest zu halten, dass die Jugendlielémer Grundlage un-
terschiedlicher Aufgabenstellungen die untersuchierte erstellt haben.
Dabei wurden die Aufgabenstellungen von den Lelsigreen gemal ihrer
Jahresplanung und ohne Mitwirkung des Forschendemakelt. Alle Klas-
sen durchliefen wahrend dieser Arbeiten das 10ulfsdir.

1.)In zwei Klassen (Klassen A & B) erhielten GruppesndAuftrag, im
Wiki die Standegesellschaft im Ubergang von Miltelazur frithen
Neuzeit in einer vorgegebenen Gliederung zu be#mmeDie Ergebnis-
se wurden von den Gruppen im Plenum préasentierttrdp und Dar-
stellung wurden benotet.

2.)In einer weiteren Klasse (Klasse C) wurden ebenfatuppen beauftragt,
im Wiki zu den Themen ,Hominisation“ und (zu einespateren Zeit-
punkt) ,keltische Besiedlung der Schweiz" Texteezstellen. Die Arbeit
diente der Vorbereitung auf eine schriftliche Pridgfu

3.)In Klasse A erarbeiteten die Schilerinnen und Sehails Einzel-Arbeit
eine Darstellung im Wiki zu einem spezifischen Agper franzdsischen
Revolution. Sie konnten aus einer Liste mit ca.TB@menvorschlagen
wahlen. DieDarstellung wurde benotet.

4.)In Klasse C erstellten die Schilerinnen und Schéiee Einzel-Arbeit
mit einer selbst gewahlten Fragestellung zum Thdtadter Krieg“. Er-
wartet wurden ein Vortrag, ein schriftiches Handowmd eine Doku-
mentation auf der Klassen-Website (kein Wiki). @ehdlerinnen und
Schiler sollten Uberdies einen Zeitzeugen befrayy@ntrag und Dar-
stellung wurden benotet.

Da die Auswertung dieser Daten noch im Gange itnkn lediglich
vorlaufige Erkenntnisse einer ersten stichprobéyentSichtung prasentiert
werden. Diese ersten Befunde bestatigen die Annahdie aufgrund der
Interviews mit den Schilerinnen und Schilern GberKbmplexitat ihres
alltdglichen Umgangs mit Texten getroffen wurde. nnte bei den
Schulerinnen und Schilern, die sich dezidiert voopikren distanziert hat-
ten, bislang keine kopierten Textstellen nachgesvieserden. Wo hingegen
Kopiervorgange zu entdecken waren, lieRen sichbéidie Unterschiede im
Hinblick auf die Anzahl der verwendeten InternetkDmente, die Menge
des kopierten Textes und den Grad seiner nachthégli Bearbeitung fest-
stellen Auf der Suche nach mdglichen Erklarungen dieserbBelatungen
lassen sich Zusammenhange erkennen, die im Sirmélypothesen in den
vorliegenden Daten genauer untersucht werden missen

Betrachtet man die Art und Weise, wie Jugendlicketd erstellen und
die Rolle, die das Kopieren bei diesem Vorganglspgiénnen in Anlehnung
an die Bildhauerei zwei Verfahren der Texterstajlumterschieden werden:
»1ext-Skulptur® und ,Text-Plastik”. Bei der ,Textiilptur® gelangen die
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Verfasserinnen und Verfasser zu einem Text, indEmven bestehenden,
zumeist kopierten Textbausteinen durch Auswahl,zKiig und Verénde-
rung reduzieren und zu eigen machen — ahnlich dethd&ierinnen und
Bildhauern, die aus einem Steinblock eine Skulptusmeil3eln. Der we-
sentliche Unterschied liegt darin, dass das Ausgaatgrial bereits ausfor-
mulierte, ein bestimmtes Thema behandelnde Texte. dilier wird also
gleichsam aus einer bestehenden Skulptur eine 8kukptur geformt. Bei
der ,Text-Plastik® hingegen produzieren die Autokm und Autoren aus
dem ihnen verfligbaren sprachlichen Grundmatenigreeigenen, individu-
ellen Text.

Beim Typ der ,Text-Skulptur” lassen sich verschiegleAuspragungen
erkennen. So finden sich oftmals woértlich kopieBtellen als scheinbar
Lerratische Blocke" in langeren Darstellungen. Bigigen Texten sind diese
kopierten Stellen umgeben von Passagen, in demeNaliage in verwen-
deten Satzteilen oder den sinngemaRen Aussagenenketmbar sind. Hier
trifft die Bezeichnung ,erratischer Block" nicht .zduweilen sind die ko-
pierten Textstellen aber auch in Passagen eingebétt von den Jugendli-
chen selbst erstellt wurden, also das Kriteriuneejiiext-Plastik” erfillen.
Waren die wortlich kopierten Textstellen in Anflihgszeichen gesetzt und
mit Nachweis versehen, wirden sie die wissensattadth Kriterien eines
Zitats erfillen.

Bemerkenswert sind zwei Dokumente, die als entgggsetzte Pole die
Spannweite dieser ,Text-Skulptur‘-Technik veransdithen moégen. Im
ersten Dokument (D1) kdnnen wortliche Kopien auvé&chiedenen Inter-
net-Dokumenten nachgewiesen werden, die sich iaekuAbstéanden ab-
wechseln (vgl. Abbildung 1) und insgesamt 70% degtds ausmachen.
Funf der als Vorlage genutzten Dokumente stammen \Vdikipedia, der
Rest von den Webangeboten der Bundeszentrale filisgoe Bildung, der
Osterreichischen Presseagentur und der Neuen ZiZdiging, aber auch
von einem unbekannten ,Europainstitut* in Wien, Wéebsite ,Hausarbei-
ten.de” und von einer Seite eines Schweizer Gyranasi Der Text gleicht
einem Mosaik, in das passende Stiicke so eingesetden, dass daraus
etwas Neues geformt wird. Das Gegenstiick ist elkuBPent (D2), das sich
aus verschiedenen Elementen zusammensetzt, deévallg aus dem Inter-
net kopiert worden sind: zwei Zeittafeln (eine veiner privaten Website,
ohne Nachweis; eine aus Wikipedia, mit Nachweiis), Beitrag aus einem
Webforum zu zeitgeschichtlichen Fragen, der sichdei Problematik des
Vortrags befasst (mit Nachweis und kurzer Einlegdurierganzt wird D2 mit
Links zum Videoportal, wo Teile eines Dokumentanl zum Thema des
Vortrags online abrufbar waren. Insgesamt gleiciis ®okument einem
Netzwerk von Dokumenten (vgl. Abbildung 2).
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Abb. 1: Dokument D1. Der Text vereint
wortliche (farbig) oder sinngeméaRe
(weilR) Kopien aus verschiedenen Doku-
menten.

die alle aus dem Internet kopiert wurden,
davon eines ohne Nachweis (rot). Au-
RBerdem sind im Dokument Verweise auf
andere Internet-Texte vorhanden.

/ \ Abb. 2: Dokument D2. Das Dokument
besteht aus mehreren Elementen (unten),
P L
| | 1
I | |
! A—

Auch wenn in beiden Fallen Texte aus dem Interoeidtt werden: Die
Autorinnen und Autoren der beiden Texte gehen difgébe, ihren mindli-
chen Vortrag mit Begleitinformationen zuhanden Héamsse zu erganzen,
aulerst unterschiedlich an. Die Zusammenstellurigrschiedlicher Infor-
mationen in Dokument D2 hat eher den Charakter éo&umentation, die
Aussagen des mundlichen Vortrags mit Basis-Infoionah untermauern
und mit weiterfihrenden Hinweisen auf erganzender a@r kontroverse
Informationen (Forum-Beitrag) eine selbstandige éduandersetzung mit
den unzahligen Materialien im Internet anregen.vibdbkument D1 hinge-
gen mochte die Vielgestaltigkeit, die sich in demedhligen zum Thema
auffindbaren Internet-Dokumenten abbildet, in eineimzigen, koh&renten
Text einfangen und als schlissiges Gesamtwerk eirsah lassen. In Do-
kument D1 Uberschneiden sich somit die Texterstghul echniken: Die
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kopierten Texte werden mit der ,Skulptur-Technildweit ,kleingearbei-
tet”, dass sie wiederum zum Aufbau eines Textesderit,Plastik-Technik*
genutzt werden kénnen.

An die hier geschilderten Beobachtungen der ,Téxth8ur‘-Technik
schlieRen einige Fragen an. Zunadchst ware zu kldmenefern bei dieser
Art der Texterstellung den Autorinnen und Autordie vielleicht eher als
Redaktorinnen und Redaktoren oder gar als Kompifaten und Kompila-
toren zu bezeichnen wéaren, die Erbringung eineert@stung zugestanden
werden kann oder, praziser, welcher Art diese Ha@jstiong war. Die Aus-
wahl geeigneter Textstlicke und ihr Zusammenfligerinem sinnvollen
Ganzen, wie die oben geschilderten Falle der DokienB1 und D2 in ihrer
Unterschiedlichkeit idealtypisch erkennen lasseind wwohl mit Recht als
schopferische Leistung bezeichnet werden kénnefenQfleibt jedoch, ob
diese Leistung von den Lehrpersonen intendiert wval entsprechend ge-
genuber einer mit ,Text-Plastik“-Technik erscha#an Darstellung als
gleichwertige Leistung gewirdigt werden kann. Oerpde technische Vor-
gang des ,Copy/Paste” wirft — zusatzlich zu denisetten Fragen des
~Schummelns” — grundlegende Fragen dazu auf, wi&Jinterrichtskontext
Verschriftlichungen von Wissensaneignungsprozeasgeleitet, organisiert
und beurteilt werden sollen.

Mdglicherweise stellen die technischen Erleichtgam des Kopierens,
die sich durch die digitalen Medien eroffnet halwia,Frage nach dem Um-
gang mit vorhandenem Wissen lediglich in einen neuwkinglicheren Zu-
sammenhang. In einem der untersuchten Dokumentadwmngere wortli-
che Kopien aus einer Buchvorlage nachgewiesen wevdabei der kopierte
Text genau gleich verwendet wurde, wie bei Kopiems dnternet-
Dokumenten. AuRerdem fanden sich bei der AnalyseDd&umente auch
Hinweise darauf, dass bei der Texterstellung Natiader Geschichtshefte
von Klassenkameraden als Grundlage (und damit wiomwauch als Ko-
piervorlage) verwendet wurden, oder Freunde odewstedte bei der Uber-
arbeitung der Texte geholfen haben. Wie bei Gruapeiten lasst sich der
genuin ,eigene“ Anteil bei Texten, die Schilerinnemd Schiler im Rah-
men von Schulunterricht erstellen, kaum zweifelsfreieren — auch wenn
keine wortlich kopierten Textteile aus Internet-Dolenten nachzuweisen
sind. Prozesse der Ko-Konstruktion sind diesendrexermutlich inharent,
und es ware zu definieren, ob oder in welcher Fdas Kopieren dabei er-
laubt sein kann oder darf. Ware das Problem deselkems mit dem IUk-
kenlosen Nachweis der kopierten Stellen geldst?

Die beobachtete Praxis der Schilerinnen und Schigéieder Erstellung
von Texten unter den Bedingungen einer digitalerdibtawirklichkeit l1adt
dazu ein, das Konzept des ,Autors” grundsatzlicthimterfragen. Hier liel3e
sich an Michel Foucaults Frage ,Was ist ein Autof2969}> ankniipfen
oder an Roland Barthes’ These vom ,Tod des Aut(t968):® worin Bart-
hes zum Schluss kam, dass den Autorinnen und Autediglich kompila-
torische Funktion zukomme und man ,den Autor® nach ,als bloRRen
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Verkniipfer von Zitaten“ sehen kénheDie beriihmten Texte der nicht min-
der beriihmten franzésischen Denker sind zwar lseiibier vierzig Jahre alt,
doch eine empirisch abgestiitzte Anwendung diesarléungen auf die
Schulpraxis des Copy/Paste steht noch aus.

Hierbei wéare wohl vor allem zu untersuchen, Ubelches Konzept von
Autorschaft, Urheberschaft und geistigem Eigentuen Schilerinnen und
Schiiler verfligen. Méglicherweise ist das exzesKiopieren nicht nur mit
Bequemlichkeit und minimalistischer Arbeitsauffasgwder der Gleichguil-
tigkeit gegentiber der Unrechtmafigkeit des Kopemnerklaren, sondern
auch mit fehlendem Wissen und falschen KonzeptabeDist auch das
jugendliche Rollenverstdndnis im schulischen Prozaeter Wissens-
Aneignung zu bericksichtigen.

Das in der Schule behandelte und erlernte Wisddn ter Regel allge-
mein akzeptiertes, aber auch allgemein verbreitéfissen, das ohne Hin-
weis auf Autorschaft und Urheberrecht auskommtoAnhen und Autoren
von Lehrmitteln werden weder in den Lehrmittelrbseinoch im Unterricht
sichtbar gemacht. Andererseits ist das KopierenWidergeben von Lehr-
mitteln und anderen Lernunterlagen im Unterricliisglgang und géabe. Es
ware zu klaren, wie Jugendliche ihren Umgang misd#ih in diesem Kon-
text definieren, wie sie ihre Funktion beim Erssllvon Texten fur die
Schule verstehen. Sehen sie sich als AutorinnenAunidren, als Schopfer
neuer Texte oder gar neuen, ,eigenen” Wissens? @alén sie sich eher
fur Vermittler in einem Prozess des Wissenstrasstazi dem bereits beste-
hendes, allgemein verfligbares Wissen ,mit-getaili‘d? Andererseits ist
auch zu klaren, ob ihnen im Rahmen ihrer Untersidritigkeiten der Status
von Autorinnen und Autoren Uberhaupt zugestanderdeve kann. Sind
nicht Entscheidungsfreiheit bei der Wahl von Inhattd Form sowie die
Veroffentlichung der Ergebnisse zwingende Kritenem Autorschaft, die
im Kontext schulischen Unterrichts nicht, oder enst der Abschlussarbeit
(Maturarbeit, Diplom etc.) erfillt werden?

5. Erwagungen: Geschichte als Wiederholung?
~Kopieren* und Geschichtslernen

Die bisherigen Aussagen haben sich dem Copy/Paatealten der Schiile-
rinnen und Schiler und seinen Implikationen in ehgemeiner Weise
gewidmet. Noch zu klaren ist die Frage, was furli&de aus diesen Beob-
achtungen fir das Geschichtslernen gezogen werdenek. Zieht man in
Betracht, dass die Schilerinnen und Schiler salbden Gespréachen ihr
Handeln beim Erstellen von Texten kaum in einemgpezifischen Kontext
stellen und auch die oben ausgefihrte Analyse vespfachen und Doku-
menten vornehmlich fachibergreifende Erkenntniss@/issenserwerb und
Sprachgestaltung hervorgebracht haben, muss eisehigbtsdidaktisch
interessierte Analyse der Mediennutzung Jugendiicieéht nur nach Ge-
sichtspunkten forschen, die spezifisch fur das @ebtslernen sind, sondern
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auch nach solchen, die fir das Geschichtslernemaet sind. Die Aufmerk-
samkeit soll daher nicht nur auf Vorgange und Eihstgen gerichtet wer-
den, die ausschlie8lich dem historischen Denken Levten eigen sind,
sondern auch auf solche, bei welchen ein fur dasdreund Denken von
Geschichte bedeutsamer Einfluss des digitalen Wsrsllkennbar wird. Im
Folgenden seien einige Uberlegungen vorgestedt,imialler Vorlaufigkeit
der laufenden Auswertung geéduf3ert werden.

Die Praxis des Copy/Paste-Verhaltens stellt zuntadhs an sich unbe-
strittene narrativistische Paradigma historischienl8ldung in Frage. Wie
soll historische Sinnbildung stattfinden, wenn Sehinnen lediglich vorge-
fertigte Texte kopieren? Vergegenwartigt man sedogh die Aussage von
Schilerin ID 37, die bei der Texterstellung voneain,Grundgerist* aus-
geht (vgl. Textbox), oder auch die Aussagen zu@ekumenten im obigen
Abschnitt, wird man zugestehen missen, dass aecZuammenstellung
von Textteilen, selbst wenn sie kopiert und nurHeabgeé&ndert werden, ein
narratives Konstrukt darstellen kénnen. Und egl&ston auszugehen, dass
nur solche Texte von den Beteiligten (den Schiterinund Schiilern ebenso
wie den Lehrpersonen) als Geschichtsdarstellungesmet und akzeptiert
werden. Ein erfolgreiches Plagiat setzt eine Bestimg der Triftigkeiten
des Ausgangstextes voraus, um seine Passung aubdiaben der Aufga-
benstellung und damit auf die Erwartungen der lsed&ft (in der Regel der
Lehrperson) beurteilen zu kbnnen. Vorausgesetzt dabei allerdings, dass
die Leserschaft der Lektlre genau so viel Zeit Anfinerksamkeit widmet,
um diese Passung, nicht aber das Plagiat zu enkenne

Bei der Beurteilung des Kopierverhaltens Jugendligst zu beriicksich-
tigen, dass sich der Geschichtsunterricht in eirffgmannungsfeld unter-
schiedlicher Erwartungen befindet, entsprechendwdster oben beschrie-
benen Situation der Schule als Bildungs- und Sisa@bnsinstanz. Ge-
schichtsunterricht soll einerseits die Jugendlicti@ru anregen und anleiten,
eigenstandig originare narrative Sinnbildungenetstén; andererseits soll er
zu einem gemeinsamen Verstandnis von Geschichteadpen und die
Schilerinnen und Schiler in die gemeinschaftlideitien, und damit Sinn
stiftenden Geschichtsbilder einer Gesellschaftadisaeren. Im Geschichts-
unterricht tritt dieses Spannungsverhaltnis in Necherzéhlung deutlich
zutage, die Pandel in seiner Typologie von Erzaidhmgen im Ge-
schichtsunterricht neben Umerzahlungen, Erzéhlurigerurspringlichen
Sinne und rezensierenden Erzahlungen auffiihrt.N@ieherzahlung ist die
inhaltliche Wiederholung einer bestehenden Namatgie ist ein ,Mittel zur
Vergemeinschaftung® von Narrationen, die fiir die Gesellschaft von den
titét stiftender Bedeutsamkeit sind. Im Geschichiisicht hat das Nacher-
zéhlen noch immer ihren festen Platz, auch wenrBdieiligten den Vor-
gang eher als Zusam